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- Роберт Червенак, регионален мениджър на Ерѕоп 

- Спиро Петров, издател на НіСопат 

- Стефан Димитров, директор маркетинг на Солитрон 
Подробности на ммму.ѕоіуїгоп.Ба/ерѕоп/8тагї_рһоїо 


илии.ѕ0/утоп.Бд фЯСОЛИТРОНн 
ЗОСУТРОМИ, 


фотопринтер 
РістигеМате 100 

+ 2 пакета фотохартия с 
размери 10х15 см + 
едногодишен абонамент 
за списание НСотт + 
СеВП Каталог на 
списание Н Согапа 


ДОПЪЛНИТЕЛНИ НАГРАДИ 
и А а ЕА ААЫА ЛАН ВД ОРС "НЫЙ 

П - Ш място - безплатно отпечатване на 
100 снимки с оригинални Ерзоп Консумативи + 
едногодишен абонамент за списание НіСотт + 
СеВП каталог на списание НіСотт 

ІМ - У място - безплатно отпечатване на 
50 снимки с оригинални Ерѕоп Консумативи + 
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Обявяване на наградените - В брой 60 на 
списание НіСотт. 
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МЕМУ5 СОВ а Неадппез 


чате 


28 април е официалната пускова 
дата за Сид Магѕ: Расйопв, но ето 
че вече дойде официалното потвър- 
ждение и за третата игра от серия- 
та, която би трябвало да излезе 
още тази година! 

Джеф Стрейн, съосновател на 
АгепаМе!, потвърди в интервю пред 
Тоа! Мідео Сатез, че по третата иг- 
ра (тази след Ғасііопѕ) се работи 
още от миналата есен и тя ще бъде 
пусната на пазара след едногодиш- 
на разработка съобразно плана на 
АгепаКеї за издаване на две нови 
заглавия годишно. „Все още е твър- 
де рано да даваме детайли, но тре- 
тата игра ще е толкова голяма стъп- 
ка пред Рас#опз, колкото Расіїоп5 
ще бъде спрямо оригиналната Сша 
Магв. Искам да подчертая, че това 
не са просто експанжъни - всяко 
заглавие ще бъде самостоятелна 
пълноценна игра, разработвана ця- 
ла година.“ - каза още Джеф 
Стрейн. 
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Мумлу.„рссаатевз.соп 


ЕХРКЕ55 


Ако сред нашите читатели се сре- 
щат запалянковци по немски фут- 
бол, ЕА ще ги зарадва през април с 
играта 2006 РА Муопа Сир 
Сегтапу, която ще предхожда све- 
товното футболното първенство в 
Германия през горещия юнски ме- 
сец. Играта ще включва всички иг- 
рачи от участващите отбори, 12-те 
официални стадиона и още по един 
за всеки класирал се за първенство- 
то регион. В режим Кариера играчи- 
те ще могат да поведат своя отбор 
от квалификациите до купата в поз- 
натия режим Кариера. Играта е част 
от агресивния маркетинг на ЕА 
Зройв, които пуснаха само за поло- 
вин година още три ЕІРА игри за РС 
и конзоли — РІРА 06, НЕА 06: Воаа іо 
АРА Мота Сир за Хбох 360 и „ър- 
бън“ футбола НРА Ѕігееї 2. 


Французите зад кървавата фен- 
тъзи спортна игра Спао$ І едіоп, 
Суапіае 5шдюз вече работят над 
нов проект, зовящ се 10кКі – екшън 
ролева игра, която замесва четири 
героя на древни митове - сканди- 
навски боец, египетски маг, ацтекс- 
ки свещеник и гръцки воин - в едно 
лудо и майтапчийско приключение, 
в което съвсем на сериозно ще мо- 
жем да избиваме близо стотина чу- 
довища, от миниатюрни феи до ис- 
полински титани, с огромно количес- 
тво заклинания и умения. Авторите 
ще залагат на генератори на слу- 
чайни карти, персонажи, предмети 
(оръжията от които ще можем да 
създаваме сами от различни части и 
материали) и куестове, за да напра- 
вят играта различна с всяко пуска- 
не. 


Магуе! Іпіегасіїме и Асіїмізіоп обяви- 
ха, че в края на годината ще пред- 
ложат нова екшьн ролева игра, коя- 
то ще се явява идейно продьлже- 
ние на изненадващо успешната Х- 
Меп | едепдв. Новата игра ще се 
казва Магуе! | едепдв и ще включва 
10-те най-популярни супергерои от 
вселената на комикс издателя в но- 
ви приключения срещу опасни зло- 
деи от всякакъв калибър. Играта ще 
е част от 15-годишния договор меж- 
ду Маме! и Асіїмізіоп за разработка 
на игри по лиценз на комикси. 


Компанията Веїпезіа Зоймогк$ 
обяви 27 март за официална пуско- 
ва дата на дългоочаквания хорър 
екшън адвенчър от първо лице Са! 
ої Стии: Пак Сотегѕ ої те Еайһћ. 
Играта, базирана на Ктулху митоло- 
гията, вдъхновена от произведения- 
та на Х. П. Лъвкрафт от 20-те годи- 
ни на миналия век, разказва мрачна 
история на ужасяващи тайни и лу- 
дост, която обзема всички, дръзна- 
ли да се опълчат срещу Древните 
богове. Играта ще предложи реа- 
листична бойна система и уникален 
геймплей, при който няма да има ин- 
терфейс и статистики на екрана, а 
те ще се отразяват директно върху 
поведението на персонажа. Играта 
се разработва от Неасгв! 
Ргодисіїоп5 и Спаозійт с. 


След няколко неуспешни опита 
да си намерят разпространител за 
хибрида между екшън и стратегия в 
реално време Зауаде 2, разработчи- 
ците от 52 Сатез обявиха, че се от- 
казват от продажбата на играта си 
по магазините. Тя ще се предлага 


МЕМУ5 СЦОВ м Неадипез 


единствено онлайн през сайта на 

сьздателите й, на цена от около 50 
лева и ще бьде достьпна за своите 
фенове през есента на тази година. 


зо оса © осо Раз Еогмага 


Дори и ако се казваш Питьр Му- 
линьо, ако игрите ти се продават 
зле, е време за затягане на колани- 
те. Слабите продажби на игрите Тпе 
Моміеѕ и Васк 4 М/піе 2 отказаха из- 
дателя Асіїмізіоп от конзолен порт 
на Тпе Момез и принудиха компани- 
ята Попйеад да съкрати една пета 
от своя екип. Веднага плъзнаха слу- 
хове, че финансовите проблеми на 
компанията ще доведат до прекра- 
тяване на някои от бъдещите проек- 
ти. За един от тях е спряган продъл- 
жението на РаШе, разработвано 
още от миналата година. 

Въпреки трусовете компанията 
ще завърши разширение на Васк 8 
У/пие 2 за Еестопк Айѕ, наречено 
„боа Магѕ.“, по данни на ЕА Роапа. 
Разширението ще предложи нови 4 
чудеса, нови създания и (крайно не- 
обходим) добър изкуствен интелект. 
Историята на Сод Магѕ ще се върти 
около призоваването на нов бог от 
ацтеките, който променя баланса в 
пантеона и води до нови кървави 
свади между боговете. 


След като привикнахме на филми, 
по които се правят игри, и игри, по 
които се създават филми, дойде 
ред игрите и филмите да се разра- 
ботват едновременно в тясно сът- 
рудничество. Компаниите Рагатоипї 
Рісіигеѕ, МТУ Сатез, Мамау Сатез 
и гейм компанията на самия Вин Ди- 
зел Тідоп Зшдюз обявиха, че рабо- 
тят над експлозивна комбинация от 
екшън филм и игра с участието на 
Вин Дизел в главната роля, Тпе 
М/певітап. Филмът и играта ще раз- 
казват за премеждията на бивш 
професионален шофьор, чието от- 
тегляне от рискования занаят се 
проваля, когато трябва да опази жи- 
вота на жена от неговото минало. 
Играта ще излезе преди филма и 
ще положи началото на развитието 
на сюжета. 


Пазете се наркодилъри и сводни- 
ци! Антитерористичният отряд 
Ваіпром Эх идва в "Града на Гре- 
ха", кьдето 36.7 милиона души про- 
пиляват спестяванията си всяка го- 
дина и имат нужда от защита от 
вражески интереси. ЦЫЗойЙ офици- 
ално обяви разработката на Ваіпром 
Эх Медаѕ за конзоли и РС, в която 
действието ще се развива сред 
бляскавите неонови надписи на Лас 
Вегас, който става заложник на 
международни терористични инте- 
реси. Новата игра ще излезе през 
есента на 2006 и ще предложи зап- 
летена солова кампания, изкуствен 
интелект, фотореалистична графи- 
ка и нови мултиплейър режими на 
игрови карти, които ще пресъздават 
в точност истински казина, хотели и 
др. популярни сгради от световно 
известния град. 

Междувременно в интервю с Ма- 
тю Гирард от ЧЫЗо#Н бе разкрита 
пусковата дата на тактическия ек- 
шьн Собі Весоп: Адуапсед 
Мапа Мег, който трябва да очакваме 
през месец май. 


Компанията Теспіаай, чийто бю- 
джетен рали симулатор Храпа Вау 
се оказа едно от добрите попадения 
на миналата година, обяви разра- 
ботката на продължението, нарече- 
но Храпа Вау Хігете. Според авто- 
рите то ще предложи всичко, което 
намерихме в оригиналната игра, но 
увеличено на х-тремална степен. 
Ултрабьрзи СТ автомобили, ОТВ бь- 
гита, джипове и гигантски камиони 
ще се състезават на повече от 30 
писти по най-различни състезания 
срещу далеч подобрен изкуствен 
интелект. Подобно на оригиналната 
игра Храпа Вау Хігете ще предло- 
жи режим кариера и мултиплейьр, а 
енджиньт отново ще бьде доказа- 
лият се Спготе Епдте. 


ммлму.рссдатев.сот 


Рагадох Епіегіаіптепі, компанията 
дарила ни с заглавия като Неап ої 
гоп, Сгизадегв и Оіріотасу, обяви, 
че третата игра от популярната 
стратегическа поредица Еигора 
Ипмегва!в е вече в разработка и 
трябва да я очакваме в началото на 
следващата година. Отново са ни 
обещани задълбочен геймплей и ис- 
торическа достоверност, но този път 
в комплект с нов енджин, над който 
от Рагадох са се потили цели 12 ме- 
сеца. Първи скрийншотове ще бъ- 
дат пуснати в интернет чак след ме- 
сец. 


Явно за създателите на Тез! Опме 
Ипшийед пазарът на Хбох 360 се е 
оказал тесен, защото Аїагі обяви, че 
играта ще излезе и за РС платфор- 
ма между в средата или края на 
2006 година. Макар славата на Тез! 
Опме поредицата да се е изгубила в 
последните години, разработчиците 
от Едеп се стараят да предложат в 
Ипшийед първокласна фотореалис- 
тична графика и стабилен мултип- 
лейър. 
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МЕМҮЅ СПО В а Ргеміем 


Рагадізе 


Адските джунгли Водят Към рая! 


Ш Црбой / Уупие Вігаѕ Ргодисіїоп5 


В Адуепшге 


В улуим/йебиазргодиспопз.сот № ТВО: Пролет 2006 


В началото на миналия век за 
средностатистическия америка- 
нец, отгледан с „пълп“ книжките 
по 50 цента, далечният африканс- 
ки континент представлявал уве- 
селителен парк от приключения и 
опасности, примитивни племена, 
пазещи храмове на древни бого- 
ве, канибали, отдаващи се на без- 
срамни дела с млади и невинни 
археоложки. Но за една млада да- 
ма този странен и мистичен кон- 
тинент ще разкрие две тайни - та- 
зи на нейния произход и хилядо- 
летната мистерия на Изгубения 
рай. И това е само началото на но- 
вия приключенски епос, роден от 
фантазията на създателя на 
бурепа, Беноа Сокал. 


Апостол Апостолов 
гаупегаре @ дтай.сот 


дентка, на чието място не бих- 

те искали да попаднете. След 
като претърпява самолетна катаст- 
рофа над джунглите на измислена- 
та дьржава Мавритания, в чиято 
култура са заплетени арабски и аф- 
рикански мотиви, тя се пробужда с 
лека амнезия в покоите на тиранич- 
ния и жесток мавритански диктатор 
Крал Родон. Претьрпеният шок не 
може да се сравни с ужаса, когато 
научава, че според владетеля ис- 
тинското й имее 


А н Смите млада чернокожа сту- 


Карен Краун, неговата 
отдавна изчезнала дь- 


щеря, 
която той не може да си позволи 


да изгуби отново. Интригата се зап- 
лита, когато благодарение на далеч 
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по-разбрания (и привлекателен!) син 
на диктатора Ан успява да избяга от 
двореца на своя нов татко, но под 
условие - ако вземе сьс себе си ог- 
ромен черен леопард, който трябва 
да освободи сред дивата природа. 
Леопардьт на свой ред има различ- 
ни планове от своята спътничка и 
повежда Ан кьм родното си място, 
побелелите върхове на Килиман- 
джаро, където се намира Изгубени- 
ят рай, митично място и люлка на 
живота... и цел на домогванията на 
новия „татко“ на младата героиня. 
Беноа Сокал признава, че проектьт 
за играта Рагайве (чието европейс- 
ко име е | 05! Рагааіѕе) е отлежал в 
главата му цели 10 години. 

Според автора сложните взаимо- 
отношения между баща и дъщеря, и 
разгадаването на странните обстоя- 
телства около катастрофата ще за- 
емат централна роля в играта и по- 
вечето загадки ще бъдат подчинени 
на сценария и с логични, и лесни за 
намиране решения те ще служат за 
развитието на сюжета, наместо да 
са препятствие за играча. Беноа Со- 
кал дори сравнява играта си с 


„интерактивен прик- 
люченски филм“. 


Още първата загадка пред Ан е 
да узнае името на любимата жена 
от харема на принца, за да се прес- 
тори на нея и да се добере до своя 
бъдещ спасител. Никакви (не)логи- 
чески загадки или шантави механиз- 
ми за задействане! Диалозите ще 
имат решаващо значение ив 
Рагафве ще срещнем голям брой 
персонажи със сложни характери и 
неясни мотивации, които ще се 
опитват да помогнат или попречат 


Персийски замък 
из африканската 
"пустош, 


Разходка из спо- 
койните улички на 
Мадарган. 


и Беноа Сокал гради 
огромни планове за 
Рагафве извън ком- 
пютърния екран. С 
излизането на игра- 
та ще стартира по- 
редица от четири ко- 
микса, всеки от кои- 
то разказващ за 
приключенията на 
Ан във всяка една 
локация в играта. 
Авторьт с гордост 
твьрди, че от Холи- 
вуд вече са прояви- 
ли интерес кьм игра- 
та и може би в бьде- 
ще ще видим филм 
по нея. 


Така са изглежда- 
ли африканските 
пиле-камили, пре- 
ди до една да се 
огледат в близкия 
водоем и да умрат 
от срам. 


мм\.рссдатеѕ.согт 


на героинята по нейния път. 

Играта ще бъде разделена на че- 
тири отделни локации - столицата 
на разкъсваната от гражданска вой- 
на Мавритания, Мадарган, прими- 
тивно селище, издигнато сред кло- 
ните на столетни дървета, мина за 
изумруди и Черната лодка, личната 
летяща крепост на Родон, където 
ще се развие кулминацията на игра- 
та. На няколко пъти ще поемем уп- 
равлението на спътника на Ан, чер- 
ния леопард. Неговата тайна няма 
да стане известна на героинята, но 
ще разкрие на играчите важни мо- 
менти от сюжета. Както и ще помог- 
не в загадките със специалните си 
умения като виждане в тъмното, 
скачане на огромни разстояние и 
всяване на страх сред враговете. 

Визуално Рагааіѕе не ще изненад- 
ва с технологични нововъведения — 
подобно на Зубегіа, декорите ще са 
предварително рендирани и ще рад- 
ват окото, а персонажите ще са три- 
измерни модели. Някои 


кинематографични 
ефекти като мъгла 


ще бъдат реализирани чрез 30 
рапісіе ефекти. Интерфейсът е по- 
добен на използвания и в Зубегіа, 
така че старите фенове няма да 
срещнат проблеми с управлението. 

Беноа Сокал е един от малкото 
дизайнери на приключенски игри, 
който има почти безупречна репута- 
ция на майстор разказвач - всяка 
негова игра моментално се превръ- 
ща вхит в жанра. Без да гони ориги- 
налност или нововъведения, 
Рагадве е сериозна стъпка напред 
за приключенския жанр, който най- 
сетне започва да се отърсва от това- 
ра на Муѕі-аджийските клонинги и се 
завръща към своите славни корени. 
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Ча Тек Гедасу 
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Пазарът. Последната граница. 

Това са приключенията на кос- 
мическия кораб Маа Оос 
Епќегргіѕе, изпратен на тригодиш- 
на мисия да изработи най-добрата 
ЗЧаг Тгек игра, която някога е из- 
лизала. Да открие нови геймплей 
възможности и разшири позабра- 
вения лиценз. Смело да се отпра- 
ви натам, където никоя друга Ѕїаг 
Тгек игра не е стъпвала - твърдия 
диск на обикновения геймър. 


Капитански дневник, 


звездна дата 20060307 
Капитан Апостол Апостолов 


гаупегаре @еагіћ.сот 


Когато по хиперпространствения 
канал пристигна новината, че сами- 
ят адмирал Мад Дог се е заел да 
създаде нова игра по култовия за 
стотици поколения лиценз на сериа- 
ла Ѕіаг Тгек, целият екипаж изпита 
съмнения. От четири години насам 
не бе излизала компютърна игра по 
сериала, а тези, за които си спом- 
няхме като Заг Тгек Аппада и Вгідде 
Соттапаег, трудно могат да се на- 
рекат успешни. Сякаш авторите им 
бяха ухажвали само твърдите фено- 
ве на сериала, но не и обикновения 
геймър. Нито една от тях не може- 
ше да впечатли нито заклетите 
стратези от Вулкан, нито екшън-вои- 
ните от Кронос, да не говорим за 
средностатистическия землянин, 
джиткащ предимно Спаке МХМ или 
М ем М/опа ої Ѕїагсгай. Но когато нау- 
чихме, че компанията Веїпезіа 
Ѕрасемогкѕ стои зад проекта, наст- 
роението ни се приповдигна. А щом 
жанрът бе закован на екшън страте- 
гия, вече знаехме, че ни очаква не- 
що различно. 

И не останахме излъгани. Маа Дос 
Епїегргіѕеѕ бяха решили да извадят 


целия исторически 
архив на култовия 
сериал 


и да го поберат в рамките на ед- 
на-единствена игра. Соловата кам- 
пания на ЗЧаг Тгек 1едасу ще започ- 
не с предисторията на космическия 
кораб Епїегргіѕе, преди още капитан 
Кирк да се намести на капитанското 
кресло, ще премине през всички 
значими събития от сериалите 
Емегризе, Тһе Опідіпа! Ѕїаг Тгек и 
Зіаг Тгек Тһе Мем Сепегайопз и дори 
ще предложи своя версия за бъде- 
щето на сериала. Всяка от тези 
„ери“ ще се отличава със свои тех- 


и Първият епизод на 
Заг Тгек е излъчен 
на 8 септември 1966 
година по МВС и до 
ден днешен за прик- 
люченията на екипа- 
жа на кораба „Ен- 
терпрайз“ са създа- 
дени цели шест се- 
риала, анимационен 
сериал и десет пъл- 
нометражни филма. 
Макар сериалът ЗХаг 
Тгек да преживява 
трудни времена, но- 
сят се слухове за 
нов, единадесети 
филм с работно заг- 
лавие Зіаг Тгек: Тһе 
Ведіппіпд, режиси- 
ран от Браян Сингър 
и обявен неофици- 
ално за 2007 годи- 
на. 


мумму.рссдатез.сот 


нологии и тактически преимущест- 
ва. Раси като вулкани, клингъни, ро- 
мулани, борги и прочие ще намерят 
място в играта - над десет фрак- 
ции, част от които ще бъдат достъп- 
ни за играчите, а останалите ще за- 
емат мястото на неигрови фракции 
или врагове на човешката цивили- 
зация. Мисиите ще са повече от 
тридесет, ще се развиват на огром- 
ни карти и ще се състоят от множес- 
тво подмисии и странични задачи, 
накъсвани от кратки сюжетни сцени. 

За всеки капитан на космически 
кораб е ясно, че космическите битки 
са солта на всяка стратегия. В кос- 
мическото пространство всеки кораб 
е важен и рядко ще имате възмож- 
ност да присъедините нови към сво- 
ята армада. Имахме своите опасе- 
ния, че ни очаква поредната повърх- 
ностна екшън стратегия, но от Маа 
Оос побързаха да ни уверят, че за 
всеки един космически кораб ще мо- 
жем да 


управляваме десетки 
важни параметри 


като енергийните резерви, движе- 
нието, стрелковите установки, ак- 
тивните поправки на нанесените ще- 


ти, специални маневри, зависещи от 
класа на кораба и опита на неговия 
капитан. Битките между гигантските 
кораби ще са мудни, но разнообра- 
зие от кораби от нисък клас ще се 
погрижи да имаме динамични схват- 
ки. Навигаторът ни изпадна в екс- 
таз, докато Маа Дос обясняваха как 
в битките ще можем да спираме 
действието и нанасяме промени до- 
ри в най-дребните детайли, а мързе- 
ливите капитани ще се заместват от 
опитен изкуствен интелект. Всички 
оцелели кораби техните ъпгрейди и 
подобрени статистики на екипажа 
му ще се прехвърлят от една мисия 
в следващата. 

Когато на екрана на космическия 
ни кораб се появиха първите кадри 
от предстоящата игра, не можехме 
да повярваме на очите си. Та те изг- 
леждаха... красиво! Може би за пър- 
ви път от хилядолетия насам, зйаг 
Тгек игра имаше шанса да спечели 
презадоволения играч. От Мад Дос 
са се потили три години над нов 
триизмерен енджин, способен да 
пресъздаде в пълен детайл гигантс- 
ките космически кораби. Мултипле- 
йърът ще бъде застъпен като по Га- 
лактинет, така и в локална мрежа, 
където вече ще може да се играе с 
всички раси. Дано екипажът не уз- 
нае, че тайно мечтая да премина на 
страната на боргите! 

Зіаг Тек | едасу се очаква да из- 
лезе на звездна дата 200609, на 
връх 4000-тата годишнина на сериа- 
ла. Дотогава нашият кораб ще тряб- 
ва да се е завърнал на Земята за 
нови заповеди. Всички бъдещи ми- 
сии ще бъдат отложени поради вне- 
запна болест на капитана, разбира 
се. Геймърска треска, най-вероятно. 
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Извънземните отново 
ще създават проблеми 


Ш Мегіаіап4/Егогепруіе 0 ШАсіїоп 


Избиването на извънземни се 
превърна в основно занимание за 
феновете на екшън игрите. В то- 
ва, разбира се, няма нищо лошо, в 
крайна сметка не е толкова важно 
по какво се стреля, стига да има 
мишена и много кръв и експлозии. 
В тези рамки се вписва и новото 
предложение на ЕгогепЬу!е. 


Р умена Дончева 


гиту@рссдатеѕ.сот 


ще е един механик, изритан от 

армията в навечерието на сери- 
озен инцидент в една електроцент- 
рала. Този инцидент ще бъде пре- 
дизвикан от дефектен хардуер, но 
задачата ви няма да се състои в то- 
ва, да откриете и унищожите създа- 
телите му, а да се справите с купи- 
щата неприятности, които изникват 
след спирането на тока. Ще се на- 
ложи да излезете в полумрака на- 
вън и да разберете каква е причина: 
та за повредата, а също така и за- 
що бившите ви колеги не са на пос- 
товете си. Без да се усетите, ще се 
озовете в компанията на 


Г лавният герой в Ѕһадомдгоипаѕ 


кръвожадни извън: 
земни, които излизат 
отвсякъде - 


от врати, прозорци и дори от ка- 
нализацията. Ще трябва да разкри- 
ете как са се появили и откъде ид- 
ват, както и каква е причината за 
тяхното посещение, което съвсем 
няма да прилича на приятелска ви- 
зита. Тази мистерия ще разкривате 
малко по малко с помощта на ком- 
пютърни терминали, като информа- 
цията ще варира от лични дневници 
до строго секретни военни комюни- 
кета. През цялото време ще ви ори- 
ентира военна карта, на която ще са 
определени и местата, на които ще 
трябва да отидете. Винаги ще има 
какво още да правите, освен да тре- 
пете бесните извънземни орди. Ще 
се наложи да върнете електричест- 
вото, но това далеч няма да е всич- 


Ш улум.5падомдгоцпіздатесот Ш О2 2006 


ко. От главната ви цел – евакуация- 
та, ще ви делят много препятствия. 
Ще се наложи да поправяте компю- 
търни системи, да пращате съобще- 
ния за помощ, както и да спасявате 
невинни жертви. Това, разбира се, 
няма да правите с голи ръце. Ще 
намерите богат арсенал по пътя си, 
в който обаче няма да има нищо не- 
обичайно. Интересното при оръжия- 
та ще бъде техният ъпгрейд. Извън- 
земните ще пускат специални посо- 
бия, чрез които ще се извършва усъ- 
вършенстването на пушкалата. Вся- 
ко оръжие ще има възможност за 
три ъпгрейда, но те няма да се огра- 
ничават само с увеличаването на си- 
лата на поразяване. С това обикно- 
вено ще е сързана първата степен 
на подобряване, след което ще се 
увеличава точността и ще се съкра- 
щава времето за презареждане. 
Ъпгрейдите ще променят и функци- 
ите на оръжията. 

Например гранатометът ще се 
превръща в бомбохвъргачка, която 


З април 2005 батеРіау 
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изхвьря по няколко снаряда. Пос- 
ледното подобрение ще бьде вьз- 
можността за смяна на режима на 
стрелба. Огнехвьргачката ще може 
да изхвърля гориво, което ще пада 
на земята като безобидна локва, но 
само докато не решите да го запа- 
лите, а пушката и пистолетьт ще 
могат да обездвижват противници- 
те. Пистолетьт в частност ще е дос- 
та полезно оръжие след ъпгрейди- 
те, най-вече защото има 


неограничен запас от 
патрони, 


а това елиминира възможността 
да останете само с голи юмруци 
срещу извънземната паплач. 

Ще имате доста пространство за 
действие, но най-интересното в обс- 
тановката наоколо ще е осветление- 
то. Героят ще бъде снабден с пре- 
зареждащо се фенерче и навсякъде 
около вас ще има сенки докато се 
движите. Всеки предмет - клони на 
дървета, кутии, столове и чудовища 
ще имат собствена сянка, което, 
придружено от шума на извънземни- 
те, ще създава доста зловеща ат- 
мосфера. Оръжията също ще са 
добре представени - със светеща 
траектория и цветни следи от кур- 
шумите. 

Тази комбинация от танцуващи 
сенки, блестящи експлозии и чудо- 
вища, които плачат за унищожение, 
наистина се очертават като едно 
добро забавление. 
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_ ЗТВАПБГЕНОГО 


На пьт е да се появи поредната 
игра, сьздадена по филмова про- 
дукция. Това обаче съвсем не 03- 
начава, че ни очаква нещо банал- 
но и безинтересно. Като се има 
предвид, че филмът е "Нага 
Войей", а режисьор е Джон Ву, иг- 
рата ще е стопроцентов коктейл 
от адреналин и екшън, ако дейст- 
вително има поне малка част от 
стила на китайския режисьор, как- 
то ни обещават... 


Румена Дончева 
гиту Ф рссдатез.сот 


Филмът излиза през 1992 година, 
а главната роля в него се изпълня- 
ва от небезизвестния Чоу Юн Фат. 
В "Нага Войей" се разказва история- 
та на едно суперченге, което търси 
отмъщение за смъртта на партньо- 
ра си и се бори с развилнелите се 
търговци на оръжие в Хонконг. То- 
ва е типичен екшън в стила на 
Джон Ву, в който престрелките и 
каскадите не секват, за разлика от 
дъха ви. Такава ще бъде и играта 
на Мідмау. В нея ще играете роля- 
та на Текила - ченгето от филма. 
Този път обаче не само ще се изп- 
равите срещу престъпния свят, но 
ще се наложи и да спасявате жена 
си от руската мафия в Чикаго. Това 
означава, че действието ще се раз- 
вива не само в Хонконг, но ив аме- 
риканския град. 

Вашият герой ще е поставен пред 
трудната задача да избира дали да 
остане верен на закона или да се 
посвети на личното омъщение. Дали 
вие ще имате власт над неговата 
преценка, не се знае още. Това, кое- 
то със сигурност ще можете да уп- 
равлявате, са двата пистолета на 
Текила. С тях ще можете не само 
да убивате изпречилите се на пътя 
ви престъпници, но и да разрушава- 
те почти всичко, което се намира в 
обсега ви. Играта ще използва фи- 
зичната система Науос и модифици- 
рана версия на Опгеа!3-енджина, ко- 
ито ще дават 


"собствен живот" 
на всеки отделен 
предмет 


от заобкалящата ви среда, а на 
Текила да изпълнява номерата, ти- 
пични за героите на Джон Ву. Всеки 
предмет от интериора ще може да 
бъде унищожаван по изключително 
реалистичен начин. 

Представете си следната сцена: 
Текила вижда враговете си, както и 
те него. Той бавно изважда двата 
пистолета и се спуска по парапета 


Е С ране ДЕ арт лена 


на стълбището, покосявайки всичко 
живо наоколо. После се претъркул- 
ва, хвърляйки празните оръжия и из- 
важда два нови пистолета изпод са- 
кото си, а потокът от куршуми поти- 
ча с нова сила. Всичко това се случ- 
ва в ресторант, чийто интериор се 
състои главно от стъкло, което се 
пръска на хиляди парчета. 

Звучи като сцена от филм, но точ- 
но това ще се случва в Згапдіепоїй, 

а и така ще изглежда. 

Персонажите сьщо ще са де- 
тайлно изобразени, а що се отнася 
до Текила, в него лесно ще бьдат 
откривани чертите на героя от 
филма. 

Геймплеят ще прилича на този от 
Мах Раупе, но ще имате много 


мм\№ү.рссдатеѕ.сот 


Престъпниците 
на ешафода! 


Ш \Мідмау Сатеѕ 
В ууу. Мау. сот 
Ш ЗО Асіоп 

Ш 04 2006 


по-разнообразен 
наоор от движения 


Компютърната версия на Чоу Юн 
Фат ще тича по стълбища, ще се 
люлее като Тарзан по полилеи, ще 
изпълнява какви ли не акробатични 
номера, скачайки във всички посо- 
ки. Освен това ще има и забавени 
кадри, когато Текила ще лети във 
въздуха с гърмящи пистолети. Раз- 
нообразие ще има не само в бойни- 
те сцени, но и в обстановката нао- 
коло. Престрелки ще се водят в 
хонконгски заведения, складове, 
открити пазари, плаващи ресторан- 
ти, дори музей, пълен със скелети 
на динозаври и други експонати, ко- 
ито също ще подлежат на разпер- 
душинване. 

Всичко това звучи достойно за ки- 
тайския режисьор и обещава солид- 
на доза адреналин в кръвта и качес- 
твено забавление, което ще може 
дори да споделите с приятели, бла- 
годарение на мултиплейъра. 
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МЕМУ/5 СПОВ а Ргемем 


млмм.рссаатез. сот 


ИнтригуВащо продължение или още от същото с нова маска? 


Ш гейу Ш умлуу.гейумопдз.сот В НТ Ш ТАО: ОЗ 2006 


Зиопапо!а 2 бе доста критику- 
вана от феновете на предното 
заглавие (и феновете на реалнов- 
ремеви стратегии въобще). Изг- 
лежда Епейу Ѕїиаіоѕ имат намере- 
ние да се реваншират с продъл- 
жение - новата игра носи името 
бігопдпоїй Гедеп4$ и ще се разви- 
ва във фентъзи свят. Друг е въп- 
росът дали наистина ще издадат 
качествена игра, или вместо това 
ще видим още една боза с етикет 
„Ѕігопдһо!а“ на нея. 


Стефан Кънев 


адиациз рссдатез.сот 


ко сте изпуснали първия 
А Зігопдпоїд (2001), той накратко 
звучи така: реалновремева 

стратегия, чийто фокус е около об- 
садата на замъци. В мисиите вие 
трябва да се защитавате от нападе- 
нието на противника или пък да 
превземете неговия замък. Беше 
страхотна идея сьс страхотна реа- 
лизация - икономиката беше добре 
изпипана, имахте всевьзможни на- 
чина да организирате защита си и 
единиците предлагаха огромно раз- 
нообразие за прилагане на най-раз- 
лични стратегии. Година по-късно те 
пуснаха Ѕігопаһо!а Сгизадег – „из- 
лъскана“ версия на предходната иг- 
ра, в която действието се развива- 
ше по време на кръстоносните похо- 
ди - играта бе доста по-добре изпи- 
пана и обогатена, макар че предла- 
гаше горе-долу същия геймплей. 

След това заглавие Нгейу Ѕїџаіоѕ 
се усетиха, че „повече от същото“ 
няма да продаде още едно загла- 
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вие и вьведоха някои нови идеи в 
Зігопдпоїд 2. За нещастие, новости- 
те в геймплея бяха по-скоро досад- 
ни - макар че имаше повече едини- 
ци, играта страдаше от сериозно ко- 
личество досадни бьгове, което го- 
вореше за незавьршеност. Графи- 
ката бе станала триизмерна, но ка- 
чеството й беше твьрде ниско за 
времето. Икономическият модел сь- 
що бе разширен в различни посоки, 
без да става по-сложен, но много от 
проявленията му бяха дразнещи - 
например имаше „мирни“ мисии, в 
които вместо да се занимавате с 
противниците, трябваше да гоните 
някаква икономическа цел като съ- 
биране на ресурси. Това превръща- 
ше играта от забавна стратегия, в 
лошо направен Саезаг. 

Явно маркетинговият план на 
Еігейу Зіцаїоє за Ѕігопоћо!а 2 е като 


този на предходното заглавие, за- 
щото І едепаз се появява година 
след третата игра. Фентъзи светът 
звучи като доста добра идея, тъй 
като художествените измислици ка- 
то дракони, зверове и магия могат 
много да разширят възможностите 
за обсада на замък. Не е трудно да 
си представите как пращате човек, 
превърнат с магия в птица, да отво- 
ри портите на противника или про- 
мъквате войските си невидими, за 
да нападнете внезапно врага и от 
двете страни. На картинките могат 
да се видят летящи дракони, което 
намеква, че освен здрави стени, ще 
имате нужда и от много стрелци, за 
да опазите замъка здрав. 

За нещастие, от екраните вижда- 
ме, че графиката никак не е пом- 
ръднала от Ѕігопоћо!а 2. Играта не 
само бе грозна, но и вървеше бавно, 
а срокът (есен 2006), който Егейу 
Зіцаїов са си поставили, никак не на- 
меква, че ще видим големи подоб- 
рения в тази насока. Обещават из- 
вестни промени по геймплея, нов ре- 
жим на единична игра, както и по- 
добрен мултиплейър - все пъстри 
думи, които са лишени от някаква 
конкретност. Колкото до соловата 
игра - засега се знае, че има три 
кампании с известни герои - Крал 
Артур, Граф Дракула и Зигфрид (то- 
ва име дава доста възможни тълку- 
вания). 

Опасявам се, че вместо хубава ис- 
тория, можем да станем свидетели 
на сюжет с омешани митологични 
заемки, а вместо хубав, качествен и 
новаторски геймплей - като този в 
първото заглавие - на лошо прера- 
ботена версия на Ѕігопоһо!а 2 с дра- 
кони и магия. Дали | едепдв ще ни 
напомни колко страхотна бе първата 
игра, или ще бъде поредният опит 
да се източат още пари от известно 
заглавие, ще видим през есента. 


МЕУУЅ СПОВ а Ргемем 


СКҮЅІ9 


Ш Сгуіек Шумму.сгувксоп  ШЕРР5 № ТАО: 04 2006 


Хората от СгуТек предизвикаха 
доста бурни реакции във фенове- 
те на екшъните в трето лице със 
скорошния си хит Раг Сгу. Загла- 
вието предлагаше брутална гра- 
фика и страхотен геймплей, раз- 
виващ се на тропически остров, 
където с умиление можете да 
наблюдавате красотите, разрабо- 
тени от художниците на немската 
фирма. Наскоро ЕА ловко подпи- 
саха договор с СгуТек под носа на 
ЧЫ5ой и в резултат е обявено но- 
во заглавие, което изглежда дос- 
та обещаващо. 


Стефан Кьнев 


адиапиз @ рссдатезв.сот 


Еаг Сгу, а съвсем нова игра. 

Заглавието е в много ранен 
стадий на разработка и повечето 
детайли около геймплея са неясни - 
той ще наподобява предната игра 
на немците, но ще бъде обогатен по 
различни начини. За момента се 
знае, че играчите ще „трябва да 
прилагат различни тактики и да пра- 
вят модификации по оръжията и 
броните си, за да оцелеят“, каквото 
и да значи това. Историята ще се 
развива някъде между днешни дни 
и близкото бъдеще, и ще се върти 
около нашествие на извънземни — 
т.е. с яки пушкала ще избивате слу- 
зести и зъбати същества от далеч- 
ния космос - нещо, което никога не 
омръзва. 

Това, за което си струва да обър- 
нем внимание на Стуѕіѕ, не са загат- 
ванията за геймплея и историята, а 
страхотната графика, която се очер- 
тава да има. От обявеното става яс- 
но, че СтуТек искат да поставят гра- 
дивните блокове на едно ,ново по- 
коление“ екшьни в първо лице. Това 
важи най-вече за графиката - гово- 
ри се за използване на мистичния 
Омес!Х10, с който явно могат да се 
постигнат блестящи резултати. Нем- 
ците са публикували едноминутно 
филмче, което показва невероятни 
неща. В него са включени демонст- 


С гуѕіѕ няма да е продължение на 


рации на най-различни ефекти, кои- 
то ще вкарат в играта. Струва си да 
го изгледате - впечатляващо е как- 
ви неща ще можем да видим в 
Стузівз. Присъстват константните 
обещания за „по-меки“ сенки и по- 
хубави рап оп ефекти - един ками- 
он гореше доста красиво например. 
Светлинните ефекти също изглеж- 
дат страхотно - енджинът ще под- 
държа светлинна дифузия, която 
(ако си спомняте физиката от 11 
клас) ще прави слънцето да изглеж- 
да доста реалистично, когато го 
гледате през „мрежа“ (като листа на 
растение или короната на дърво). 
Ще има динамичен цикъл на ден и 
нощ, което директно говори за при- 
ятни светлосини нюанси рано сутрин 
и красив червен залез вечерта. 

В областта на физиката също се 
очертават доста подобрения - нап- 
ример, вечното обещание за напъл- 
но (или поне повече) интерактивен 
терен. Когато минете покрай някак- 
во растение с големи листа, те ще 
бъдат избутани настрани от тялото 
на героя и същевременно той ще за- 


мулу.рссаатевз.сопт 


бави леко скоростта си заради труд- 
ния терен. Очаква се всичко, което 
изглежда разрушимо, да бъде наис- 
тина разрушимо - ще имате въз- 
можност да взривявате палмите с 
ракети или да събаряте стени с дру- 
ги експлозиви и всеки път това ще 
става по различен начин, а не с 
предварително направена анима- 
ция. Същият този камион от същото 
това филмче се забива в една сгра- 
да и тя доста реалистично се срути 
около него — личеше си, че скорост- 
та и мястото на удар имат значение. 
Всъщност, Сгузв би трябвало да 
направи следващия ход във вечната 
борба за интерактивни игрови свето- 
ве - дори стъпките ви ще огъват 
тревата, а като знаем колко добре 
се справят СтуТек с изкуствения ин- 
телект, сигурно противниците ви ще 
могат по тях да се ориентират, че 
сте наблизо. Можем да видим и 
обемни облаци, подобни на тези в 
модерните Ню! симулатори, което 
говори за две неща - първо, ексте- 
риорите ще са доста по-красиви от 
остарелия вече модел с кутия с тек- 
стури вместо небе и второ, най-веро- 
ятно ще прекарате доста време ле- 
тейки, щом създателите ще си да- 
дат толкова труд. 

Още ерано да си говорим дори 
за дата на излизане за Стуѕіѕ, но 
обещанията за играта изглеждат 
много апетитни, особено като приба- 
вим професионализма на СгуТек и 
ресурсите на ЕЇесігопіс Айв. За жа- 
лост ще трябва доста да почакаме, 
за да разберем наистина дали тази 
игра ще постави нови стандарти в 
30 екшъните. 
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САМЕ СІВ м Вемем 


Приключения 8 подземия - онлайн 


мумуму рсєсаатез.соп 


Випдеоп$ 8. Огадопз Опипе: 


Ш Аіагі/Тигбіпе 


Шулумуадосот  ШММОВРС ШР 1600, 512 МВ ВАМ, 64 МЬ 30 Мідео, З СВ НОО ШІОРУО 


Интериор: гостна стая в обикновен бьлгарски 
апартамент. Около масата се е сьбрала компания 
млади хора, които се подготвят да играят някаква 
странна игра - наоколо са разхвьрляни изписани 
листове, зарчета с причудливи форми, пластмасови 
фигурки и полупразни бутилки Моипіаїп Оеуу. Закъс- 
нелият играч нахълтва в помещението със зачерве- 
но лице и споделя явно развълнуван: 

- Момчета, една добра и една лоша новина... Доб- 
рата е, че най-сетне излезе онлайн ролевата игра по 
080 и тя е СУПЕР! 

- А лошата? - питат го другите. 

- Лошата е, че иска месечни такси... 


Боян Спасов 
БоапФ рссдатез.сот 


нието не е тайна, че съм голям 

почитател на настолните роле- 
ви игри и в частност О80. Това бе 
основната причина да очаквам с го- 
лямо нетърпение премиерата на 
първата официална компютърна ма- 
сивна онлайн ролева игра по тази 
система (обещавам в статията да се 
опитвам да избягвам ползването на 
тромавото съкращение ММОВРС, 
доколкото мога). Със сигурност не 
само играчите на настолни ролеви 
игри са имали причина да точат зъ- 
би за това заглавие - на РС-геймъ- 
рите марката 08. отдавна е позна- 
та, а някогашните хитове Вайигз 
Саїе и Ріапезсаре: Топтепі са се 
превьрнали в еталон за сериозна и 
задьлбочена компютьрна ролева иг- 
ра. Да не се подведете - новата 
Ѕбіоптгеасћ никак не прилича на ня- 
когашните хитове - все пак тя е он- 
лайн игра, един доста различен 
жанр, в който важат сьвсем други 
правила. Това обаче не значи, че не 
си заслужава! Сега, когато тя най- 
сетне е готова и аз сьщо като ано- 
нимния младеж от началото на ста- 
тията мога да ви кажа - играта е 
СУПЕР, само дето изисква месечни 
такси. 


З а редовните читатели на списа- 
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Тук имам вьзможността да се 
впусна в дьлго лирическо отклоне- 
ние за това колко по-удобен за джо- 
ба на нашенеца е комерсиалният 
модел с еднократно плащане на 
Сша Миагв, а също така и за това, че 
малцина геймъри могат да си позво- 
лят да плащат ежемесечно за две 
онлайн игри, а ако решат да плащат 
за една, тя съвсем закономерно ще 
се нарича М/опа ої МагСтай, както и 
че играта на пиратски сървъри нико- 
га не може да се сравнява с "исти- 
ната"... Няма обаче да го правя - 
направо ще пристъпя към описание- 
то на Оипдеопв & Огадопз: 
Эюгтгеасй, с явното съзнание, че 
при всичките й добродетели, тя най- 
вероятно и за голямо мое съжале- 
ние 


просто няма да стане 
популярна у нас 


Играта е базирана в новия О8О 
свят - Еберон, и по-точно на конти- 
нента Ксен' дрик, който бе сцена на 
действието и за стратегията 
Огадопѕћага. Стормрийч е името на 
града, в който се развива действие- 
то - едно от малкото поне относи- 
телно цивилизовани места в дивия 
континент, изпълнен с джунгли, 
подземия, руини и безброй възмож- 
ности за приключения. 


САМЕ СІВ а Вемем 


За разлика от много други онлайн 
ролеви игри, които предлагат ед- 
новременно игрови режими за РУР 
(играчи срещу играчи) и РУЕ (коопе- 
ративна игра срещу управлявани от 
компютъра противници), в 080 
Опте можете да играете само сре- 
щу чудовища и състезателен мул- 
типлей изобщо няма. За сметка на 
това режимът РУЕ е разработен 
много по-задълбочено, отколкото в 
повечето други онлайн заглавия и 
играта предлага страхотно излъчва- 
не и атмосфера, които с чиста съ- 
вест можем да сравним с тези на 
някогашните култови "хардкор роле- 
ви игри", които направиха марката 
080 позната на РС-геймърите. 

Зотигеасп ползва силно модифи- 
циран вариант на най-новото изда- 
ние на правилата на О80 (известно 
като "версия 3.5"), като всичко е 
направено изключително интуитив- 
но и дори никога през живота си да 
не сте играли ролева игра, много 
бързо ще се ориентирате в тази. 
При направата не герой имате въз- 
можността да избирате между 


пет различни раси и 
девет професии (кла- 
сове) 


Расите са хора, елфи, джуджета, 
полуръстове и изковани (много готи- 
на нова раса, характерна за Ебе- 
рон), а класовете са варварин, бард, 
духовник, боец, паладин, рейнджър, 
авантюрист, чародей и маг. Фенове- 
те на О80 игрите веднага ще забе- 
лежат липсата на познати от други 
игри раси (липсват гном, полуелф, 
полуорк, както и някои раси, специ- 
фични за Еберон) и професии (липс- 
ват друид и монах). Въпреки това 
разнообразието е достатъчно голя- 
мо, а авторите са обещали да пус- 
кат нови раси и класове както в 
следващи експанжъни, така и в 
ежемесечните ъпдейти. На развити- 
ето на персонажите в момента е 
поставен таван - максимум до десе- 
то ниво - едно число, което също 
очакваме да се повишава занапред. 
Струва си да отбележа, че могат 
свободно да се съчетават различни 
класове, а възможностите за избор 
на персонални способности (позна- 
тите $КИ5, геа{$ и новите епһапсе- 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 


ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


тет, измислени специално за тази 
игра), са толкова много, че е практи- 
чески невъзможно два развити ге- 
роя да бъдат еднакви или много по- 
добни, освен ако нарочно не са нап- 
равени с тази цел. Няма да описвам 
самите способности в детайли, за- 
щото и цялото списание не би ми 
стигнало за това, ще кажа само, че 
балансът е доста добър, а голямото 
разнообразие може да ви накара 
дори да направите няколко героя от 
един и същ клас. Имайте предвид, 
че не всички възможности на герои- 
те са свързани само с битките - нап- 
ример умението "дипломация" дава 
нови диалогови възможности, "обез- 
вреждане на механизми" помага да 
се справяте с капани, а "лечение" 
възстановява жизнеността на спът- 
ниците ви, когато групата почива. 
Аз споменавам само едно възможно 
приложение, всички тези умения 
имат и други употреби - някои в 
битка, други извън нея. 

Като споменах битките - те се 
провеждат в реално време и зала- 
гат на съдействието между члено- 
вете на групата. Количеството на 
битките е видимо по-малко, отколко- 
то в другите онлайн игри, но за 
сметка на това, те са много по-инте- 
ресни. Търсен ефект е да не избива- 
те десетки противници всяка мину- 
та, а да се залага на предизвика- 
телството във всяко отделно сраже- 
ние. Като изключим първите някол- 
ко прости "учебни" задачи, 


не се надявайте да 
прокопсате самостоя- 
телно или пък с лоша 


група 


- ще трябва да можете да разчи- 
тате на спътниците си, както и те на 
вас! Препоръчително е групата да 
бъде разнообразна и в нея да има 
герои с различни способности - така 
например нито шест боеца, нито 
шест магьосника имат голям шанс 
да се справят с трудните подземия. 

"Подземие" е специфичен игрови 
термин за единично приключение, 
създадено като инстанция на сървъ- 
ра специално за групата. Не е за- 
дължително то да е наистина под 
земята - думата е подбрана заради 
името Оипдеопз 8 Огадопз, но много 


от "подземията" в играта всъщност 
са открити пространства, сгради в 
града ит.н. Всички те са много раз- 
лични едно от друго, направени с 
вкус и сцел да създават атмосфера 
- за това допринася и гласът на 
"разказвача", който описва околната 
обстановка в ключови моменти от 
приключението, също както в нас- 
толна ролева игра. Лесните подзе- 
мия в началото отнемат 15-30 мину- 
ти, трудните пък обикновено са раз- 
делени на няколко части и за прео- 
доляването им може да са нужни 
часове. Всички награди - опит и 
предмети, се получават чак в края 
на приключението, така че за разли- 
ка от други онлайн игри, тук няма да 
прокопсате с "грайндване" или 
"фармване" - безсмислено избиване 
на едни и същи чудовища съответно 
с цел трупане на опит или събиране 
на ценни предмети. 

По отношение на графиката игра- 
та предлага доста красоти, макар и 
това да не личи много от статичните 
скрийншоти. Е, не е като Сийа Магѕ, 
нито Ппеаде ІІ, но никой няма да об- 
вини 040 Опте, че изглежда гроз- 
но или демодирано. По-старите ма- 
шини могат да имат някои пробле- 
ми, защото изискванията на 
біоптгеасћһ са над средностатисти- 
ческите за жанра. 

Забележително е, че в играта има, 


интегриран 
гласови чат, 


така че няма да се налага да инс- 
талирате допълнителен софтуер 
(напр. Театереак), за да си говори- 
те с групата чрез микрофон. Една 
от основните критики, изказвани към 
Зюптгеасн пък, е, че няма система 
за създаване на предмети от игра- 
чите (с някои изключения, например 
магическите свитъци). Много от фе- 
новете на 08.0 недоволстват от лип- 
сата на познати раси и класове, ма- 
кар че е сигурно, че те ще бъдат 
вкарани в играта някой ден. Няма и 
РУР, но според мен това е за добро 
- предостатъчно онлайн заглавия 
предлагат такъв режим и залагат 
почти само на него, нека има едно, 
което акцентира само на коопера- 
тивната игра, приключенията и не- 
повторимата 0&0 атмосфера! 
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САМЕ СТОВ и Ноќѕрої 


"ЕдинстВен 
пръстен ги 


Ш Ееспопс Айз/ЕА 10$ Апдеіоѕ 


Шулумуеасот Ш 1.6 СНг, 512 МВ ВАМ, 


СеРогсез 64 МВ, 5.5 СВ НОО  Шреалновремева стратегия 


След като ,Заврьщането на 
краля" мина и замина през кино- 
салоните преди две години, е 
малко изненадващо да видим 
игра по „Властелинът на пръсте- 
ните“, особено ако става въпрос 
за продължение на заглавие с 
доста завършена история. За 
щастие, този път не става въп- 
рос за поредната комерсиална 
издънка на франчайза, а за дос- 
та сносна игра, която несъмнено 
си струва да пробвате. 


Стефан Кънев 


адиапиз @ рссдатез.сот 


жението на доста успешна 

стратегия (със сьщото име) от 
края на 2004-та. Действието се раз- 
вива в света на професор Толкин, 
където се водят епични битки меж- 
ду силите на доброто и Мордор. За 
разлика от предната игра ЕА явно 
са купили нужните лицензи и сега 
ще можем да видим Средната земя 
в цялото й великолепие, а не само 
местата и персонажите, които при- 
състват във филма. Добавени са и 
три нови игрови раси - елфи, джу- 
джета и гоблини, като Гондор и Ро- 
хан са обединени в Меп ої ће УМез! 
(т.е. ,хората"), което свежда избора 
до шест различни фракции, заедно 
с Мордор и Исенгард. Историята се 


В айе юг Міааіе-еапи |! е продъл- 


__ Битките могат да се развиват на места от 
филма - например тук хората нападат 
Исенгард... в самата крепост Исенгард. 


разказва в две кампании - на Доб- 
рото и на Злото, всяка от по осем 
мисии. Събитията са странични на 
тези във филма и не се припокриват 
много с тях. Кампаниите са приятни 
и предизвикателни за игра, но блес- 
тят с нищо особено - все мисии, как- 
вито сме виждали и играли некол- 
кократно. 

Геймплеят на играта е класически 
за жанра. Управлявате войските си 
на групи от по 20-30 единици (нап- 
ример елфи стрелци или роханска 
кавалерия), като има и такива, от 
които произвеждате по един - му- 
маците, тролите, планинските гиган- 
тиит.н. Присъствието на герои вече 
стана задължителна черта на жан- 
ра и тази игра не прави изключение 
- Гандалф, Арагорн, Глорфиндел, 
Саруман, Кралят-чародей, Грима, 
Лурц и още много други персонажи 
от „Властелинът на пръстените“ ще 
се сражават на бойното поле. 

В играта има само един вид ре- 
сурс и той далновидно е наименуван 
„ресурси“. За да го събирате, строи- 
те определен тип сгради, които оси- 
гуряват постоянен приток от него - 
ще наричам „ферми“, въпреки раз- 
личните наименования при различ- 
ните раси (мини за джуджета, кла- 
ници за Мордор). Те не са обвърза- • 
ни с някакви формации по картата, 
а продуктивността им зависи от про- 
цента „необработван“ терен около 


Слабите единици 
гледат доста тъпо 
пред противнико- 
вата стена, макар 
че тя е доста лес- 
на за събаряне от 
тролове или ката- 
пулти. 


мулу.рссдатев.соп 


тях - за да събирате ресурси ефек- 
тивно, трябва да ги разполагате на 
определена дистанция една от дру- 
га. Точно това е най-определящото 
за стратегията в играта - за разли- 
ка от други игри като ЗіагСтай, тук 
вместо да строите по точки от кар- 
тата, в които има ресурси, вие тряб- 
ва да застроявате големи и много 
трудни за опазване парчета от кар- 
тата. Няма да се надпреварвате с 
противниците си за завладяването 
на определени пунктове - вместо 
това ще трябва активно да пазите 
тези „клъстери“ от нападения от 
всевъзможни посоки или още по- 
добре - да нападате и бързо унищо- 
жавате неохраняваните ферми на 
противника, след което ловко да се 
изнасяте, преди той да е дошъл с 
войските си. 

Освен героите, 


единиците 


се четири типа - пехота, кавале- 
рия, стрелци и чудовища. Както мо- 
же да се очаква, ефективността им 
зависи от типа на противника. Нап- 
ример кавалерията е адски добра 
срещу стрелци - буквално премина- 
ва през тях и продължава напред, 
докато ентите бързо виждат сметка- 
та на всякакви сгради. Всички тру- 
пат опит и вдигат нива, което по- 
добрява бойните им способности и 
дори дава нови умения на героите. 
Повечето единици имат по два ъпг- 
рейда - за атака и за защита, като 
те се правят индивидуално за всеки 
взвод. Т.е., ако искате да бронирате 


а 


14 дприл 2006 батеРіау 


САМЕ СІВ а Нобро! 


вашите джуджета с митрил, пьрво 
трябва да платите за това в ковач- 
ницата и след това да добавите по 
още 300 ресурс за всяка група. Има- 
те и ограничение на единиците, кои- 
то контролирате, но то се разширя- 
ва чрез строене на ферми. Това 
прави опазването на тези ценни 
сгради още по-критично - ако про- 
тивникът успее да ви ги унищожи, 
няма да имате възможност да възс- 
тановите войските си, преди той да 
почука на вратите ви с нова армия. 
Докато „самотните“ единици имат 
жизнени точки в най-класическия 
смисъл, положението при взводове- 
те е малко по-различно. От една 
група стрелци могат да умрат поло- 
вината, което ще намали значител- 
но ефективността им в битка и упот- 
ребата им на точки контрол. С вре- 
мето обаче към групата ще се при- 
съединява по един нов стрелец и 
така тя бавно ще се възвърне до 
първоначалната си мощ. 


Героите 


са доста важна част от цялата иг- 
ра. Всеки има специални умения, ко- 
ито се отключват (или подобряват) 
при получаването на нови нива. То- 
ва прави развитието им доста важ- 
но - добре развит Гандалф или 
Дрогот (дракон на гоблините) може 
сам да унищожи сериозна армия. 
Навярно се досещате, че с такива 
способности добре развитият герой 
често може да се окаже разликата 
между победа и загуба. Всяка фрак- 
ция има достъп до различни персо- 
нажи, макар броят им да не е една- 
къв за всички - хората могат да си 
изберат от 8 възможности, докато 
джуджетата са ограничени само до 
4. Нямате ограничение за броя ге- 
рои, които може да направите, ос- 
вен точките контрол, които трябва 
да им заделите и доста високата 
цена, която трябва да платите за 
повечето от тях. Също така различ- 
на цена балансира способности на 
различните герои - например, Грима 
е доста по-слаб от Саруман, но и 
доста по-евтин. Имате и възможност 
да си правите собствени герои, като 


може да изберете само един от тях 
за дадена игра. За съжаление, ня- 
мате много голям избор относно как 
да изглежда той (или тя), нито мно- 
го голямо разнообразие на различни 
класове (например няма нито един, 
който да лети или да язди нещо ле- 
тящо). Опцията щеше да е доста 
безполезна, ако нямахте възмож- 
ността да определяте показателите 
(атака, защита, кръв и т.н.) и специ- 
алните умения на героя, който съз- 
давате. С тези две неща може да 
си поиграете да направите персо- 
наж, който съответства точно на ва- 
шия стил на игра. 

Имате достъп до и специални си- 
ли - различни 


глобални магии, 


които може да правите неограни- 
чен брой пъти, стига да изчакате да 
се презаредят след употреба. Пър- 
воначално започвате без нито една, 
но може да ги отключвате, инвести- 
райки определен брой „ромег“ точки 
в тях, който зависи от конкретното 
заклинание. Различните раси имат 
различен набор от магии, макар да 


Графиката на 
играта е доста 
красива. 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Режимът Маг ої 
те Ата е инте- 
ресно въведение. 


мулу.рссадатев.сог 


се припокриват с другите от същия 
тип (добри или зли). Те са подреде- 
ни в йерархична структура, така че 
за да получите достъп до „Земетре- 
сение“, трябва да вземете няколко 
други преди нея. Точките се събират 
чрез битки и унищожаване на сгра- 
ди, така че трябва да бъдете актив- 
ни на бойното поле, за да си осигу- 
рите достъп до нужните магии. Те 
ще ви дават различни облаги, ще ви 
разкриват части от картата и дори 
ще ви позволяват да призовавате 
мигновено подкрепления като хоби- 
ти с арбалети, дунадански стрелци, 
Стража на водата, могъщ балрог и 
дори Том Бомбадил (хайде бе, само 
така ли ще се реванширате на фе- 
новете задето го няма във филма?). 
Ще ви еадски трудно да получите 
достъп до всички магии, така че из- 
борът, който правите, ще е доста 
важен за стратегията ви. 

Игровите раси са разделени на 
два лагера - добри и зли. Расите от 
едната страна на моралния компас 
споделят някои общи черти - напри- 
мер всички добри раси могат да 
строят сграда, която лекува околни- 
те единици, и статуя, която им дава 
бонус към атаката и защита, докато 
се сражават около нея. Злите раси 
пък имат алтернативен начин за съ- 
биране на ресурси - могат да строят 
дъскорезници и да пращат орки да 
секат близките дървета. 

По традиция 


хората 


са най-гьвкавата раса в играта - 
те имат достъп до всякакъв вид 
единици и бойни машини, като при- 
тежават най-силната кавалерия, ро- 
хиримите, които могат да сменят 
оръжието си между копия и лъкове, 
както и много добри стрелци и ити- 
лиенските рейнджъри, които са 
страхотни стрелци и притежават 
специалното умение да стрелят на 
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огромни разстояния. Измежду геро- 
ите им са Гандалф, Арагорн, Боро- 
мир и Фарамир. Имат възможност 
да строят пазар, който им отваря 
опцията да извличат повече ресур- 
си от фермите си - приятно, но ни- 
що особено. Като че ли единствени- 
ят им изразен недостатък, е че ня- 
мат изразена силна страна. 


Елфите 


са добри стрелци, макар че изд- 
ръжливостта им е по-малка от тази 


на хората и могат по-лесно да умрат. 


Повечето им единици имат специал- 
ната способност да стават невиди- 
ми, когато са под дървета - това ги 
прави доста добри, ако искате да ус- 
троите засада на враговете си. Не 
могат да сторят обсадни машини, но 
вместо това се възползват от по- 
мощта на могъщите енти, които съ- 
барят цели сгради с огромни канари 
и удари с ръце. Измежду героите им 
изпъкват Дървобрад и Леголас, като 
първият го получавате директно на 
десето ниво, а вторият, точно както 
във филма, стреля на огромни разс- 
тояния и то със скоростта на картеч- 
ница. Като добавим към това и въз- 
можността им да призовават гигант- 
ски орли, елфите започват да изг- 
леждат като малко дисбалансирана 
раса спрямо останалите. 


Пиконосците на 
хората са готови 
да посрещнат 
всяко нападе- 
ние. 


Джуджетата 


са мудни, но издръжливи и добре 
бронирани. Те притежават най-сил- 
ните защитни укрепления, но пък са 
лишени от всякаква кавалерия. Бав- 
ните им темпове могат донякъде да 
се компенсират от това, че могат 
бързо да транспортират войски меж- 
ду мините („фермите“) си. Стрелци- 
те имат прилична щета, но са много 
бавни и това често ги прави лесна 
плячка за противниковата кавале- 
рия. За щастие могат да строят дос- 
та по-чевръстите Меп ої е Рае, ко- 
ито имат специално умение да вкар- 
ват тройна щета - много опасни за 
противниковите герои. На ваша 
страна ще са Гимли, Крал Даин, 
Глоин (плюс героя, който вие сте си 
направили), които имат доста при- 
лична щета, но за нещастие са не- 
вероятно мудни - Гимли има въз- 
можност да прескача големи разс- 
тояния (еар), но другите са лесна 
цел за вражеските стрелци. 


Гоблините 


са противоположни на джуджета- 
та. Техните единици са адски евти- 
ни, строят се бързо и се придвижват 
чевръсто по картата, но за това те 
плащат с малкото си точки живот и 
ниската броня. Лишени са от стени и 
трябва да компенсират дупките в 
защитата си чрез голямата си ско- 
рост - това не е толкова трудно, тъй 
като могат да се придвижват по ту- 
нелите си точно както джуджетата.. 
Могат да строят малки паяци, които 
се придвижват страшно бързо и са 
страхотни за скаути или за напада- 
не на вражеските стрелци. Вместо 
кавалерия имат ездачи на огромни 
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паяци, а вместо артилерия - някол- 
ко много могьщи чудовища като 
планинския гигант и пещерния трол. 
Един от героите им е Дрогот - мо- 
гьщ дракон, който на високите нива 
добива такива способности, че мо- 
жете спокойно да изчистите против- 
никовата армия единствено с него, 
след което да довьршите сградите 
им с планинските гиганти. 


Исенгард 


представлява силите на Саруман 
Белия, някога добър магьосник, сега 
съюзник на Саурон. С тази раса ще 
се радвате предимно на бойната 
мощ на урук-хай, които въобще не 
си поплюват. Пехотата ви е замене- 
на с доста ефективни вълкоездачи. 
Може да строите специалните уру- 
ци-берсерки, чиято нападателна 
мощ е съизмерима с тази на герои- 
те, но животът им е доста малко. Те 
имат и специалната способност да 
активират могъщи експлозиви (стро- 
ите ги отделно), които могат да съ- 
борят почти всичко. Колкото до са- 
мите герои, Лурц и Саруман ще са 
ви напълно достатъчни - първият 
може да сменя то меч на лък и е ад- 
ски ефективен с което и да е от 
двете, докато вторият, подобно на 
Гандалф, е способен на отнася це- 
ли армии (или дори да ги прави ва- 
ши съюзници временно). 


Мордор 


е расата на Саурон, Тъмния госпо- 
дар. Освен до орки, ще имате дос- 
тъп до харадримите и умбарите — 
хора, които се бият на страната на 
Сянката. Първите играят ролята на 
алтернативна пехота (тъй като оркс- 
ката е евтина, но слаба), докато 
вторите могат да сменят оръжия 
между близък и далечен бой. Не мо- 
же да строите стени, но това ще се 
компенсира от огромната напада- 
телна мощ - имате обсадни машини, 
най-различни тролове и дори огром- 
ните слонове мумаци, които не само 
премазват всичко по пътя си, но и ги 
зЯздят" няколко стрелеца. В сфера- 
та на героите имате Устата на Сау- 
рон, назгули на коне, назгули на 
дракони и кралят на назгулите. Пос- 
ледният е най-скъпият от героите и 
най-унищожителният. 

Навярно се досещате, че мултип- 
лейърът е най-силната част на Вайе: 
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юг Мідаіе-еайћ 2. Освен противника, 
на картата ще може да срещнете 
два типа неутрални неща. Пьрвите 
са малки постройки на чудовища, 
които може да унищожите, след ка- 
то убиете пазителите им, заграбвай- 
ки някакво малко количество ресур- 
си или пьк може да ги привлечете 
на ваша страна с една от магиите 
(която само злите раси притежават). 
Другите са неутрални сгради, които 
може да завземете с вашата войс- 
ка. Те ви дават най-различни бонуси 
- по-бързо презареждане на специ- 
алните умения на единиците и геро- 
ите, стабилен доход или възмож- 
ност да строите даден тип единици. 
Унищожаването на първите може 
да ви помогне да развиете бързо ва- 
шите герои и единици в началото на 
играта, докато завладяването на 
втори може да се окаже доста ва- 
жен ход за вашата икономика. Ос- 
вен тези двете, някъде из картата 
ще се скита невидим самият Ам- 
Гъл, надянал Единствения пръстен. 
Ако успеете да го видите и убиете, 
може да вземете пръстена и да го 
занесете в базата си. Това ще ви 
даде възможност да строите един 
много силен герой (Галадриел за 
добрите раси и Саурон за злите), 
който е адски скъп и призоваването 
му е доста дълъг процес. Но ако ус- 
пеете (без противникът да ви разру- 
ши базата), то малко ви дели от по- 
бедата над врага. Всъщност тук има 
известен дисбаланс - докато Галад- 
риел си е доста силна, тя трудно мо- 
же да се сравнява със Саурон, кой- 
то е гаранция за спечелена игра. 
Мрачният владетел на Мордор е не- 
вероятно разрушителен и разхвърля 
из бойното поле цяла група с един- 
единствен удар. Муден е, но с един 
удар унищожава почти всичко 
(трябват му три, за да събори и най- 
здравите сгради). В допълнение мо- 
же да призове метеоритен дъжд, с 
което доста по-слабата щета и тор- 
надото на Галадриел трудно могат 
да се сравняват. В момента, в който 
пръстенът е намерен, играта придо- 


В кампаниите ще срещате различни труднос- 
ти, като например да убиете този дракон. 


Лурц бяга с пръстена от голям лош трол, докато Са- 


руман разсейва последния. 


бива съвсем други темпове - ако не 
успеете да предотвратите врагът да 
произведе този герой, навярно ще 
загубите играта. 

Освен класическия ВТ$ геймплей, 
съществува и режим на игра, наре- 
чен 


Маг ої е Вта. 


Той представлява проста походо- 
ва стратегия, която се развива на 
картата на Средната земя. Прави- 
лата са доста прости и бързо се на- 
учават (наподобяват „живата карта“ 
от предната игра). За нещастие, то- 


Когато Саурон 
влезе в играта, 
противникът ви 
спокойно може да 
си събере нещата 
и да си тръгне. 


Зад дърветата се е 
скрил Леголас, 
който избива гоб- 


лините от огромно 
разстояние и за ну- 
ла време. 
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зи вид геймплей не е много богат и 
има някои кусури. Имате възмож- 
ност да оставяте компютърът да ра- 
зиграва конфликтите вместо вас 
или да преминете в реалновремеви 
режим и да си ги разрешите вие, но 
в повечето случаи с последното ще 
може да се спечелите повечето бит- 
ки, които според компютъра ще за- 
губите. 


Графиката 


на играта е страхотна - подробна- 
та конфигурация ви дава възмож- 
ност да изстискате максимално сво- 
ята хардуерна конфигурация. Отра- 
женията във водата са невероятни, 
а теренът е изпипан много детайл- 
но. Единиците са доста добре ани- 
мирани и се раздвижват, като ги се- 
лектирате - страхотно е да гледате 
как кавалерия леко се отдалечава 
от вражеските стрелци, за да се за- 
сили, след което буквално минава 
през тях, прегазвайки ги и пришпор- 
ва конете да спрат. Също толкова 
ефектно е да видите как Саурон за- 
махва със скиптъра си и всевъзмож- 
ни противници се разхвърчат нада- 
леч из бойното поле. Експлозиите и 
другите ефекти са много красиви, 
но ще ви трябва доста модерна ма- 
шина, за им се насладите. 


Звукът 


също е страхотен - всичко се раз- 
вива на оригиналните мелодии на 
Хауард Шор, които присъстват в са- 
ундтрака на „Властелинът на пръс- 
тените“. Героите са озвучени от ак- 
тьорите във филма - ще се зарад- 
вате на гласът на Кристофър Лий, 
докато пращате Саруман да унищо- 
жи тази досадна група елфи стрел- 
ци. Останалите звукови ефекти съ- 
що са на ниво - експлозиите, бойни- 
те викове и ревът на умиращите жи- 
вотни със сигурност ще ви накарат 
да се почувствате на бойното поле. 

Вайе Гог Міааіе-еапйћ 2 е една 
много хубава игра, която препоръч- 
вам на всички фенове на реалнов- 
ремевите стратегии и всички фено- 
ве на Толкин. Заглавието не блести 
с нещо оригинално, но е добре из- 
пипано и определено си струва да 
го поиграете. Ако имате възмож- 
ност, пробвайте и мултиплейъра с 
приятели - несъмнено доста ще се 
забавлявате. 
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Идва пролет, но 
не хвърляйте 
ските настрани! 


Тази година се очертава като 
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на виртуалните зимни спортове. 
Олимпиадата в Торино беше дос- 
татъчен дразнител за геймърски- 
те издатели. Не си спомням за 
един сезон да са излизали толко- 
ва игри по темата. Имах очакване- 
то, че повечето от тези заглавия 
няма да стават за нищо. За щас- 
тие бях опроверган напълно. 
Всички бяха на ниво. Последната 
от серията също не прави изклю- 
чение. 


Ангел Тодоров 
агспапде!@ тай.69 


своя класация на излезлите 

през последните два-три месе- 
ца игри, посзетени на зимните спор- 
тове, то Міпіегерогі Рго 2006 няма 
как да бьде поставена на пьрвото 
място. Като изключим ЭК! Васіпо 
2006, ВТЕ ЗКі Јитріпо и Арте ЗКіїпд 
2006, които са ограничени единстве- 
но до алпийските дисциплини, един- 
ствената игра, с която бихме могли 
да сравняваме, е Тогіпо 2006. Загла- 
вието на Ситзоп Сом отстъпва на 
официалната олимпийска игра и то 
по всички показатели. Това в ника- 
кьв случай не означава, че ще се 
сбльскате с някаква посредствена 
имитация, защото играта има свои- 
те качества. Просто нивото на из- 
пълнение е една идея по-ниско. 
Сред факторите, които ме карат да 
поставя по-ниски оценки, преди 
всичко е броят на включените спор- 
тове. Тук те са ограничени само до 
21. Това са ските (спускане, суперги- 
гантски, гигантски и „обикновен“ 
слалом), ски скоковете, бобслей, ски 
бягане на различни дистанции, би- 
атлон и северната комбинация. 
Един от най-интересните моменти е, 
че въпреки липсата на лицензионни 
права, хората от Ситзоп Сом са си 
позволили да използват не само ак- 
туалната олимпиада, но и да пред- 
видят бъдещите домакини. Така че, 


А ко трябва да направя някаква 


Ските са опасен спорт 
и поне в началото па- 
данията са чести. 


Ш Ситзоп Сом Ш умлмулмитегвроп-ргоде №1 СНг, 256 МВ ВАМ, 32 МВ Мідео 


С този пулс стрелбата 
ще бъде доста неточна. 


ако искате да знаете кой ще бъде 
домакин през 2026 година, то няма 
да имате никакъв проблем да разбе- 
рете. Достатъчно е да изберете иг- 
ровия вариант УМіпіег Спайепае и 
там ще откриете, че това ще бъде 
Канада, а през 2014 година зимната 
олимпиада ще бъде в Германия. 
Като се абстрахираме от тези | 
странни идеи, в М/іпіегѕроќ Рго 2006 
има какво да се види. Графиката е 
на много добро ниво и смело мога 
да кажа, че най-добрият сняг, кои- 
то някога съм виждал в игра, е тук. 
Достатъчно е да изберете като кли- 
матични условия слънчево време и 
ще може да видите невероятната 
красота на блестящите снежинки 
по заснежените трасета. В другите 
отношения визията не може да се 
сравнява с играта, посветена на То- 
рино 2006. Това важи с особена си- 
ла за моделите на спортистите, ко- 
ито тук са доста по-нескопосано 
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направени. 

Управлението в повечето дисцип- 
лини е по-опростено. Това си личи 
най-вече в ски бягането и биатлона, 
където регулирането на ритъма и 
полаганите физически усилия става 
много по-лесно и в ски скоковете, 
където немалка част от сложния 
комплекс от действия е напълно ав- 
томатизиран, и единственото, което 
се изисква е тотално съсредоточа- 
ване върху баланса. Иначе стратеги- 
ята за постигане на успех е практи- 
чески същата, както и в останалите 
заглавия. При алпийските ски се 
изисква перфектно познаване на 
пистите и техника за различните 
дисциплини. Успех в биатлона може 
да се постигне само чрез засилено 
внимание и добра преценка за начи- 
на, по който се изразходват физи- 
ческите сили. Тук е мястото да се 
отбележи, че начинът за прицелва- 
не и стрелба се отличава с ниска 
прецизност и е нужно известно тър- 
пение и тренировки, за да се постиг- 
не точност. В бобслея всичко е в 
рамките на обичайното. 

Радващо е, че сред включените 
34 държави присъства и нашата ми- 
ла родина. Ако държите да се със- 
тезавате от името на България, това 
не е проблем. Единствената труд- 
ност е, че сред предложените цве- 
тове на екипи няма такъв с нашите 
цветове. і 


САМЕРІ АУ а Еййогіа! 


Егеемаге - геймплеят не се измерва 8 пари 


Насам, народеее! Игри безплатни раздавам, горещи свалки, който от игри разбира, тук все се спира! Имаме всякакви 
игри - рисувани куестове, стари платформери, конзолни тупалки, триизмерни пуцалки, стратегии безчет, пък и 
нестандартни игри невиждани. Идвайте, че привършиха! Който свари, той товари... А, какво ме питаш? Защо ги раздавам ей 
тъй, без пари ли? Ха, виж, това е добър въпрос. Радвам се, че попита. Истината е че... 


з Затріє - ПРО Макен ХР. 


и 


б ра 


Апостол Апостолов 
гаупегареФ дтай.сот 


1. ЕВЕЕМІАВЕ - ОТ ФЕ- 
НОВЕ ЗА ФЕНОВЕ 


Най-лесното обяснение защо хо- 
рата създават безплатни игри е, 
ами, защото могат. Повечето автори 
на ігеемаге заглавия са играчи като 
теб и мен. За тях създаването на иг- 
ра е нещо като публично заявяване 
„виж, ето такива игри харесвам аз, 
ето такива игри трябва да има“ и 
ако не друг, то те сами могат да ги 
създадат. Освен това повечето без- 
платни игри се правят в свободното 
време в подръчни средства - за кое- 
то спомагат и множеството безплат- 
ни редактори на игри като например 
ВРО Макег ХР (ПЦ р://ммлу.гра-так- 
егхр.сот) и специализирани езици 
като ПСакВАЗС 
(пир://дагкразс.педатесгеа!огв.сот) 
- и с не особено конкурентна визия, 
така че не биха имали никакьв шанс 
на комерсиалния пазар. 


2. ЕВЕЕМ/АВЕ КАТО 
ЕКСПЕРИМЕНТ 


Идеите са сред най-опасните 
средства, с които дизайнерите на 
игри боравят - една идея може да 
създаде голям хит, но може и да го 
унищожи. А когато в бизнеса са за- 
месени милиони долари и дълги го- 
дини упорит труд на десетки хора, 
фирмите далеч не са склонни да ек- 
спериментират. Именно тук се на- 
месват безплатните игри - в тях ав- 
торите им могат да разработят дори 
най-странните идеи. Доказателство 
за постиженията в тази насока са 
десетките игри, борещи се за го- 


празна 


дишната награда за нестандартна 
игра на пдерепдеп! бате Резйуа! 
(пЕр:/Луулу.дЕ-сот). 


3. ЕВЕЕМАВЕ НАМЕС- 
ТО БИОГРАФИЯ 


Ако мечтаете за кариера в гейм 
компания като програмист или ди- 
зайнер, забравете да бъдете пока- 
нени само с едната си диплома. 
Трябва да докажете способностите 
си в практиката и най-лесният вари- 
ант да постигнете блестяща биогра- 
фия е ако сте създали безплатна 
игра, която да привлече вниманието 
към това колко даровит дизайнер 
или програмист сте. С нарастването 
на възможности, които ЗО енджини- 
те предлагат на младите дизайне- 
ри, акцентът се измести от класи- 
ческия їгеемаге към модовете, а 
един поглед към известни мод-пор- 
тали като Моарв 
(пНр:/Лумлу.тоддЬ.соту/) е показате- 
лен, че зад кулисите на геймпазара 


м/ммуУ.ресааптез.соп 


сьществува огромен потенциал от 
идеи и талант. 


4. ЕВЕЕМАВЕ - НАЙ- 
ДОБРАТА РЕКЛАМА 


През последната година все по- 
често се говори за рекламата в ком- 
пютърните игри и независимо дали 
я харесвате, или не, тя тепърва ще 
се разгръща. На фирмите им е ясно, 
че младият потребител не гледа те- 
левизия, а играе Соипіег ЭШКе и за 
авторите на їеемаге игри идват 
добри времена като „рекламни аген- 
ции“, създаващи игри, които рекла- 
мират даден продукт. Ефектът, пос- 
тигнат от тези игри, известни като 
„адуейаттепе, е далеч по-значим 
от всеки друг вид реклама. Игрите 
също така могат да „позвънят“ до 
рекламодателя, информирайки го за 
това колко често се подлагате на 
реклама на неговия продукт. Този 
метод се използва от компанията 
Маззме Епіепаіптегпі, която предла- 
га реклама в онлайн игри като 
Апагспу Опте, благодарение на ко- 
ето те са безплатни за геймърите. 


5. РОВ ЕВЕЕ 8. РЕОЕ! 


Как можем да печелим от безп- 
латни игри? Оказва се, че това е на- 
пьлно вьзможно и живо доказателс- 
тво са безплатните ММОВРО игри, 
залели корейския пазар и никнещи 
като гьби след обилен летен дьжд. 
Модельт им е прост - предлага се 
малка безплатна игра, направена 
така, че колкото забавлява, толкова 
и изнервя играча с високо ниво на 
трудност или бавно развитие. 

След което се продават отделно 
специални предмети или умения, ко- 
ито решават сьздадените от автори- 
те проблеми и правят играта далеч 
по-приятна. Понякога закупуването 
на предмети на парче излиза далеч 
по-солено за играча от това да пла- 
ща месечна такса, като пьлен пакет 
подобни услуги в някои игри струват 
до 100 долара месечно, а и автори- 
те непрекъснато бълват нови и още 
по-добри допълнения. 

Благодарение на огромния брой 
играчи, които идват, за да се насла- 
дят на безплатния обяд, малкият 
процент заплащащи за специални 
предмети всъщност никак не е ма- 
лък. Компании като корейската Е- 
Сатез предлагат над дузина безп- 
латни ММОНРС игри и печелят над 
милион долара годишно от играчите 
на своите игри. 
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Добър експанжън 
на добра игра 


тнє 6ТЕТСИКОИ ЗУМР!САТЕ 


№ па{опа! Сатеѕ  Шумму.змаїй сот Ш Тасса ЕР5 
ШРЗ 1 СНг, 256 МВ ВАМ, 32 МВ 30 Маео №1 СО 


Този месец изглежда е посве- 
тен на тактическите шутьри. Поя- 
виха се игри като ВатБом 5іх: 
|оскдоу/п и Тһе Ведітепі и някак- 
си между другото - и експанжъ- 
нът на 5М/АТ 4. На теория би след- 
вало конкуренцията да е наистина 
ожесточена, но на практика изли- 
за, че доколкото я има, тя е по- 
скоро конкуренция за "посредст- 
веност". 


Иван КОВ 
Ыадег@ рссдатез.сот 


надьлго и нашироко що е то 
ЗМУАТ - вече всеки е виждал 
поне една от игрите по темата, или 
гледал някой от филмите, в които 
те се появяват. И все пак - Зреса! 
Меаропв Апа Тас#с$, или накратко 
ЗММАТ, е полицейско подразделение 
за бързо реагиране, което се вика в 
най-критичните ситуации. И разли- 
ката между него и многобройните 
други антитерористични части по 
света, с изключение на френските 
СІСМ, е, че МАТ се стремят да ре- 
шават проблемите, без да убиват 
хора. По пътя на логиката така тече 


Г. два ли е нужно да обяснявам 


ФО дприл 2006 батеРіау 


действието и в игрите. Целта вие 
да подчините заподозрените и да 
им сложите белезници, след което 
да ги изкарате от местопроизшест- 
вието, без да ги убивате. Е, в случай 
на нужда можете и да постреляте 
малко, но само малко. 

За оригиналната игра можете да 
прочете в брой 56 на нашето списа- 
ние, така че да минем на основния 
въпрос - какво е новото в "Синдика- 
та на Стечков"? Ами, на първо място 
имаме нова кампания. Престъпната 
фамилия Стечкови (аман от тия ло- 
ши руснаци) върти голям бизнес с 
дрога и оръжие. След като минете 
през серия от привидно несвързани 
помежду си мисии, в които просто 
вършите работата си, ще изправите 
и срещу главата на тази фамилия - 
човекът, наречен Стечков. Гениал- 
но, нали? Е, седем мисии са все пак, 
не са много, но като за експанжън 
сие добре. 

Където има нови мисии, там ще 
има и нови оръжия или поне така 
подсказва логиката. Е, случая е та- 
ка, но не съвсем. Не че няма нови 
оръжия - има, просто те не ви се да- 
ват наготово, а ви се поднасят на 
час по лъжичка. Иначе казано - във 
всяка нова мисия ще получавате по 
някое ново пушкало, което след то- 
ва ще можете да използвате във 
всички останали - както в следва- 
щите, така и в предишните. От дру- 
га страна, самите оръжия не са ло- 
ши като подбор. Ще получите ЕМ 
Р90, картечница М249, гранатомет 
НКбддори ОПезеп Еадіе. Както и 
един снайпер - Сой Ассигігеа Війе, 
който пък се бори за приза "най-без- 
смислено оръжие в играта". Другото 
забавно в случая е, че, както ив 
оригинала, разработчиците очевид- 
но са решили, че не им се плаща за 
лиценз и в следствие на това единс- 
твено оръжията на Со! в играта но- 
сят истинските си имена. А което е 


САМЕ СІВ а Веміем 


още по-брутално, други (като Оезей 
Еадіе-а, например) дори не приличат 
особено много на оригинала. Лично 
на мен това сериозно ми бърка в 
здравето, предполагам същото ва- 
жи и за други хора. Както и да е, 
важното е, че получаваме ново оръ- 
жие, което да замени тийзъра от 
предишната част. Същата работа е, 
само че може да стреля два пъти, 
преди да се налага да го презареж- 
дате, което си е сериозен бонус. Ло- 
шото е, че недомислиците относно 
оръжията от предишната част все 
още са си тук, като прекалено голе- 
мия откат при някои, или липсата на 
автоматична стрелба при други 
(МР5, например). Казано с няколко 
думи, по този параграф аз оставам 
със смесени чувства спрямо играта. 
Няма и прицелване през мерниците 
на самото оръжие, което за мен лич- 
но е сериозен минус. Е, да, балансът 
като цяло не е лош, но това не оп- 
равдава напълно нещата. От друга 
страна, наборът от високотехноло- 
гични джаджи отново е на ниво. Ще 
припомня само, че можете да блоки- 
рате врати, да ги взривявате, да 
надничате иззад ъгли с гъвкави 
фиброоптични камери, да хвърляте 
флешбенгове и осветителни пръчки, 
въобще всичко, за което можете да 
се сетите. И, разбира се, разполага- 
те ис фенерчета, с чиято помощ да 
се борите с тъмнината в някои от 
картите, а в тази неравна борба ще 
ви помогне и новият уред за нощно 
виждане. 

Това, което на мен конкретно мно- 
го ми допадна, е, че вече има един 
нов начин да подчините заподозре- 
ните, а също така и нахалните ци- 
вилни, които ви лазят по нервите. 
Преди трябваше да им крещите да 
залегнат, да ги пръскате в очичките 
с лютив спрей, да ги обстрелвате с 
гумени куршуми или пейнтбол топ- 
четата с пипер, да мятате гранати 
със сълзотворен газ, а проклетата 
гадина да продължава да си стои 
права и да обяснява, как ще ви да- 
де под съд. И в ситуация като тази, 
след като свършите всички остана- 
ли муниции, трябваше просто да го 
простреляте в крака и да се надява- 


евтин 


те, че ще оцелее. Е, ликувай, наро- 
де - вече можете да намествате 
(или размествате, разбира се) че- 
люстите на хората с юмруци. Т.е. 
получаваме стандартната за други- 
те шутъри атака. Не е най-ефектив- 
ната в игра ие леко безумно дая 
използвате срещу въоръжени враго- 
ве, освен ако не се налага наистина. 
На теория получавате и подобрен 
изкуствен интелект. Лично на мен 
ми е трудно да преценя дали това е 
така, но ще се доверя на разработ- 
чиците. Друг е въпросът, че дори и 
да е подобрен, това пак не го прави 
гениален, но поне е адекватен за 
нуждите на играта, за разлика от 
същия в някои други конкурентни 
заглавия, като Ваіпром 5іх: 
Госкдоууп например. Тук враговете 
ви поне се разхождат насам-натам, 
реагират сравнително адекватно на 
вашите действия, притичват, ако чу- 
ят шум ит.н. И все пак нито за мо- 
мент няма да се усъмните, че играе- 
те срещу живи хора. Но и това не е 
проблем, защото мултиплейър ре- 
жимът, разбира се, също е подоб- 
рен. А да не забравяме, че именно 
мултито е една от най-сериозните 
причини хората да играят тактичес- 
ки екшъни. Налице е поддръжка за 
десет души в кооперативен режим 
(преди бяха 5), т. е. спокойно може- 
те да сформирате два отделни пъл- 
ни екипа. Лошо няма, при правилна 
синхронизация могат да се получат 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


СатеРіау АПРИЛ 2006 21 


Тепа! ма 


В МОЧЕ в совер 


някои доста забавни сцени. Новите 
оръжия също разнообразяват поло- 
жението, увеличавайки възможнос- 
тите за избор на играчите. А череш- 
ката на тортата е съвсем новият 
Ѕпаїсћ 8. Сгар режим, в който двата 
отбора се стремят да откраднат ед- 
но куфарче. А когато някой играч го 
вземе, ситуацията се обръща в поз- 
натия ни от други игри "ескорт" ва- 
риант - човекът с куфарчето е МІР- 
ът, неговият отбор го пази, а вра- 
жеският се опитва да го убие. За- 
бавното в случая е, че дори в мул- 
типлейър ще можете да арестувате 
останалите играчи, което ще ви но- 
си допълнителни облаги. Ами чудес- 
но, какво да кажа повече. В мултип- 
лейър режим можете да изберете 
по-детайлно екипировката си, нап- 
ример дали да носите каска, или не, 
както и типа на бронята. А ако се 
чувствате особено сме :: непобе- 
дим, можете да изле: те и съвсем 
без броня, макар това невинаги да е 
добър вариант. 

Графичният енджин на ИУпгеа! из- 
глежда все така добре. Е. вече да- 
леч не е най-доброто предложение 
на пазара, но пък сме виждали и къ- 
де-къде по-лоши. Всъщност пробле- 
мът не ев това каква е визията на 
играта, а цената, която се плаща за 
това. Безумно дълги лоудинги, нис- 
ки кадри за секунда. Не е добре та- 
ка, оптимизация трябва, оптимиза- 
ция. Както вече споменах, някои от 
оръжията са моделирани крайно не- 
коректно, а други пък са направо 
грозни. Не знам защо се е получило 
така, не е като да не го могат хора- 
та, просто явно са го направили на- 
рочно, поради едни или други съоб- 
ражения. 

Въобще Тһе Ѕіеїсһкоу Зупасае е 
твърде типичен експанжън. Няколко 
нови мисии и оръжия, леки подобре- 
ния по оригинала и всичко това - на 
сравнително ниска цена. Е, не очак- 
вайте чудеса или пък революционни 
новости. Но за това, което е, предс- 
тавянето му е повече от задоволи- 
телно и е точно това, което биха ис- 
кали феновете. Препоръчвам играта 
на феновете на поредицата. 


САМЕСПОВ м Вемем 


Ш Мідумау  тумлуагизпаате.сот  ШВасіпо ШР 1 СНг, 256 МВ ВАМ, 32 МВ Маео №2 СО5 


През последните години аркадните рейсъри нав- 
лязоха в нова ера. Вече на мода са огромните градо- 
ве, в които може да карате свободно, множеството 
ъпгрейди, които да правите по возилата си, както 
напрегнатите гонки с представителите на закона. 
Всички тези неща вече ги видяхме в не една игра и 
по всяка вероятност ще ги видим в още доста. 
Странно е обаче, когато някоя геймкомпания реши 
да издаде нещо, което хем включва гореспоменати- 
те неща, хем не съвсем. Такъв е случаят с ГА Виѕћ, 
игра, която изглежда прилична в началото, но не от- 
нема много време, преди да започнат да й личат 
слабите страни, които никак не са малко. 


Иван Иванов 
јорег@рссдатеѕ.сот 


рейсъри и този притежава исто- 

рия. Нищо кой знае какво, раз- 
бира се, но все пак дава някакъв, | 
пък бил той елементарен смисъл на 
всичките състезания в играта. Става 
дума за едно състезателче бога- 
ташче на име Трикз, което си има. 


К ато някои други съвременни 


голямо имение и солидна колекция. 5 
от всевъзможни автомобили. Лошко- . 
то в тази история се казва Лайдели | 


е организатор на състезания. Два- 

мата не се обичат много поради раз- 
лични причини като факта, че Трикз 
е най-добрият в града и това, че за- 


дява мацката на Лайдел. Затова до- | 
като нашето момче е на двуседмич- 


на тренировка извън града, Лайдел 
използва връзките си, за да открад- 
не всичките коли и пари на Трикз. В 
крайна сметка това поставя пред иг- 
рача две цели - да спечели много 
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>. Трябва да стигна 
до онази голяма 
червена линия 
вляво, преди да 
ме докопат. 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 


ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


МУ Ей, ама азискахв | 


розово! Вьрнете — 
ми парите!!! е: 


пари, започвайки от нулата, и да си 
върне откраднатите коли. 

И така в началото започвате с ед- 
на-единствена кола и едно-единст- 
вено състезание, в което може да се 
включите. Не че няма и други състе- 
зания, но всички освен първото ис- 
кат входна такса, а вие, както казах, 
сте на нула. След като завършите 


първото състезание в челната трой- . 


ка, ще получите някаква сума, с коя- 
то може да участвате в други състе- 
зания. Вероятно се досещате, че 
ако не спечелите състезание с вход- 
на такса, ще загубите заложените 
пари и може да се наложи да преиг- 


г гравате свободната гонка, за да се 
сдобиете с нови. И тъй като някои 


залозите са доста големи, а да загу- 
бите състезание не е трудно поради 
доста нечестния изкуствен интелект 
и адски тежкия трафик, вероятност- 
та не е малка. И така вместо да нап- 
редвате в играта, може да се ока- 
же, че циклите на едно и също мяс- 
то. След първото състезание ще мо- 
же да се включите в гонка из града, 
която е вързана с историята. Тези 
състезания са единственият начин 
да напреднете в играта, така че не 
може да ги подминете. Освен това 
след всяко такова ще трябва да си 
върнете някоя от откраднатите ви 
коли, като за целта трябва да я за- 
карате от точка А до точка Б (име- 
нието ви), като през това време хо- 
рата на Лайдел се опитват да ви 
попречат по всякакъв начин. Е, 
трудно ще ви отстранят, но със си- 
гурност ще направят всичко въз- 


мум.рссаапез.сот 


Някой пак е 
проспал часа 
по "Как да 
направим 
свестен 
рейсър"! 


можно да ви потрошат колкото се 
може повече, тъй като след като 
финиширате, ще трябва да платите 
поправките по колата. Сами разби- 
рате, че колкото по-разбита я зака- 
рате, толкова повече кинти ще изс- 
кочат от и без това тънкия ви джоб. 
Не се притеснявайте обаче, в нор- 
мални съзтезания няма да плащате 
за щетите по колата. Видовете със- 
тезания не са толкова много, но по- 
не има някои оригинални, като нап- 
ример едно, в което за определено 


- време трябва да потрошите даден 


брой билбордове на Лайдел. Напом- 
ня ми на добрия стар Сагтадеддоп 
2, където трябваше да скачаш по 
покривите на сградите и да трошиш 
сателитни чинии. Иначе има на раз- 
положение състезания с определен 
брой обиколки, такива между две 
точки, Кпоскоці (последният от вся- 
ка обиколка отпада) и други. 

‚ Какво е добър рейсър без разно- 
образие при колите, които предлага. 
Не че искам да нарека ГА Виѕћ "до- 
бър", но разнообразието го има. Ще 
може да покарате коли като 
СПеугое Ітраїа $$, Ѕираги |тргега, 
Заееп 57, Міѕѕап 3502 и много дру- 
ги. Сьщо така има и няколко джипа, 
сред които Мвзап Егопіїег, Сад ас 
Езсааде и Ниттег Н2. Дотук всичко 
звучи интересно и в рамките на нор- 
малното. Да, дотук. Всички возила, 
които изброих, и многото други са 
чудесни, но какво е един уличен 
състезател, без да си барне поне 
малко колата? Искате определен 
вид лети джанти, спойлери, неонки, 
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колони в багажника и т.н.? Ами заб- 
равете, такива екстри няма! Е, доб- 
ре де има, ама не сьвсем. Може да 
посетите някоя от точките, маркира- 
ни на картата като УМез! Соаз! 
Сизютв, да хвърлите определена 
сума пари и да видите какво ще из- 
лезе от гаража. Да, точно така, ня- 
мате ама абсолютно никаква власт 
върху тунинговането на вашето пре- 
возно средство. Та как ви се струва 
това? Да и на мен не ми допада! А 
какво ще кажете да си закупите ня- 
коя нова количка? Няма! Трябва да 
си ги спечелите. Брех, че голяма за- 
бава се оказа тая игрица. 

Както разбрахте, може свободно 
да си карате из целия град, който, 
както заглавието подсказва, е Лос 
Анджелис. Хубаво, ама освен да се 
придвижите от едно състезание до 


друго, няма какво друго да се прави. 


из тоя град. Спокойно можеше всич- 
ко да се избира от менюто на игра- 
та. Но не, от менюто дори не може и 
гаража да разгледате, трябва да се 
придвижите до него с колата си. 
Можеше поне да има някоя друга 
гонка с разни тарикатчета по улици- 
те. Е, като ви писне просто да оби- 
каляте от точка до точка, може да 
джаснете някое ченге и да се пого- 
ните малко. Ама и ченгетата не ги 
бива в тая игра. Не само че им липс- 
ва агресия, но и прекалено бързо се 
отказват. В повечето случаи ще ви 
погонят малко ще пискат да отбиете 
и ще им омръзне. 

Сред положителните страни на 
ГА Виѕћ е визията й. Не може да се 
мери с МЗЕ: Мові Мапіеа например, 
но не е грозна игра в никакъв слу- 
чай. Моделите на колите изглеждат 
доста добре, както и самият град с 
някои малки изключения. Хората по 
улиците и автомобилите от трафика 
из града са доста по-зле моделира- 
ни, но не е голяма трагедия. Играта 
притежава и множество красиви 


У Добре де, ченгетата понякога са агресивни, като в тази мисия тук. 


А В гаража няма 
кой знае какво за 
правене, освен да 

"ви разглеждате 
колите. 


МУ Интересно в, че ня- 
ма начин да се за- 
биете в дърво, ко- 
лата сама се плъз- 
га покрай него. | 


2: сони 


Фег з багаде 


З» ВАСК АОМАМСЕ 


ефекти. Например колата ви се чупи 
сравнително реалистично, когато я 
удряте леко, но истинската красота 
е, когато я забиете с по-голяма ско- 
рост в стена или друга кола. В така- 
ва ситуация действието се забавя и 
се включва друга камера даваща 
по-добра гледна точка на катастро- 
фата, а колата ви се разфасова 
почти тотално, като от нея се разх- 
върчават парчета навсякъде. Много 


„добре направено. Интересен факт е, 


че е достатъчно да натиснете буто- 
на за газта и цялата сцена се про- 
пуска, колата ви се рестартира на 
правилна позиция и е напълно здра- 
ва. Това в много ситуации е значи- 


А Ох, това ще ми излезе скъпо... 
на ченгето още повече. 


телно по-добрият вариант пред ле- 
кото удряне някъде, което ще ви за- 
губи повече време. 

Озвучаването куца леко. Колите 
по мое скромно мнение не звучат 
много добре, останалите звукови 
ефекти са що-годе на ниво. Саунд- 
ракът й не е нещо особено. Има ед- 
но-две парчета, които ми допаднаха 
и според мен са подходящи. Проб- 
лемът е, че повечето песни накъсват 
поради някаква причина. Има някак- 
ва вероятност проблемьт да е в моя 
телевизор, но не помня да сьм имал 
подобен проблем с друга игра нас- 
коро. Друго, което ми направи инте- 
ресно впечатление, е, че понякога 
се чува глас, говорещ нещо, дето не 
го схващам добре, но звучи сякаш 
някой си е правил запис в домашни 
условия. Ченгетата според мен са 
озвучени точно както трябва. Когато 
ви казват да отбиете и така нататък, 
звучат адски отегчено, което се 
връзва идеално с факта, че ви оста- 
вят намира почти веднага. 

Това, което искам да кажа в зак- 
лючение, е, че започнах да играя | А 
Виѕћ с нагласата за поредната МЕ$ 
Упаегогоипа подобна игра (не че 
точно ЕА откриха топлата вода, 
просто прекараха тръбите до наши- 
те домове, ако разбирате какво ис- 
кам да кажа). Оказа се, че това заг- 
лавие е далеч под тези стандарти. 
Има някои добри страни като много 
точното пресъздаване на Лос Ан- 
джелис, но на кого му пука за това? 
Колко от вас са посещавали града и 
помнят кое къде е? В крайна сметка 
тази игра я причислявам към прос- 
тите рейсъри, с които може да убие- 
те време, ако нямате какво друго да 
правите. 


ЛУ Време є да си върна някоя от колите. 
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ЗЕЕСТ ВІВ 


ЗІЛЕНЕ:ЕМЕМТ: 


Гіяз8 еее 


ВАСК 


мулму.рссдатез.сот 


ври 


С Еттен Вгоит 


зае. Маго 


На някой да му се намира ГатБогайт! за разбиване? 


В дан 


Има игри, в които се карат коли. 
Има и такива, в които те се тро- 
шат. Ако искате да смазвате, па- 
лите, разбивате и взривявате. Ако 
някога, дори за миг ви е хрумва- 
ло, че невероятни автомобили, 
струващи стотици хиляди долари, 
могат да бьдат смазани просто 
ей-така, по най-вандалския начин 
и това неви притеснява никак, то 
защо не превьрнете деня си в ден 
за разбиване? Вече има как... 


Ангел Тодоров 
агспапде!@ рссдатез.сот 


игра. В последно време се умо- 

рих от убийственото еднообра- 
зие, в което производителите на 
рейсинг заглавия упорито ни пота- 
пят. Улични надпревари, лъскави ко- 
ли и още по-лъскави мадами, абсур- 
дни претенции за реализъм в рали- 
та и Е1-симулации. Във всичко това 
няма нищо лошо. Тези игри имат 
своите фенове, но понякога човек 
има нужда от по-различно изживя- 
ване. Бързо, ударно, експлозивно. 
Забавление, в което няма нужда да 
дълго да мислиш как да бърникаш 
по настройките, за да постигнеш ня- 
коя секунда повече. Екшън, в който 
не се налага да разучаваш завоите 
на измерваните с @Р$ писти за про- 
фесионални пилоти. Чисто удоволс- 
твие, в което можеш да разруша- 
ваш, трошиш, унищожаваш и колко- 
то по-добре го правиш, толкова по- 
прекрасно се чувстваш. Ако и ти ка- 
то мен търсиш подобно забавление, 
то Аап са направили нещо специал- 


0 тдавна не бях срещал подобна 


№ улууу.аїагі.сот/сгаѕһдау № Асйоп/Васта Ш 1.5 СНг, 512 МВ ВАМ, 64 МВ Мідео 


КЕФОМЕТЪР 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Иа, 
липа ВЕ ВИ 


но за теб. Тяхната игра се казва 
СтазНаау. Име, което не буди съмне- 
ние, какво те очаква, ако пьхнеш 
О\О-то в компютъра, инсталираш 
играта и решиш да пробваш. 

Ако трябва да сме съвсем точни, 
Стаѕһаау далеч не се изчерпва само 
с разбиване на коли по всички въз- 
можни начини. Игровите варианти в 
играта са истинско богатство и ма- 
кар най-зрелищната част да е свър- 
зана със стрелби и гонитби, то тук 
може да се срещне разнообразие, 
което не е за пренебрегване. В нея 
са включени поредица от миниигри, 
като най-атрактивната сред тях е 
Му/гескіпд Май. Както става ясно от 
името, основната идея се състои в 
това противникът да бъде разбит на 
пух и прах, като се използват всички 
възможни средства. Тук няма прави- 
ла и ограничения. Всичко е позволе- 


Пте Іей т.ч 


01°43:0112 
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но и печели този, който действа 
най-агресивно и напълно безкомпро- 
мисно. За победа трябва да се дос- 
тигне първи до определения брой 
„гад -ове. Мгескіпо Маїсћ не е нищо 
по-различно от класическия 
Оваїптаїсй, само че тук става дума 
за битка с автомобили. Въоръжение- 
то е сравнително скромно, но напъл- 
но достатъчно. То се изразява в ми- 
нигън и ракети, а когато те не сти- 
гат, може да се използва съвсем ус- 
пешно и директният сблъсък. В този 
случай е добре да се знае, че точки 
губят и двете страни, но не еднакъв 
брой, което може да направи такти- 
ката „таран“ доста ефективно сред- 
ство за ликвидиране на съперници. 
За да се постигне победа, не е дос- 
татъчно само да се стреля. Добре е 
да има някаква тактика, тъй като 
противниците не са от най-лесните. 
Зіипі һом е съвсем различна. В нея 
не се налага да се стреля или блъс- 
ка. Тук противниците се превръщат 
в съперници, а целта е по-зрелищ- 
ното каране, което носи точки. Пис- 
тите, по които се провеждат тези 
състезания, са наистина необичайни 
и на моменти човек може да остане 
с усещането, че физичните закони 
спират да важат. Ноа Тпе Над също 
е заимствана от екшън игрите, къде- 
то обикновено се нарича Саршге Пе 
Рад. В конкретния случай целта е 
флагът да се запази и да се преми- 
не през определен брой чекпойнто- 
ве. В Насе възможностите са три 
(Гар Васе, Роп!-То-Ром! и Кпоскощ 
Насе). Независимо от правилата и 
трасето победата се постига само 
като се изпреварят другите и се 
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стигне първи до финала. Раѕѕ Тпе 
Воть е доста по-различно изпита- 
ние. В него основна задача е да ус- 
пееш да вземеш бомба с часовников 
механизъм, да я прикачиш към ня- 
кой от съперниците и ако тя експло- 
дира в него, печелиш максималния 
брой точки. Ако просто се измъкнеш 
и оцелееш, печелиш една точка, а в 
случай, че бомбата избухне в теб - 
не получаваш нищо. Основната 
идея в Воті Вип силно напомня та- 
зи на бомбаджията от филма „Ско- 
рост“. Там, ако си спомняте, скорост- 
та на автобуса не биваше да пада 
под определена стойност, защото 
бомбата щеше да гръмне. В случая 
нещата са същите. Всеки от състе- 
зателите носи бомба, а минималната 
скорост непрекъснато се вдига. Пе- 
чели този, който успее да направи 
най-много обиколки по пистата, а то- 
ва винаги е последният оцелял. 

В Мп! Сатез също има някои ин- 
тересни хрумвания. Първото от тях е 
наречено |опд Читр и от името му 
става съвсем ясно за какво иде реч. 
В случая трябва да се засилите с 
колата по специална рампа и изпол- 
звайки нитрото, да направите колко- 
то е възможно по-дълъг скок. 
Уеһісіе Ваз! е за феновете на пиро- 
техниката. Целта в тази миниигра е 
да се опитате да се засилите доста- 
тъчно, да достигнете рампата, да 
скочите високо във въздуха, да екс- 
плодирате и да се наслаждавате на 
зрелището. Спескрот! Спазе е ой- 
гоаа игра, която представлява ори- 

_ ентиране по терен, като целта е да 
се премине през колкото може пове- 

_ че Спескрот за ограничено време. 
Всяка от трите миниигри има своя 
„ъпгрейдната“ версия, която стои 
заключена и очаква постигането на 
определен брой победи и развитие 
в Сагеег-режима на Стазпаау. 

Този игрови вариант включва в 
себе си вече споменатите игри, но с 
няколко забележими разлики. Пре- 
ди всичко трябва задължително да 
се печели, защото иначе е невъз- 
можно да се достигне до следващо- 
то изпитание. Противниците стават 
доста по-трудни, но пък всяка побе- 
да има своя материален израз и во- 


ди до отключване на нови писти, 
състезания и коли. 

Макар колите в Сгазпдау да имат 
странни имена, не е нужна особена 
наблюдателност, за да се открие 
тяхната поразителна прилика с ре- 
ално съществуващи модели. Подбо- 
рът на возила наистина заслужава 
похвали, тъй като тук няма начин да 
срещнете нещо случайно. Дори пър- 
вите три достъпни коли заслужават 
специално внимание. Те са поли- 
цейска кола, класическа американс- 
ка мускулеста кола и стопроцентово 
Гатбогаћіпі. С развитието на играта 
ще имате възможност да застанете 
зад волана и на други още по-атрак- 
тивни и агресивни машини. 

Управлението в Стазпаау не би 
трябвало да предизвика каквито и 
да е проблеми, тьй като замисьльт 
е такьв, че всичко трябва да се ус- 
воява бьрзо и лесно. Причината за 


й 
ПЕШО 
ЗНА 


езе 


уумум/ ресдапез сог 


това е в многобройните предизвика- 
телства и различни цели, които 
трябва да преследвате в отделните 
игри. По тази причина контролите са 
напьлно стандартни и с клавиатура 
може да се играе по един напьлно 
перфектен начин. За навлизането в 
играта не би трябвало да са нужни 
повече от 5-10 минути, тьй като в 
управлението изненади няма. Освен 
познатите бутони за движението 
има още общо седем, които се нала- 
га да бъдат използвани по време на 
играта. 

Графиката в новото заглавие от 
каталога на Атап е изключително 
добра и в това може да убедите 
още в първите моменти. Тук може 
да видите може би най-зрелищните 
експлозии, които някога са правени 
в рейсинг игра. Пламъци, дим, хвър- 
чащи чаркове - така завършва вся- 
ка успешна атака срещу противника. 
Непрекъснатите сблъсъци бързо 
превръщат лъскавите суперавтомо- 
били в тотални трошки със строше- 
ни стъкла, смазани ламарини и вид 
все едно са участвали в танково 
сражение. Всичко това е гарнирано 
със здрава твърда музика, която за- 
режда атмосферата с допълнител- 
на доза адреналин. 
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САМЕ СІВ = Вемем 


САМВІЇМС РОК ЅОКУТУАТ 


в.оор 


5 РОКТ 


или Какво би могло да бъде 
бъдещето на ЕВрофутбол 


№ Куоіопп 


В ум Беопзощегсот  ШРА 2.4 СН2, 512 ВАМ, 30 Мдео 


ШЕР$ 


Свежи игри при ЕР$-тата няма 
от доста време. Дори култови по- 
редици като Ооот и ОиаКе пред- 
ложиха в последните си издания 
само претоплена стара манджа и 
разчитаха само на фамозна гра- 
фика, за да привлекат внимание- 
то. Изключения от типа на 
Е.Е.А.В. са толкова редки, че само 
потвърждават правилото. Ве! Оп 
бо ег е игра, която има претен- 
цията да разчупи малко или мно- 
го рамките на жанра и като че ли 
успява да предложи нещо по-раз- 
лично. 


Никола Дърпатов 


даграїоу рссдатез.сот 


Куіоїопп е направо уникална. 

Вие поемате ролята на един 
юнак на име Нолан Дейнуърт. Любо- 
питното е, че нашият човек не е 


Я а пьрво четене играта на 
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обикновеният супертерминатор, кой- 
то срещаме в повечето игри от жан- 
ра. Не че Нолан не избива всичко 
живо на хоризонта. Даже напротив. 
Особеното е, че той го прави за па- 
ри. Нолан е участник в тв шоуто "Ве! 
Оп зожег. Това предаване е бъде- 
щето на риалитито по телевизията и 
поставя "Биг Брадър" спокойно в 
малкото си джобче. Идеята на шоу- 
то е елементарна. Истински хора се 
бият с истински оръжия на истинско 


мулу.рссааптез.сот 


04 СО 


Преди всяка мисия 
ще можете да си 
изберете срещу кои 
противници от све- 
товната ранглиста 
на Ве! Оп $010їег ще 
се биете на дадено- 
то ниво. По-трудни- 
те противници носят 
и повече пари. 


бойно поле и се избиват помежду 
си. Победителите получават солид- 
ни парични премии, а 


почитаемите зрители 
могат да залагат при 
своя квартален бук- 

мейкьр за победител 


в поредната битка и също да спе- 
челят или загубят много пари. Както 
вече видяхме парите са основната 
движеща сила в Ве! Оп Зо4ег и то 
в най-буквалния смисъл на думата. 
За разлика от произволно друго заг- 
лавие от бранша тук няма да наме- 
рите из нивата нито здраве, нито 
оръжия, а още по-малко пък муни- 
ции. Същите се купуват срещу твър- 
да валута преди началото на битка- 
та или от специални терминали по 
време на самите сражения. Пари 
пък получавате от организаторите 
на шоуто. Както може и да се очак- 
ва, по-зрелищно убийство (например 
чрез изгаряне или чрез хедшот) но- 
си повече пари от обикновено заст- 
релване. Позицията в ранглистата 
на вашите основни опоненти също 
влияе на премията. Въобще парите 
са всичко в тази игра. Нашият човек 
обаче не е обикновен печалбар. Той 
има своите дълбоки подбуди да се 
пусне в кървавото шоу. За тези не- 
гови тайни душевни трепети пък ще 
научите по време на соловата кам- 
пания, която предлага и неочакван 
за такъв тип заглавие сюжет. В най- 
общи линии може да се каже, че 
Куоюпп са били големи фенове на 
Мах Раупе и искали да вкарат малко 
от атмосферата на култовата игра 
на Ветеду и в своя продукт. Нолан 
си е направо един втори Макс Пейн. 

Неговото семейство е избито от 
участници в Ве! Оп Ѕо!аіег, а след 
кървавата драма той взема че полу- 
чава и амнезия. Включването му в 
шоуто е именно с цел да се докопа 
до убийците и да получи възмож- 
ност 


Инженерите могат да ремонтират безп- 
латно бронята и щита ви по всяко вре- 
ме. Имайте обаче предвид, че те уми- 
рат сравнително лесно. 


САМЕ СПОВ т Вемем 


Вражеската крепост изглежда неп- 
ревзимаєма на прьв поглед. 


лично да им подари 
по един куршум 
в мозьците, 


а сьщо така и да разбере защо са 
унищожили неговата лична идилия. 
Заврьзката в случая е в амнезията 
на Нолан. Той има на врата си доста 
странна татуировка, която го иден- 
тифицира като член на влиятелна 
тайна секта, която дьрпа конците на 
цялата световна политика. В мина- 
лото на героя има и други любопит- 
ни неща, но за тях ще разберете по 
време на самата игра. 

Вьобще историята е добра, но сьс 
сигурност няма да спечели награда 
за оригиналност. Феновете на Макс 
Пейн обаче поне ще намерят малко 
забавление, докато чакат третата 
част от приключенията на мрачния 
детектив. 

Цялостната реализация на Веї Оп 
Ѕоіаіег е повече от изненадваща и 
то в добрия смисъл на думата. Как- 
то вече стана дума, от Куіоїопп са 
успели да внесат няколко доста све- 
жи елементи в геймплея, които да- 
ват собствен характер на тяхното 
творение. При графиката и звука ав- 
торите на Ве! Оп Зо4ег също има с 
какво да се похвалят. Играта изг- 
лежда изключително добре и при 
наличието на подходяща карта с 
ОігесіХ 9.0с предлага доста 


зрелищни визуални 
ефекти и детайлни 
модели на противни- 
ците. 


Звуковият фон е повече от прия- 
тен и създава добра атмосфера за 
предстоящите битки на живот и 
смърт из нивата. Разнообразие съ- 
що има достатъчно много. Битките в 
шоуто Ве! Оп Зоег се провеждат 
на арени из целия свят, като всяка 
от тях има своите специфични осо- 
бености. Хитрото е, че самите мисии 
не са от типа "Влез и избий всичко 
живо". Вие винаги имате конкретна 
задача, която гласи, че трябва да 


Този юнак няма 
особен шанс да 
спре моя поход. 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


електрозахранването на вражеска 
база. Още по-хитрото е, че обикно- 
вено имате избор между няколко 
различни мисии в различни части на 
света. Ако дадено задание ви се ви- 
ди прекалено трудно или пък просто 
нямате пари за достатъчно добро 
оборудване, за да се справите с ми- 
сията, винаги можете да се пуснете 
в някоя по-лека задача, която ще ви 
донесе необходимите суми. 

Друга интересна особеност е, че 
за всяка мисия срещу скромна сума 
можете да си наемете и по двама 
другари, които да ви помагат. Избо- 
рът ви е между най-различни специ- 
алисти. Инженерите примерно ре- 
монтират безплатно щита и бронята 
ви, докато снайперистите могат да 
бъдат безценни при елиминирането 
на вражески гнезда на съпротива в 
отдалечени бункери. Въобще преди 
началото на всяка мисия трябва да 
си помислите и за стратегия и в за- 
висимост от нея да се екипирате 
подходящо, както и да си подбере- 
те правилните дружки. 

Тук е мястото да спомена, че за- 


уумумму ресаатез.соп 


“9б 


Т рамз вей мо (а 
кг 


писването в играта също не е безп- 
латно. Из нивата има специални 
станции, на които срещу известна 
сума в брой ще можете да се запис- 
вате. Проблемът е, че необходими- 
те за запис пари нарастват посте- 
пенно и в един момент ще започне- 
те да се чудите дали да се запише- 
те, или да инвестирате парите в не- 
що друго като нова пушка или по- 
добра броня. 

Като цяло Ве! Оп 5о4еге една от 
приятните изненади през тази зима. 
Играта на Куоюпп предлага доста 
новости в един традиционно консер- 
вативен жанр и има всички шансове 
да спечели симпатиите на геймъри- 
те. Приключенията на Нолан Дейну- 
ърт са достатъчно интересни за лю- 
бителите на солови премеждия, а 
мрежовата опция вероятно няма да 
успее да се пребори с конкуренция- 
та, но има своите шансове да си 
спечели известно количество фено- 
ве. Така че ако ви се играе добър 
ЕР$, дайте шанс на Ве! Оп ЗО!ег и 
поне 3-4 дни ще имате с какво да се 
занимавате по цяла нощ. 


Моделите на про- 
тивниците са нап- 
равени с доста лю- 
бов към детайлите. 


занесете важни документи на даден 
генерал, който е обкръжен от вра- 
жески части или пък да прекъснете 
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САМЕ СЦОВ а Вемем 


Ѕресіаі Ат Ѕегуісе (5А5) е сьзда- 
дена през далечната 1941 година 
ив момента е сред най-добрите 
(ако не и най-добрата) антитеро- 
ристични организации на света. 
Гледам аз Тпе Ведітепі и си мис- 
ля, че тактически шутър, в които 
играете член на тази организация 
трябва да е нещо интересно. Е да 
де, ама защо ли не останах точно 
очарован от тази игра. Дори не 
съм близо до това чувство. Но не- 
ка не говоря повече празни при- 
казки и подкрепя недоволството 
сис факти. 


Иван Иванов 
јорег@рссдатеѕ.сот 


поемате ролята на антитерорист 

от ЗАЗ. Ако желаете, преди да 
започнете същинската игра, може 
да преминете през тренировъчните 
мисии, където може да поупражня- 
вате някои основни тактики за про- 
никване и неутрализиране на врага, 
както и боравене с оръжия. Още в 
тренировките ще забележите едно 
от нещата, което лично мен ме изд- 
разни най-много в тази игра. Фак- 
тът, че всичко трябва да се прави 
възможно най-бързо, тъй като след 
всяка мисия получавате оценка, от 
която зависи дали ще отключите 
следващата мисия. За тази оценка 
се взимат предвид неща като бързи- 
ната, с която сте действали, точ- 
ността и още няколко други факто- 
ра. Ясно ми е, че целта е да се пре- 
създаде по-реалистична обстанов- 
ка, където обикновено времето не е 


Т: както вече споменах, в играта 


А така давате ука- 
зания на вашите 
хора. 


2 Чудно нещо е чувс- 
твителният мер- 
ник, аз го виждам, 
той мен не. 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 
ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


ХУ Може да сменяте 
оръжието си с та- 
кива по земята. 


ТИНЕ о `СПАВТЕЕЗ СОСЛГТЕНТЕВВ СООМТЕН- СТЕВВОВІВМ| 


ПЕБІМЕМ 


на ваша страна, но това направо 
скапва целия геймплей. Да, за да 
продьлжите напред, не е нужно да 
получите най-високата оценка (А), 
която дори не мога да си представя 
как се постига, но дори и до Се 
трудно да се докопате. Ако минете 
мисия от първия път, значи или сте 
много добър, или сте голям късмет- 
лия, но в общия случай това няма 
да се получи. В крайна сметка ви 
очаква преиграване на мисия толко- 
ва пъти, колкото е нужно, за да за- 
помните местоположението на теро- 
ристите и другите ви цели. Е, врагът 
невинаги е на едно и също място, но 
ако изиграете една мисия десет пъ- 
ти, надали на единадесетия ще има 
някакви изненади. Но почакайте! 
Ако си мислите, че всичко зависи са- 
мо и изцяло от вас, то жестоко се 
лъжете. Изкуственият интелект, ма- 
кар и на ниво, на места се дъни жес- 
токо. Случва се да наредите за раз- 
биване на врата, но човекът, който 
трябва да го направи, да стои и да 
гледа тъпо, губейки ценни секунди 
от вашето време. Друг път някой 
просто се забива в някоя стена или 
предмет, изостава от групата и бива 
убит от терорист, а както вероятно 
се досещате, това определено не 
влияе положително на крайната ви 
оценка. В подобни случаи вероятно 
е по-добре просто да рестартирате 
мисията, за да не си губите времето. 
Играта предлага четири основни 
нива, пресъздаващи реални ситуа- 
ции от близкото минало, като всяко 
съдържа по три различни мисии от 


мулу.рссаатевз.сопп 


Не е лесно 
да си ЗА$ 


є Копаті/Кији 

В уми Копаті-гедітепі сот 

Є Асіїоп 
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гледната точка на три различни от- 
ряда, които щурмуват мястото, в ко- 
ето се развива действието. Разбира 
се, както нивата, така и отделните 
мисии трябва да се отключват. Пре- 
ди всяка мисия има видео с бивш 
антитерорист от ЗА5, който ви обяс- 
нява ситуацията, след това ще по- 
лучите кратки инструкции какво да 
правите и общо взето това е. Няма 
избор на оръжия, планиране на так- 
тика... нищо. Е, има едно нещо, кое- 
то може да избирате, преди да за- 
почнете мисията и това е дали да 
играете в аркаден, или симулативен 
режим. В аркадния нещата са далеч 
по-лесни. Имате повече кръв, инди- 
катор за мунициите и онова малко 
сладко крьстче за прицелване, кое- 
то дори си променя цвета, когато 
попадне върху вражеска цел. В дру- 
гия режим такива екстри няма. В об- 
щия случай са нужни не повече от 
три попадения, за да ви свалят и се 
налага да си броите мунициите са- 
ми. Проблемът с липсващото кръст- 
че не е толкова голям. На близки 
разстояния голяма точност не вие 
необходима, а за по-далеч има при- 
целване през мерника на оръжието 
ви. Лично за мен играта в симулати- 
вен режим е прекалено трудна, за 
да й се наслади човек, така че ако 
Не искате съвсем да се отчаяте, из- 
берете аркадния. 

След започване на мисия, основ- 
ната цел винаги е да неутрализира- 
те всички терористи. Това става ка- 
то ги убиете или накарате да се пре- 
дадат и им сложите белезници. Дру- 
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САМЕ СТОВ т Вемем 


МУ тук се уча да не стрелям по цивилни. 


ги цели могат да бъдат спасяване 
на заложници, извличане на инфор- 
мация от компютър и други. По вре- 
ме на мисията може да давате ука- 
зания на партньорите си, но не очак- 
вайте кой знае каква свобода. Има- 
те на разположение един бутон, с 
който обявявате, че е "чисто" и пак 
със същия бутон казвате, че имате 
нужда от подкрепление. Кога става 
едното и кога другото, играта реша- 
ва. Освен това този бутон се използ- 
ва и за някои други неща. Ако посо- 
чите някоя врата и го задържите, 
ще се отвори меню с радиално раз- 
положени опции, с които може да 
наредите разбиване, ако е заключе- 
на, директно нахлуване през врата- 
та или хвърляне на граната и нахлу- 
ване след това. Ако посочите за- 
ложник, може да му кажете да лег- 
не на земята и след това да му сло- 
жите белезници. Всичко това със 
същия бутон. Това не е непременно 
неудобно. Лек проблем е радиално- 
то меню, тъй като не е много прак- 
тично за мишка, но се търпи. Друг 
проблем е примерно, че за да сло- 
жите белезници на заложник или 


А Този май още не 
е разбрал, че е 
мъртъв. 


У Тук слагам бе- 
лезници на теро- 
риста, не че се 
виждат такива. 


терорист, трябва да ви се появи ед- 
на иконка, а това става, като посо- 
чите строго определена зона от тя- 
лото на човека, която не са рьцете, 
както вероятно си мислите, а гърбът 
малко под врата... логика?! Не знам 
защо така са решили. Понякога е 
трудно да нацелите тази зона и гу- 
бите допълнително време. Още по- 
вече, когато трябва да минете през 
целия сценарий, включващ нареж- 
дане на човека да легне на земята, 
слагане на белезници и отново на- 
реждане да ви следва. 

Оръжията, с които ще разполага- 


МУ на земята! 


„А Имам си фенерче, с което да светя 


в очите на врага, 


те, не са много. Разбира се, на раз- 
положение е добрият стар НК МР5, 
пушка, нож, пистолет ($14 Зацег 
Р226) и няколко вида гранати. За 
щастие има възможност да се взи- 
мат оръжията на терористите, като 
ВегеНа М9, Мас 11 и други, което ос- 
вен за разнообразие е добре и кога- 
то свършите мунициите. 

Графично играта не предлага не- 
що невиждано. Моделите на хората 
изглеждат някак странно, а и някои 
от текстурите са доста постни. Липс- 
ва каквато и да е лицева анимация, 
в следствие на което лицата на те- 
рористите и заложниците (тъй като 
само техните се виждат) изглеждат 
просто лепнати и когато бъдат уби- 
ти, продължават да имат същото 
смешно изражение. Кой знае какви 
визуални ефекти също няма да ви- 
дите в тази игра. Има включен фи- 
зичен енджин, което до Някъде е 
плюс, но честно казано, няма абсо- 
лютно никаква полза от него, така 
че и да го нямаше, едва ли щеше 
да се забележи липсата му. Има 
включен и гад-до! ефект, в резултат 
на което терористите умират в най- 
различни пози, повечето от които са 
напълно невъзможни. Дори ми нап- 
рави интересно впечатление, че ако 
убиете терорист с белезници, ръце- 
те му пак стърчат в различни посо- 
ки. Ами така де, нали играта уж го- 
неше някакъв реализъм? Звуците от 
оръжията звучат добре, също така и 
останалите ефекти, които ще чуете 
из нивата. В общи линии се усеща 
реалистично звучене с някои дребни 
изключения като агонизиращите те- 
рористи и антитерористи, които ся- 
каш са озвучени от третокласни ак- 
тьори, на които им е било платено с 
обяд в Макдоналдс. Също така ми 
направи лошо впечатление гласът в 
тренировките, който вместо британ- 
ски, вади по-скоро някакъв арабски 
акцент. Относно управлението ня- 
мам големи забележки. Може би ос- 
вен споменатия по-горе проблем с 
бутона за указания. 

В общи линии ТНе Нед! теп! не е 
нищо особено. Феновете на такти- 
ческите пуцалки може да й хвърлят 
едно око, но според мен ще се разо- 
чароват лошо и е по-добре да си иг- 
раят Ваіпбом Зх или ЗМУАТ. От дру- 
га страна, аркадният режим може 
да допадне на хората, харесващи 
чистия екшън, макар и в този режим 
играта да не блести с нещо, заслу- 
жаващо внимание. Не че няма и ня- 
кои добри страни, но със сигурност 
не са достатъчно, за да си загубите 
времето с това заглавие. 
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Знаете ли, вече не ми пука за 
това как производителите успя- 
ват да обезобразят собствените 
си игри. Било то като се подчинят 
на натиска на разпространители- 
те, било то като просто си оставят 
ръцете. Обожавам добре направе- 
ните тактически шутъри и 
Ваіпбом/ 5іх поредицата винаги е 
била на челните места в личната 
ми класация. Но сега, когато това 
име вече не значи нищо, когато 
играта тотално е загърбила коре- 
ните си, аз просто свивам рамене 
примирено и продължавам да я 
играя. 


Иван КОВ това не е болка за умиране и е най- 


Екипирането на 
Ыадегё@рссдатеѕ.сот войниците е оп- малкият от проблемите на тази иг- 
ростено. ра. И все пак е поредното потвърж- 


дение на факта, че поредицата ве- 
че нее същата. 

Да видим как стояха нещата пре- 
ди. Първите две игри бяха чисток- 
ръвни тактически екшъни. Играчът 
разполагаше с няколко екипа, които 
можеше да разпределя по свое ус- 
мотрение. Всеки един от тях се със- 
тоеше от до четири човека и екипи- 
ровката, и въоръжението на всеки 
отделен член се подбираха внима- 
телно и прецизно. След което се на- 
чертаваше тактически план, който 
групите да следват - откъде да ми- 
нат, кои позиция да пазят, къде да 
взривят вратата и в кои точки да 
преминават от стелт към динамичен 
режим. После идваше времето на 
самата мисия. Играчът влизаше в 
кожата на един от бойците си и гру- 
пата му се подчиняваше само и 
единствено на него, докато другите 
следват плана. Това водеше до 
много фино изпипани сблъсъци; си- 
туации, в които едната група отваря 
вратата, хвърля флешбенг (зашеме- 
тяваща граната) вътре, докато дру- 
гата взривява задната врата и нах- 
лува със стрелба – ето това беше 
солта на играта. Всички умираха 
много лесно, от 1-2 изстрела. Теро- 


ятно ще усетят, че заиграване- 

то с абревиатурата А5, познато 
ни от предишните части, вече липс- 
ва. Да си припомним: игрите в реда 
на тяхното излизане се наричаха 
Наіпром Зіх, Нодие Ѕреаг, и Вауеп 
Зрівій, т.е. винаги В$. В случая оба- 
че имаме... | оскдоуип. Както и да е, 


щі а първо място някои хора веро- 


Винаги заемайте 
високи позиции, 
ако можете. 
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Добре моделиран противник, но толкова тъп... 


ристите бяха безумно точни стрел- 
ци, без да блестят с особен изкуст- 
вен интелект. Но предизвикателство 
имаше, най-вече как да подходите 
към ситуацията така, че да опазите 
живота на заложниците, а и своя 
собствен. Иначе казано - преди 
всичко трябваше да се мисли. Оръ- 
жието не се виждаше в първо лице, 
затова пък разполагахте с подробна 
карта на нивото, сензори за засича- 
не на терористите, въобще - с всич- 
ко, необходимо ви да осъзнаете ця- 
лостната ситуация. Оръжията се 
държаха подобаващо реалистично. 

В Вауеп 5 те! положението леко 
се измени. Тактическите планове от- 
паднаха. Въпреки това играта все 
пак не беше екшън-ориентирана. 
Премина се към даване на заповеди 
в реално време по подобие на ЗМАТ 
3. Отново ви се налагаше да синхро- 
низирате действията на отделните 
групи и отново можехте да постиг- 
нете ситуации, подобни на описана- 
та по-горе, просто по по-труден на- 
чин. Новото в случая беше, че вече 
виждахте оръжието си от първо ли- 
це, при това чудесно моделирано. 
Отново имахме добър усет към де- 
тайла и отново поведението на оръ- 
жията беше на добро ниво. 


САМЕ СИВ а Ноѓѕрої 


В този момент всички погледи се 
обръщат към Госкаомп. Тя се появи 
първо за конзоли, около половин го- 
дина преди премиерата си за РС. 
Оплаквания имаше дори и там - фе- 
новете не харесаха много неща в иг- 
рата. В следствие на което Вед 
Зіопт се стегнаха, козируваха и обе- 
щаха, че ще пипнат където трябва 
така, че играта във версията си за 
РС да е точно това, което трябва да 
бъде. И някои наивници, изглежда, 
им повярваха. Това, което те всъщ- 
ност направиха, е да премахнат из- 
цяло снайперистките мисии, които 
присъстваха в конзолния вариант. 
Което пък, като се замисли човек, 
надали е било най-лошото нещо в 
играта. Ама както и да е, важното е 
да отчитат дейност хората, нали за- 
това им плащат. 

Изглежда е време да припомним 
и историята на играта. Екипът "Дъ- 
га" е най-секретното антитерорис- 
тично подразделение в света. На- 
пълно международен, включващ 
както мъже, така и жени от най-раз- 
лични националности. Съществува- 
нето му се отрича от всички. Където 
ситуацията ескалира и е необходи- 
ма намесата само на най-добрите от 
най-добрите, екипът бива повикан. 
Цялата история всъщност е развита 
в едноименната книга на Том Клан- 
си; пак той е човекът, отговорен за 
историята и на игрите. 

Каква е истината всъщност. Очак- 
вах да вляза в играта, да започна 
първата мисия, да разпределя хора- 
та си в различните екипи, като се 
съобразя с тяхната роля в тима - 
снайперисти, щурмоваци и разузна- 
вачи. В действителност се оцъклих 
срещу един екран, на който се мъд- 
реха точно четири души, предвари- 
телно подбрани. Начело с Доминго 
Динг Чавес - култов герой от книга- 
та. Добре, преглътнах това. Прегле- 


В тази мисия сте дегизирани и сте само двама. 


дах избора на екипировка. Да, оръ- 
жията са впечатляващи - бройката 
е над 40. Странно ми стана, че не 
мога да избирам типа на бронята, 
която бойците да носят. Само разц- 
ветката на камуфлажите им, при то- 
ва - доста ограничена. Както и пре- 
ди, на повечето оръжия ще можете 
да закачите по един аксесоар - ни 
повече, ни по-малко. Оптически мер- 
ници, бързомерци, пълнители с по- 
голяма вместимост или заглушите- 
ли. Добре, без бой си признавам, че 
си падам малко милитаристично 
настроен тип и се впечатлявам от 
такива работи. Накрая все пак пус- 
нах първата мисия, за да видя каква 
са я надробили момчетата от Вед 
Зот. 

След впечатляващо дълъг лоу- 
динг, се озовах на някакъв паркинг. 
Почесах се малко, напомних си, че 
другия път трябва поне да прочета 
брифинга. Прочее, брифингите не 
са се променили ни най-малко. Са- 
мият Джон Кларк, т.е. човекът, но- 
сещ прозвището Дъга шест, ви 
обяснява накратко защо сте там, къ- 
дето сте, защо трябва да застреля- 
те лошите и да спасите добрите. 
Поне това е останало все същото и 
все толкова безинтересно. Да се 
върнем сега на паркинга. На първо 


Ще разполагате 
с уреди за нощ- 
но виждане. 


КЕФОМЕТЪР 


ГЕЙМПЛЕЙ 


муму.рссдатез.сот 


място открих, че вече не мога да се 
прехвърлям между членовете на 
малкия си спретнат екип от точно 
четири души. Бях обречен да бъда 
затворен в тялото на Динг Чавес, 
както в тази мисия, така и в следва- 
щите. Това се компенсира от факта, 
че най-после се насладих на "гоп 
відпів", т.е. прицелване през мерни- 
ците на самото оръжие, и в тази иг- 
ра. Ако не ме лъже паметта, Нед 
Ѕіогт бяха казали, че това нямало 
да влезе в тези игри, защото не би- 
ло в духа им. Е, явно са си промени- 
ли мнението, което мен ме радва. 
След няколко крачки на паркинга 
видях едни лоши типове с автомати. 
Няколко изстрела и те паднаха. 
Продължих малко напред, чудейки 
се дали наблизо няма и други, и как 
са реагирали, след като са чули изс- 
трелите. Все пак стрелях без заглу- 
шител. Е, оказа се, че наблизо наис- 
тина има и други, и те са реагира- 
ли... точно никак. Дотук с реализма, 
застрелях и тях. Открих, че мога да 
казвам на останалите трима дърва- 
ри, които иначе само ме следваха по 
петите, да спрат на място и да за- 
държат позицията. Ама йок, както 
биха казали някои етноси. Ако ги ос- 
тавите някъде и се отдалечите мал- 
ко повече от тях, те пъргаво доприп- 
кват отново до вас, без да се съоб- 
разяват със заповедите ви. Другото, 
което можете да им казвате, е да 
разбият някоя врата, например да 
отидат на определено място, или да 
прочистят някоя стая. Тук поне няма 
изненади и те си вършат работата 
що-годе прилично. За разлика от 
враговете ви, при които изкуствени- 
ят интелект е даже прекалено из- 
куствен. Инстинкт за самосъхране- 
ние отсъства. Виждат ви от другия 
край на нивото, но не ви чуват, ос- 
вен ако не им изкрещите в ухото. 
Стрелят по вас бавно и методично, 
с единични изстрели, без значение 
дали от упор, или от половин кило- 
метър. Малоумно. Вие умирате от 
поне 3-4 точни изстрела, враговете 
ви - пак от толкова. Изпразвате 
един пьлнител в гадта, той само се 
изтупва от прахта и изтичва зад 
близката колона. Но да не си помис- 
лите нещо - изтичва зад една и сь- 
ща колона всеки път. В този ред на 
мисли - скриптираните сцени са 
много. Пресичате една въображае- 
ма линия - една врата се отваря, от 
нея излизат двама злодеи, притич- 


7 Екшън из тесните алжирски улици. 
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Гетата са опас- на играта. На сериозните възмож- 
но място дори ности за модване, и на мултиплейъ- 
и за вас. ра, който не се е променил коренно 
спрямо преди. Всеки може да хост- 
не свой собствен сървър. В добавка 


Подготовка за 
щурм през вратата. 


ват и се скриват зад една кола. Все- 
ки път. Ако обаче от разстояние 
простреляте пантите на вратите и 
хвърлите граната вътре... ами, уми- 
рат си, без да разберат какво ги е 
сполетяло. Малоумно. Иначе това с 
пантите е наистина свежо хрумване 
- ако простреляте и двете - вратата 
пада. Ако унищожите само ключал- 
ката - тя се отваря. Харесва ми, до- 
волен съм. 

На края на паркинга се светнах, 
че нивото очевидно свършва, а аз 
заложници не съм видял. Направих 
крачка към още една врата и ме 
посрещна нов лоудинг. Чудесно, 
оказа се, че мисията е разделена на 
три карти. Последва бой в градски 
условия, нахлуване в банка, осво- 
бождаване на заложниците и екс- 
филтрация. С нищо по-различни от 
боя в паркинга. Бях възнаграден с 
нова мисия, този път в някаква пус- 
тинна местност в Алжир. Същото. 
Трета мисия. Същото, само че в се- 
ло, иначе пак Алжир. И така ната- 
тък. Шестнайсетте мисии не са ло- 
ши, левъл дизайнът си е все така 
добър, както и преди. Но действие- 
то се накъсва от това, че е на раз- 
лични карти. След Алжир ще мине- 
те през Холандия, Шотландия, 
Франция и Испания - реалистично 
пресъздадени, но някакси лишени 
от живот. Когато минете една ми- 
сия, ще можете да я преигравате в 
режими като Теггопв! Нипі или опе 
Мо. Куриозното в случая е, че ще 
играете само на първата карта от 
мисията, но не и на останалите. Ма- 
лоумно. 

В предишните части, когато някой 
от бойците ви умре, си остава мър- 
тъв до края на кампанията и не мо- 
же да бъде използван в друга ми- 
сия. Може и само да е тежко ранен 
- при което "отсъства" за мисия-две, 
но пак се появява. Без значение да- 
ли убият вас, или някой друг - мо- 
жете по всяко време да се прехвър- 
ляте между различните войници. 
Тук не е така. Убият ли някой от 
екипа ви - той си е жив и здрав в 
следващата мисия и проблем няма. 
Убият ли вас обаче, става по-сери- 
озно - край на играта. Започваме 


отначало. Да, добре, донякъде това 
води до по-силно идентифициране с 
героя, но аз ако исках това, щях да 
играя друга игра, а не тази. 
Оръжията са колкото добре моде- 
лирани, толкова зле реализирани. 
Оплакванията ми в този аспект са 
много - неправилен брой патрони в 
пълнителя, неадекватно поведение, 
неотговарящи на реалността харак- 
теристики. Освен всичко това играта 
използва малко странна система за 
определяне на отката например или 
пък зуум при прицелване през мер- 
ниците. Пистолетите в играта са с 
безкраен брой муниции, снайпер не 
можете да избирате. Хубавото е, че 
всичко това е поправимо, точно как- 
то ив първите две части на играта. 
Не е проблем за няколко часа да си 
направите добър мод, който да про- 
меня нещата, всъщност точно с то- 
ва се позанимавах и аз. И какво се 
оказа - че изживяването коренно се 
променя, при това към по-добро. 
Враговете ви свалят с 1-2 изстрела, 
вие тях - също. Стрелят на автома- 
тична стрелба по вас, вашият адре- 
налин се покачва и вие отговаряте 
на стрелбата по същия начин. Екшъ- 
нът е гарантиран, предизвикателст- 
вото - значително по-голямо. 
Всъщност именно на това се осно- 
вават и надеждите ми за бъдещето 


Прострелването 


получавате възможност да избирате 
класа си и да се въоръжавате дори 
и със снайпер - единствения такъв в 
играта, който не можете да използ- 
вате в сингълплейър кампанията по- 
ради неясни причини. Режимите са 
няколко, вариращи от отборен дет- 
мач до някои по-специфични. Раз- 
делени сте на два отбора - Ватбо\м 
и Мегсепагіеѕ, които използват леко 
различни оръжия. Не можете да 
сменяте отбора си обаче - това се 
определя от сървъра. Поредното ма- 
лоумие, за съжаление. 

Графиката, както стана ясно, е 
много добра. Моделите са перфект- 
ни, текстурите са с висока раздели- 
телна способност, всичко е прекрас- 
но. Динамично осветление, сенки - 
по този фронт нямам никакви забе- 
лежки. Е, да, ще ви трябва и най- 
малкото сносна машина, за да се 
насладите на всичко това. Но пък 
това важи за всяка красива игра в 
днешно време. 

Накратко... Госкаомл не е това, 
което трябваше да бъде, за да оп- 
равдае името си. Добра екшън-ори- 
ентирана игра с тактически елемен- 
ти, без които спокойно можете да 
минете. Крайно малоумен изкуствен 
интелект и добър мултиплейър, с го- 
леми възможности за лесно модва- 
не, превръщайки я в добра база за 
наистина реалистични модове. 

Но всичко онова, което някога бе- 
ше синоним на ВапБоу Эх – мисъл, 
тактика, стратегия, внимателно пла- 
ниране - всичко това вече е в мина- 
лото. 


Сензорите за засичане на дви- 
жение работят и през стени. 
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Рьгбито на ЕА Зро5 едва ли 
ще предизвика особени трепети и 
вълнения сред родните фенове 
на спортните симулации. Причи- 
ните за това не бива да се търсят 
толкова в особеностите и качест- 
вата на играта, колкото в простич- 
кия факт, че у нас този спорт е 
твърде слабо познат. Непознат не 
означава некачествен, така че 
пробвайте - струва си! 


Ангел Тодоров 
агспапде!@ рссдатез.сот 


ват и други популярни спорто- 

ве. За повечето от нас амери- 
канският футбол, бейзболът или 
крикетьт продължават да бъдат ня- 
каква странна екзотика. Причините 
за това са ясни. Не можеш да харе- 
саш нещо, което не разбираш. Игри- 
те са създадени с идеята да носят 
забавление и е съвсем в реда на не- 
щата повечето геймъри по никакъв 
начин да не свързват забавлението 
и удоволствието с „радостта“ от не- 
колкодневното разучаване на пра- 
вила. 

За съжаление новото ръгби на ЕА 
Зройв попада директно в категория- 
та на чудесните игри, които ще бъ- 
дат просто подминати у нас. Неслу- 
чайно споменавам думичката „съжа- 
ление“, тъй като в новото издание 
на Видбу 06 определено има какво 
да се види. Преди няколко броя 
имах възможността да ви представя 
Видру І еадие 2, големият конкурент 
в ръгби симулациите. Ако трябва да 
сравняваме двете игри, може би 


Н а подобна тъжна участ се рад- 
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най-удачно ще е да започнем от 
графиката. Трудно е да се отсьди 
категорично коя от двете игри е по- 
добра. Видру 06 изглежда по един 
наистина добьр начин. Стадионите 
и терените са оформени прекрасно, 
моделите на играчите се отличават 
с детайлността, нужна за постигане 
на максимално реалистично усеща- 
не. То се допълва от меките и плав- 
ни движения. Като неособено запоз- 
нат със звездите в съвременното 
ръгби не мога да кажа доколко тех- 
ните физиономии имат нещо общо с 
техните вирутални аналози, а и едва 
ли са много нашите читатели, които 
държат на този аспект от виртуал- 
ното ръгби. 

Звукът е на обичайно високото ни- 
во, което сме свикнали да очакваме 
от игрите на ЕА Ѕрогіѕ. Коментарите 
са изцяло в ръгби-дух, като за тях 
са използвани познатите Сгап! Рох и 


началото на 
мача. 


| | 
\ Някой да знае 
къде е топката? 


КЕФОМЕТЪР 


ГРАФИКА 


ГЕЙМПЛЕЙ 


Ж Ключов мо- 


мент в мача. 


с шума от тьлпата на стадиона сьз- 
дава усещане за автентичност. Ако 
трябва да определим музикалното 
оформление с една дума, то тя сьс 
сигурност ще бъде „яко“. Почитате- 
лите на твърдия звук могат да про- 
духат ушите с парчета на Тпе 
Зибмауз, Тһе 04, Маіпііпе, ОНсшв, 
5.К.М.А.Р., Тһе Вапаї и други в съ- 
щия боен дух. 

Геймплеят също има за какво да 
бъде похвален. Очевидно хората 
от ЕА Ѕройѕ ясно съзнават, че в 
много части по света ръгбито е 
практически непознато. По тази 
причина са включили много добър 
Тшопа!. С негова помощ и малки 
усилия от ваша страна сравнител- 
но бързо ще може да навлезете в 
играта. С контролите се свиква 
бързо и те не са основния проблем. 
Значително по-трудно е да усвоите 
тактиките и да схванете тънкости- 
те в играта. Ако имате някакви 
трудности, то те ще дойдат точно 
оттам. Въпреки грубоватия си вън- 
шен вид, в ръгбито стратегията е 
от първостепенно значение, а това 
означава разучаване, планиране и 
координация. Игровите варианти 
не се отличават с особено разнооб- 
разие. Освен обучителната част 
има възможност за тренировка и 
турнир, който всъщност представ- 
лява същината на играта. 

Видру 06 вероятно няма да пре- 
дизвика интереса родните геймъри. 
Причините за това са ясни и все пак 
тази спортна симулация се отличава 
с много добро качество и може да 
предложи много забавни и вълнува- 
щи моменти, но само за тези, които 
познават ръгбито като спорт и са в 
състояние да почувстват тръпката 
от зрелищните и заредени с адрена- 
лин битки по зеления терен. 


Този играч се е откъснал и няма кой да го спре 
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Пич, Къде ми е скейтът? 


МАТ 
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А В магазините мо- 
жете да си купува- 
те всякакви дрехи. 


4: един от тези пе- 
тимата ще трябва 
да играете в $їогу 
Мой-а. 


МУ Я да драсна един 
графит. 


Преди да започна същинското 
представяне на новия Топу Намк'$ 
Атегісап \Маз1е!апа, мисля да нап- 
равя едно признание пред вас - 
истината е, че не съм фен на скей- 
та нито в реалния, нито във вир- 
туалния свят. Не карам скейт, не 
се интересувам от него и култура- 
та му, в следствие на което почти 
нищо не разбирам и от специфич- 
ната му терминология, марки и 
фирми в бранша, различните три- 
кове ит. н. Първият и единствени- 
ят ми досег с дъската на колелца 
досега е била във виртуалния 
свят и това стана благодарение на 
излезлия преди години Топу 
Намк'ѕ Рго ЅКаїег 3. Между друго- 
то много хубава игра, която за 
мое голямо учудване доста ми ха- 


реса навремето. 


Иван Поборников 
доодеу! @ тай.69 


МУ В Стеаіе-а-Мойеѕ можете да си направите свой собствен 
скейтьр и да си го модифицирате както искате. 


[Ч 
"у >и д 

то искам да бъда честен и отк- 

ровен с вас. Не виждам смисьл з 
да ви се правя на много знаещ, още 
по-малко пък да влизам в ролята на 
луд скетъйрски фен, какъвто изоб- 
що не съм. Пък и донякъде предпо- 
читам да направя това уточнение 
сега, отколкото да изръся някоя глу- 
пост някъде в статията и след това 
по 100 пъти да обяснявам, защо та- 
ка се е получило. Някой от вас на- 
вярно ще зачудят, защо точно чо- 
век като мен трябва да ревюира та- 
зи игра. Еми, отговорът е много 


К азах всичко това по-горе, защо- 
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прост - Шефът каза пиши за нея и 
толкоз. А, щом Шефьт каже, значи 
няма измъкване. Рисковете на про- 
фесията, какво да се прави :) 

И така, ето че пред мен стои за- 
дача да ви представя Топу Нам/К 8 
Атепсап У/азівіапа - седмата поред 
игра от легендарната скейт пореди- 
ца, чийто автори отново са пичовете 
от Меуегвой Епіепаіптегпі, а разпрос- 
транители - Асіїмізіоп. Тъй като съм 
играл само третата част, за нужди- 
те на ревюто реших да проуча мал- 
ко излезлите досега Топу Намк иг- 
ри, за да мога сравнително адекват- 
но да отразя новостите в тази нова 
част от поредицата. 

В Атепсап У/азівіапа ви очакват 
познатите от Топу Намк'ѕ 
Упдегодгоипа 2 режими на игра: 


Ѕбіогу Моде, СІаѕѕіс 
Моде и Опіїпе Ріау 


В първия може да се каже, че 
най-сетне има вече някакви наченки 
на що-годе смислена история. В 
Ѕіогу Моде влизате в ролята на бе- 
зименен и никому неизвестен скей- 
тър, който твърдо е решил да напус- 
не скучните предели на Прованса и 
да се отправи в дирене на късмета 
си из улиците на големия град Лос 
Анджелис – мястото, откъдето са 
тръгнали всички големи скейт звез- 
ди, мястото, откъдето са тръгнали 
всички негови идоли. Когато присти- 
гате в Г.А. обаче, още докато слиза- 
те от рейс, се сблъсквате със суро- 
вата градска действителност и тя е, 
че в "голямото село" оцеляването 
съвсем не е песен, каквато сте си 
представяли. Няколко гаменчета на- 
бързо ви зашеметяват с два-три юм- 
рука и светкавично задигат багажа 
ви. В този момент единственият чо- 
век, който решава да се смили над 
вас, е сексапилната Минди. Тя ви 
помага да се изправите на краката 
си и бързо започва да ви запознава 
с особеностите и обстановката на 
големия град. 

Оттук нататък започва и вашето 
приключение из улиците на ГА., в 
което главната ви цел ще бъде да 
се докажете като голям майстор на 
скейта, достоен да се мери дори с 
големите звезди в бранша. Както 
ясно си личи, историята е лишена от 
каквато и да било оригиналност, но 
все пак по-важното е, че този път 
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изобщо има някаква. 

Като замисъл това, което трябва 
да правите в Ѕіогу Мод-а на 
Атепсап Маѕіеіапа, е що-годе сход- 
но с концепцията на СТА примерно. 
Имате огромен град в лицето на 
ГА., из който можете свободно да 
си карате "дъската" и да изпълнява- 
те различни номера. Очакват ви 
доста магазини, из които можете да 
променяте прическата си, да си ку- 
пувате нови панталони, блузи, шап- 
ки, кецове или различни аксесоари 
за вашия скейт. Всичко това ще ви 
даде доста големи възможности за 
персонализация на вашия герой та- 
ка, както на вас си ви харесва. Ще 
срещнете и доста МРС-та, които ще 
ви възлагат различни задачи за из- 
пълнение. 

Самите задачи са свързани с раз- 
лични трикове, който вие трябва да 
изпълните с вашия верен скейтборд. 
Всъщност това ще е основното ви 
занимание през по-голямата част на 
Зіогу Мод-а - изпълнение на разно- 
образни и различни по сложност 
скейт трикове. След успешното им 
изпълнение вие съответно автомати- 
чески ще ги научавате и вече ще 
можете да ги прилагате из местнос- 
тите на града. В това отношение 
Ѕіогу Мод-а си е, кажи речи, един 
цял голям туториъл, в който посто- 
янно ще се учите как да правите 
различните трикове в играта. 


вмх 


Ново за Топу Намк серията е въз- 
можността в Атегісап Маѕїеіапа да 
карате вече и ВМХ, с който да из- 
пълнявате също доста атрактивни 
номера из града. Забавно е и опре- 
делено се внася глътка свежест. 

Следващият режим на игра е 
Саз$с Моде и той също е доста 
добре познат. В него си избирате 
някой от готовите или вече направе- 
ните от вас скейтъри и с тях се пус- 
кате на различни нива, някой от кои- 
то добре познати от предишните иг- 
ри, но с леки промени. Целта във 
всяко ниво е за определено време 
да изпълнявате различни по слож- 
ност задачи и трикове. 

В Атегісап М/аѕїеіапа естествено 
отново имате възможност да си нап- 
равите свой собствен скейтър, на 
който можете да промените и нагла- 
сяте почти всичко възможно: пол, 


госк Ке а Гагтлізву! 


А Товае Минди, коя- 
то още при самото 
ви запознаване с 
нея не се сдържа 
да ви каже, колко 


селски изглеждате. 


У ох, от утре вече 
наистина спирам 
пиенето! 


ГРАФИКА 


ЗВУК 


ГЕЙМПЛЕЙ 


цвят на кожата, косата, очите, голе- 
мината на мускулите, вид на дрехи- 
те и татуировките, стил на каране и 
т.н., и т.н. Това можете да направи- 
те в предвидения за тази цел 
Сгеа!е-а-Модез режим на играта. 
Трябва да знаете обаче, че със сът- 
ворените от вас скейтъри ще може- 
те да играете само в Сазяс Моде и 
в Опіїпе Рау. В З{югу Мод-а няма да 
можете да ги ползвате. За него са 
предвидени 5 готови варианта на 
външния ви вид, измежду които ще 
трябва да избирате в самото нача- 
ло. Бързам да ви успокоя, че с нап- 
редването на играта, все пак ще 
имате възможност да промените 
малко външния вид на вашия човек, 
благодарение на различните мага- 
зини из града, за които стана дума 
вече малко по-горе в статията. 

В Сгеае-а-Моде$ също така мо- 
жете да си направите и собствен 
скейт парк, в който да подредите 
обектите, рампите и перилата така, 
както на вас ви харесва. Като се 
казва - нищо ново под слънцето. 

Както е добре известно на всички, 
РС версията на Атегісап Маѕїеіапа 
е порт от конзола, от което всьщ- 
ност произтичат и нейните главни 
проблеми. Например един от основ- 
ните бьгове в играта са безпричин- 
ните произволни изхвьрляния, които 
меко казано могат да ви вбесят. Е, 
ако това не ви вбеси, то бьдете си- 
гурни, че недодяланите контроли в 
играта сьс сигурност ще го напра- 
вят. В случай че не пуснете играта 


м\мм№м.рссадагтеѕ.согп 


през Гаипсйега, откъдето е единст- 
веното място за настройка на конт- 
ролите, със сигурност ще си докара- 
те доста нерви. Затова моя съвет 
към вас е, първо да видите кой кла- 
виш за какво служи и след това да 
започнете да играете, защото в про- 
тивен случай няма знаете дори с 
кои бутони да се предвижвате в ме- 
нюто, камо ли пък да изпълнявате 
сложни трикове. Всъщност когато 
ви бъде възложено осъществяване- 
то на даден сложен номер, ще ви 
бъдат дадени и подсказки, за това 
кои точно бутони да натискате, за 
да ги изпълните. Да, много хубаво, 
само че бутоните съответстват на 
тези от пада на конзолата и въобще 
не ви помагат, когато играете с кла- 
виатурата. 

Графично Атепсап \Ма${е!апа изг- 
лежда доста приятно, но не очак- 
вайте кой знае каква рязка разлика 
спрямо последното издание от сери- 
ята – Топу Намк'ѕ Упаегогоипа 2. Са- 
ундтракът също е на характерното 
за поредицата доста добро ниво и 
се вписва идеално в атмосферата 
на играта. 

За финал мога да кажа, че тази 
Топу Намк игра ще се възприеме 
навярно по различен начин от ис- 
тинските фенове на поредицата и 
от тези, които за пръв път се сблъс- 
кват с нея. На първите тя най-веро- 
ятно ще се стори доста лесна, тъй 
като вече имат доста сериозен тре- 
нинг с предишните части. Също та- 
ка не е изключено и да се разоча- 
роват малко от липсата на повече 
сериозни новости. И въпреки това 
те ще играят тази игра, защото са 
преди всичко фенове и със сигур- 
ност не биха искали да изпуснат мо- 
же би най-добрия Топу Нам изли- 
зал досега. Тези пък, които за пръв 
път се качват на виртуалния скейт в 
Атепсап МаѕіеІапа, със сигурност 
ще си прекарат добре и несъмнено 
доста ще се забавляват, докато иг- 
раят. Така че, всеки да си преценя- 
ва сам за себе си. 


У Да не паднеш, малката!? 
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Реалити шоу за нереализирали се юпита 


№ | едасу Іпіегасіїме / Від Тор Сатез 


Кой е Доналд Трьмп? Ще ви подскажа - няма ни- 
що общо с патока Доналд, а по-скоро с чичо му 
Скрудж. Тръмп е ексцентричният и много самовлю- 
бен богаташ, построил седем небостъргача в Манха- 
тън, два пъти кандидатирал се за президент на САЩ 
и за щастие не спечелил нито един път, освен всич- 
ко това - централна фигура в популярното телевизи- 
онно реалити шоу Тһе Арргеп се, по което е напра- 
вена и настоящата компютърна игра. 


— дмевдоЕ СОТ 
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В ум. .арргепііседатез.сот Ш симулация на реалити шоу ШР 450, 128 МВ ВАМ №1 Ср 


Боян Спасов 
боіапёрссдатеѕ.сот 


ъй като предполагам, че не все- 

ки наш читател е гледал това 

телевизионно предаване по 
МВС, може би е най-добре да започ- 
на статията, като го опиша накрат- 
ко. "Това не е шоу, това е интервю 
за работа" – с тези думи на Доналд 
Тръмп започва всеки нов сезон и на- 
истина – крайният победител винаги 
е назначаван на висок и престижен 
ръководен пост някъде из компании- 
те на милионера със стартова зап- 
лата от поне 250 000 долара годиш- 
но. Този щастливец обаче е само 
един - всички други участници един 
след друг биват "уволнявани", като 
всеки епизод завършва с отстраня- 
ването на един от тях и знаменател- 
ната реплика 


Уои”ге Ней! 


произнесена от самия Доналд 
Тръмп. 

Толкоз за реалити шоуто - поне 
на мен то ми изглежда безумно 
скучно, но както повечето неща, 
около които се въртят големи пари, 
със сигурност привлича зрителския 
интерес, че дори е вдъхновило нап- 
равата на настоящата игра по негов 
образ и подобие. Но докато телеви- 
зионното предаване поне е успеш- 
но, играта Пе Арргепіїсе може да се 
нарече в най-добрия случай "пос- 
редствена" и съвсем за малко се 
разминава със съмнителната чест 
да попадне в нашата рубрика 
"Несусе Вт", където всъщност йе 
мястото. 


Започвайки нова игра, ще бъдете 
разпределен в един от два отбора, 
всеки от които се състои от по пет 
души. За всеки от вашите съотбор- 
ници или противници е разписана 
кратка биография, но няма никакъв 
смисъл да й обръщате внимание, за- 
щото тъй или иначе няма да усетите 
тяхното присъствие в играта - един- 
ствената им роля е да бъдат увол- 
нявани след всяко състезание. До- 
като в телевизионното шоу в нача- 
лото участниците работят в екип и 
чак накрая - индивидуално, тук още 
от самото начало не можете да раз- 
читате дори на морална подкрепа 
от страна на партньорите си. Не че 
имате нужда от помощ - предизви- 
кателствата срещу вас се изразяват 
в няколко типа 


елементарни минииг- 
ри, които ще научите 
наизуст 


дори само за едно изиграване на 
Тпе Арргепіїсе. 

Най-простата такава игра е обик- 
новен картинен пъзел, който трябва 
да подредите възможно най-бързо. 
В по-лесния вариант можете да раз- 
меняте местата на всеки две парче- 
та свободно, в по-трудния трябва да 
ги плъзгате в единственото празно 
поле. Накрая трябва да получите го- 
тов билборд или някаква друга рек- 
лама, което следва да ви напомни, 
че противно на всякаква логика, иг- 
рата е за бизнесмени, не за малки 
деца. 

Друга миниигра е "ресторантското 
предизвикателство", в което трябва 
да изпълнявате бързо и точно по- 


САМЕ СЦУВ в Вемем 


ЕРІ5ОШЕ 

рьчките на клиентите, сервирайки 
различни видове хамбургери, итали- 
анска кухня или сладоледи. Отново 
стара идея, която сме виждали по- 
добре направена в други игри 
(включително безплатни), отново 
нищо интересно, което да ви накара 
да заиграете Те Арргепіїсе. Струва 
си да спомена, че ако объркате ня- 
коя поръчка и се наложи да я изх- 
върлите в коша, ще загубите пари, 
освен ако не играете на най-ниска 
трудност, но пък необслужените 
клиенти не ви струват нищо. 

В друга игра пътувате между 
кварталите на Ню Иорк и търгувате 
със стоки - сувенири или храни. Ед- 
наквите артикули са на една цена в 
магазините в един квартал, но на 
различна в друг, като не всяка стока 
се продава навсякъде. Целта е, ес- 
тествено, да купувате евтино и да 
продавате скъпо и накрая да реали- 
зирате максимална печалба. Поня- 
кога ще получавате ценни съвети, 
например: "В момента хората в Сохо 
са луднали да купуват хот-дог". Вре- 
мето е ограничено до няколко часа, 
а пътуването между два квартала 
отнема десет минути. 

Поредната миниигра е посветена 
на производството на различни не- 
ща - играчки, шоколади или пък 
лампи. Всички тези привидно разно- 
образни предмети се правят по един 
и същ начин - частите им пътуват 
по поточни линии, а готовият про- 
дукт се състои от три части, подре- 
дени в точно определен ред. Може- 
те да определяте накъде продължа- 
ват отделните части в различните 
разклонения, като за оптимални ре- 
зултати трябва да сглобявате ня- 
колко предмета наведнъж. Ако нап- 
равите грешка, губите частично 
сглобения продукт и трябва да за- 
почнете отначало. Целта е да нап- 
равите максимален брой изделия в 
рамките на ограниченото време. 

Последната, за щастие, миниигра 
ще видите само ако на някой етап 
вашият отбор (тоест - вие еднолич- 
но) се провали и бъде победен от 
противниковия. В този случай Тръмп 
трябва да уволни някого, а вие тряб- 
ва да се погрижите това да не е ва- 


тел. МЕ мну І 
енешгрют 
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шият персонаж. Разгорещеният де- 
бат на тема "кой ще опере пешкира" 
е представен кой знае защо с реде- 
не на анаграми - трябва максимално 
бързо да подредите разбърканите 
букви на някаква дума, свързана с 
бизнеса. Ако се справяте добре, 
уважението на Тръмп към вас ще се 
повишава и в крайна сметка той ще 
уволни другиго, защото явно му 
трябват кадри, които знаят много 
думички, та да решават кръстосло- 
вици вместо него. 

Вярвате или не, вече представих 
всичко в играта - 


останалото е пълнеж 


- реплики между кръговете, в ко- 
ито Тръмп ви обяснява например, че 
е толкова впечатлен от вас, че ще 
ви даде да се повозите на неговия 
ЕТ болид или пък ще ви заведе на 
вечеря в най-тузарския ресторант 
на Ню Йорк, мрънканици от страна 
на уволнените, също така цитати на 
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крилати мисли, изказани от милио- 
нера, някои от които звучат открове- 
но глупаво. 

Играта предлага четири нива на 
трудност, макар че се съмнявам, че 
мнозина ще я заиграят повече от 
един път. След първата ви победа 
получавате възможността да игра- 
ете съвсем свободно на любимата 
си миниигра (освен тази с уволня- 
ването, която не е достъпна по то- 
зи начин). 

Може би Тһе Арргепіїсе щеше да 
е поне малко по-увлекателна, ако бе 
предвиден мултиплей режим срещу 
реални хора или поне някакво съ- 
действие с компютърните персона- 
жи в рамките на отбора. Както стоят 
нещата обаче, играта явно е пред- 
назначена за безнадеждно прист- 
растени фенове на едноименното 
реалити шоу или пък за бавно раз- 
виващи се виртуални юпита. Съвет- 
вам ви да стоите по-далеч от нея! 


вовкркоом, 
УНЕЕЕ ОМЕ ОР 
УСІ е евттне 
РЕЕГ. 
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Ню Йорк, Ню Йорк... 


Ш ОеерКейд / Аап № стратегия 

Ш умуму..аїагі.сот/іусоопсіїупемуотк 

Ш 1800 МНг, 256 МВ ВАМ, 64 МВ 30 
Мдвео, 1.5 СВ НОО №1 СО 


Ню Иорке най-забележителният 
град в цял свят! Така де, поне ако 
вярвате на нюйоркчани, които пък 
са най-нескромните хора в цял 
свят. А пък за таксиметровите шо- 
фьори в този град са верни най- 
много две от следните три неща: 
те или знаят сносно английски 
език, или познават поне що-годе 
улиците, или имат шофьорска 
книжка... 


Боян Спасов 
роап@рссдатез.сот 


особено ценна информация, 

бързам да ви уведомя, че това 
не е поредната игра за таксита и 
таксиметраджии, а класически 
Тусооп, в който играчът има възмож- 
ността да блесне в ролята на предп- 
риемач от голям калибър в Голямата 
ябълка. Задачата ви е проста - да 
построите Ню Иорк, такъв, какъвто е 
в реалността или дори още по-впе- 
чатляващ! 

Бързо ще схванете основната 
идея на играта - можете да инвести- 
рате капитала си във всякакви нед- 
вижими имоти - студентски общежи- 
тия, ресторанти, кафета, интернет 
клубове, паркове, търговски центро- 
ве, университети, театри, небостър- 
гачи и дори конкретни нюйоркски за- 
бележителности като например 


С лед като споделих с вас тази 


З8 дприл 2006 батеРіау 


Тһе Етріге 8їаїе5 
Вийаїпд 


Построените имоти можете допъл- 
нително да обзавеждате и украсява- 
те с помощта на т. нар. "ъпгрейди" - 
наемане на персонал, реклами, зеле- 
нина, пейки отпред и т.н. Не е въз- 
можно обаче да ъпгрейдвате до без- 
крайност една сграда и ще трябва 
да се съобразявате с някои наложе- 
ни от играта ограничения. Целта е 
да завъртите успешен бизнес и да 
създадете своя собствена финансо- 
ва империя в Ню Йорк. Няма да сте 
без конкуренция - както общината, 
така и други магнати ще строят кон- 
курентни на вашите предприятия, а 
за да преуспеете, ще трябва да сте 
по-добри от тях и да разчитате на 
своя бизнес нюх и точна преценка. 
Така например в студентския квар- 
тал Сгеепуйсп Маде едва ли има 
смисъл да строите изискани и скъпи 
ресторанти, като дори едно обикно- 
вено интернет кафе или пък диско- 
тека ще бъдат по-популярни. Струва 
си да спомена между другото, че с 
конкуренцията се състезавате не са- 
мо по финансова мощ и спечелени 
суми, аи по-показатели като "най-ви- 
сока построена сграда" - все пак да 
не забравяме в кой град се развива 
действието! 

Играта предлага два игрови режи- 
ма - 


В режима Запйрох 
всички квартали на 
града са директно дос- 
тъпни. 


КЕФОМЕТЪР 


ГЕЙМПЛЕЙ 


муму.рссдатез.сот 


В началото строите скромни сгради, но скоро ще 
можете да издигате небостъргачи. 


Виа Мем Уок СНу и 
Ѕбапабох 


Първият е нещо като кампания, в 
която постепенно получавате достъп 
до нови сгради, ъпгрейди и квартали 
на града, докато вторият ви дава 
чисто поле за експерименти - тук 
целият град е "отключен" и можете 
да настройвате както стартовия си 
капитал, така и наличието и усърди- 
ето на конкуренцията. 

Всичко това звучи много добре, но 
като цяло играта е малко повърхнос- 
тна и доста лесна – 


построяването на град 
Ню Иорк не е чак тол- 
кова голямо предизви- 
кателство, 


колкото звучи. Нюйоркчани непре- 
къснато ще ви помагат с конкретни 
съвети какво точно да правите (кои- 
то, между другото, са визуализирани 
с доста забавни анимации) и едва ли 
ще се провалите, освен ако не поло- 
жите специални усилия за това. Как- 
во пък – трябва да има и такива 
стратегии, в които играчите просто 
се наслаждават на това какво са 
постигнали, без да се опасяват от 
фалит през цялото време и да ги за- 
болява главата от мислене при по- 
редната финансова криза. 

Тусооп Сйу Мем Уогк може да се 
похвали с интуитивен и удобен ин- 
терфейс, сносна графика и наистина 
много добро озвучаване - както са- 
ундтракът, така и звуковите ефекти, 
и озвученият говор (ще чуете всички 
възможни нюйоркски акценти) заслу- 
жават максимална оценка и са много 
над средното за стратегиите. Играта 
има свой собствен чар и със сигур- 
ност ще се намерят хора, които да го 
оценят. Макар и да не поставя нови 
стандарти, тя е едно от сполучливи- 
те заглавия за този месец, което мо- 
га да препоръчам на всички любите- 
ли на жанра. 


САМЕ СІВ = Еее батеѕ 


№ Тгитдоїіѕї Епіепаіптепі 


Стара любов ръжда не хваща! 
Дори след като почти всички голе- 
ми компании обявиха жанра на по- 
пулярните в миналото куестове 
(интерактивни приключения) за 
безперспективен и го загърбиха, 
такива заглавия продължават да 
излизат почти всеки месец – обик- 
новено правени от малки евро- 
пейски компании или дори от са- 
мотни ентусиансти на Ргеемаге 
сцената - "за чест и слава". Един 
такъв самодеец, който не е забра- 
вил своята стара любов, е Тһе 
Тгитдойіѕї (Рикард Петерсон), кой- 
то скоро пусна на бял свят своята 
съвсем безплатна и много симпа- 
тична игра. 


Боян Спасов 
Боап@рссдатез.сот 


мато чудовище на име Фрасе, а 

негов помощник е зеленото и не 
по-малко готино чудовище на име 
Гура. Макар че формално те са си 
чудовища, всъщност и двамата са 
заклети пацифисти и както всеки ге- 
рой от куест 


Г лавен герой е малкото синьо кос- 


прибягват до насилие 
само по изключение 


Освен това имат различни способ- 
ности - Фрасе може да събира и 
употребява предмети, да се катери 
по дървета и да извършва всякакви 
дейности, изискващи наличието на 
ръце. Гура пък е интелектуалецът на 
тандема - той може да води сложни 
разговори, да яде всякакви гадости 


Когато Северния Зак и 
Южния Зак се срещ- 
нат... 


Играта не е дълга, но 
в нея има няколко 
по-сложни загадки. 


и освен това като всеки интелектуа- 
лец върши всичко "с краката си" - в 
съвсем буквалния смисъл, защото 
няма ръце. Повечето проблеми не са 
по силите само на един от тях и два- 
мата трябва да си помагат, за да се 
справят. Задачата им е по заръка на 
краля да намерят вълшебните грахо- 
ви зърна, пазени от огнедишащ дра- 
кон в недрата на далечната задмор- 
ска планина Кеджик. Този грах е ну- 
жен, цитирам - "за националната си- 
гурност", което означава, че не е 
уместно да задавате повече въпроси 
и по-добре бързичко да се хващате 
на работа. 

Егазве апа Ше Реаз ої Кејіск е реа- 
лизирана с 


безплатния енджин 
5.1.0.0.С.Е., 


който може би някои читатели 
помнят заради един друг много спо- 
лучлив Кееууаге куест, излязъл пре- 
ди години - Ош ої Огаег. Авторът 
обаче е друг човек и двете игри не 
си приличат. Ако искате да видите и 
други заглавия, правени сьс 
5.1.0.0..Е. (което, между другото, 
е съкратено от Зсгіріїпд Гапдцаде Юг 
Упатдегед Оеувіортепі ої а Сатта 
Епмгоптепу, може да посетите сай- 
та умуми.пипогувоймуаге.сот, където 
ще намерите списък на всички за- 
вършени, започнати или пък изоста- 
вени по средата на разработката 
заглавия, правени с негова помощ. 
Но нека се върнем на описанието на 
играта за Фрасе... 

Няма да ви лъжа - от самото на- 
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ммум.рссаатев.сопл 


В умуугитдойе!-сот № Куест 


Кажи "сирене"! Снимах те. 


чало си личи, че заглавието е ама- 
тьорско, безплатно и правено само 
от един човек. Например от графи- 
ката има много още какво да се же- 
лае, репликите на героите не са 03- 
вучени, а еи твърде кратка (макар и 
по-дълга от повечето други їгеемаге 
куестове). 


Това обаче са всички 
лоши новини 


- загадките са интересни и много 
разнообразни, като не са нито твър- 
де трудни, нито прекалено прости, 
шегите са свежи, много и почти ви- 
наги на място, играта има свое собс- 
твено излъчване и чар. Всичко това 
събрано накуп няма как да не зарад- 
ва всеки почитател на куестовете, 
още повече че реално в момента кой 
знае какви алтернативи няма. Поже- 
лавам ви да се забавлявате с нея 
поне толкова, колкото аз се забавля- 
вах и да не критикувате недостать- 
ците й твьрде остро - не забравяй- 
те, че играта е сьвсем безплатна и 
не бива да се оценява по еталона за 
комерсиалните заглавия! 


Фрасе и Гура трябва да прекосят морето, 
за да стигнат до планината Кеджик. 


САМЕ СПОВ и М005 


Ако вече сте послушали сьвета на колегата Иван 
Цирков от миналия брой и послушно сте изиграли от 
начало до край кампанията на хитовата стратегия на 
Реїгодіурі и ГисазАйв, то е време да разнообразите 
Зіаг Магѕ менюто си. Страхотните възможности за 
модифициране на Етріге а! Маг чрез скрипт езика 
СПА позволяват на играчите да творят свои собстве- 
ни саги и военни конфликти в култовата вселена - 
някои от които способни да изправят косата на бед- 
ния Джордж Лукас! На тази страница ще ви предло- 
жа някои от най-добрите попадения, които бяха съз- 
дадени от излизането на играта. 

И така, през изминалия месец, в една далечна (и 
здравата модифицирана) галактика... 


Апостол Апостолов 
гаупегаре@ атай.сот 


те, можете да си спестите всич- 

ки проблеми с тяхното инстали- 
ране, управление и премахване от 
играта благодарение на създадения 
от феновете ЕАУ/ Моа Мападег. Та- 
зи малка програмка се грижи никога 
да не допуснете грешка в преимену- 
ването на директориите или изтри- 
ването на важни файлове. Можете 
да я изтеглите от страницата с той 
програми от сайта на Регодурн: 

айр/Атуишй.сопуго!5 
Сред най-обещаващите модове за 

Етріге А! Маг се откроява |трепа! 
Аззаий |, покриващ събитията по 
време на Войната на Клонингите. 
След като го инсталирате, две нови 
фракции стават достъпни в играта - 
Галактическата република с нейната 
армада от клонинги и храбри дже- 
даи и Конфедерацията на независи- 
мите системи, притежаваща мощни 
фабрики и технологичен напредък, с 
който противниците са принудени да 
се съобразяват. За всяка една от тях 


П реди да преминем към модове- 


са достъпни изцяло нови и професи- 
онално моделирани космически ко- 
раби, наземни единици и превозни 
средства. Дори при наличните фрак- 
ции като Бунтовниците и Империята 
са нанесени сериозни промени с цел 
допълнителен баланс. Модът ев 
процес на отворен бетатест и предс- 
тои да бъде пуснат официално през 
март. Може да следите новостите на 
официалния сайт на адрес: 
пнр/Луулутрепайазвашй.сот/ 

В случай, че космическите сраже- 
ния в играта са ви оставили с чувст- 
вото, че действието се развива по- 
мудно от видяното във филмите, за 
вас е Заг Магѕ Неа/вт Моа 3.0. Ос- 
вен нов мултиплейър режим и чети- 
ри нови единици, той добавя мно- 
жество промени като по-точен при- 
цел и агресивен модел на игра на 
изкуствения интелект, подобрени 
оръжия към много от изтребителите 


м/умуму рссдатев.соп 


и бойната мощ на големите кораби, 
особено на Империята. Героите и 
почти всички кораби са нанесени 
промени. Някои възможности за 
чийтване с Ромег То Меаропѕ и 
Знівій Вооѕї са премахнати и в край- 
на сметка играта става далеч по- 
предизвикателна, което може да не 
се харесана младите падауани, но 
последователите на Тъмната страна 
на гейминга би трябвало веднага да 
си свалят мода от: 

пайр/Атуий.соп/афак 

Етріге а! М/аг! Сопзедиепсе е ма- 
лък мод, който прави възможно да 
напредвате през времевите ери, ка- 
то постигнете редица условия, раз- 
лични от заложените в оригиналната 
игра и (поне според авторите) подчи- 
нени на сюжета на филмите. Пред- 
лага и режим на игра, в който започ- 
вате от ерата Соуеттеп! Тгапзй оп 
ега с Ассіатаїог аззаий ѕһірѕ и М- 
М/па Потегв. А черешката на торта- 
та е ъпгрейд на Мара Джейд, която 
получава собствен 2-95 изтребител, 
Този мод, подобно на много други, 
поддържа официалния саундтрак на 
Еріѕоде І, който обаче няма да на- 
мерите във връзката за сваляне, а 
ще трябва да си купите официално. 

ппр/Атуий.соп/оЩог 
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САМЕ СПО В а М00$ 


умм\№.рссдагтеѕ.согп 


МОЮ МЕМ 5 


Вгам (Нан Ше 2) 


Биткаджийските игри като Мойа! Котбаї 
и Ѕігееї На Мег отдавна да изоставили РС 
платформата, но през последната година 
зачестиха опитите на модъри да използват 
мощни и гъвкави платформи като Най- ќе 
2 за да пресъздадат този жанр в пълния 
му блясък чрез най-новите 30 технологии. 
Един нов проект, който все още е в процес 
на разработка, но от самото начало демон- 
стрира страхотна графика и възможности, 
е Вгам/. Модьт ще предложи около дузина 
персонажи - от войници до кечисти - снад 
двадесет удара за всеки и още толкова 
малки по размер бойни арени като запусте- 
ли барове, мазета, канализации и др., бо- 
гати на импровизирани оръжия - освен с 
юмруци, ще може да удряте и хвърляте 
бутилки, използвате ножове и отвертки, за 
да наръгате противника, да хвърляте и до- 
ри ритате столове срещу него. 


Етрігеѕ (НаН-Ше 2) 


Етрігеѕ може да се определи като науч- 
нофантастичното събратче на играта 
Замаде. Подобно на популярния хибрид 
между ролева игра, екшън и стратегия, и в 
този мод играчите се разделят на два еки- 
па, всеки от които се състои от командир и 
бойци. Командирът носи на плещите си за- 
дачата да строи защитна база, закупува 
оръжия и превозни средства за екипа, и 
раздава заповеди на подчинените си. Са- 
мите бойци трупат точки с всяко предприе- 
то действие – от унищожаване на бойците 
и сградите на противника до поправяне на 
собствената база и дори оцелявайки дос- 
татъчно дълго. С натрупаните точки в те- 
чение на играта се подобряват статистики- 
те на персонажите, отключват се нови спе- 
циални умения и достъп до още по-впечат- 
ляващи оръжия. Единственият недостатък 
на Етрігеѕ е мащабът – играта развива 
пълния си потенциал единствено ако наме- 
рите поне 16 играча, а картите са с огро- 
мен мащаб, което изисква на свой ред при- 
лична конфигурация. 


Кеѕоигсеѕ: 10704 


Най ої Мітог5 (Мах Раупе 2) 


Макар и позабравена от геймърите, Мах 
Раупе 2 все още е сред любимите играчки 
на модърите, доказателство за което е из- 
лязлата през февруари модификация На! 
ої Міггогѕ, която е базирана на историята 
на научнофантастичния екшън Едийпиг 
(който, интересно защо, авторите не спо- 
менават никъде по сайта си). В далечното 
бъдеще тираничен режим премахва агре- 
сията и войните като подтиска човешките 
емоции с психотропен наркотик, наречен 
прозиум. Свещеник Джон Престън е сред 
най-ревностните служители на реда до ми- 
га, който под влияние на разяждащото го 
любопитство пропуска да вземе ежеднев- 
ната си доза и открива един нов свят на 
усещания и чувства, както и какво е да бъ- 
деш обявен извън закона и преследван от 
бившите си колеги. 

Модьт не само следва плътно сюжета 
на филма, но и пресъздава в точност ори- 
гиналния стил на стил с пистолети от фил- 
ма, което превръща битките в На! ої 
Міггогѕ в истински смъртоносен балет. 
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Геша! чшипйдетет! З 


Чудесен начин за релакс 


Ш ВСАМЕ$ Теат 


В улмм.6датез.огд Ш Агсаде 


чии 


00018145 


Поредната добра безплатна 
аркадна пуцалка е налице и за 
пореден път ще бъде представе- 
на от мен на страниците на спи- 
санието. Навярно вече ви е нап- 
равило впечатление, че в пос- 
ледно време наблягам предимно 
на аркадните екшъни в рубрика- 
та за безплатни игри. Държа да 
отбележа, че това съвсем не е 
умишлено. Чисто и просто, така 
се получава - натъквам се на- 
последък предимно на качестве- 
ни заглавия от този жанр и ня- 
как си сърце не ми дава да не 
разкажа с няколко думи за тях. 


Иван Поборников 
доодемії @ тай.69 


Чиддетепі З - потресаващо доб- 

ре направена аркадна пуцалка 
издьржана изцяло в добрите тради- 
ции на жанра. Самата игра сьдьржа 
точно 6 нива - сравнително малко на 
брой, но за сметка на това пьк пове- 
че от качествени. Всяко едно ниво 
притежава своя уникална атмосфе- 
ра, тематика, противници и, разбира 
се, дежурния финален бос накрая. 
Поемате управлението на типичното 
за жанра малко космическо корабче, 
което е в състояние да бъде оборуд- 
вано с всякакви бонуси, оръжия и 
брони, които убитите противници ос- 
тавят след себе си по нивата и вие 
след това събирате. Различните оръ- 
жия наброяват някъде около 5-6 
броя. Когато съберете абсолютно 


Т е и случаят с І еїпа! 


всички, корабът ви ще придобие на- 
истина опустошителна огнева мощ, 
която ще се запази до момента, в 
който някой вражески снаряд не ви 
удари – тогава моментално губите 
всичките си оръжия и оставате с 
най-слабото. Определено това е ед- 
но интересно хрумване от страна на 
авторите, което си мисля, че ще е 
добре да знаете, за да не се чудите 
защо така внезапно се изпаряват то- 
ку-що взетите от вас нови оръжия. 


Монетки и бонуси 


Щее добре да ви дам отговор и 
на един друг въпрос - за какво 
аджеба служат златните монетки, 
които можете да събирате по време 
на играта? Първият, най-логичният 
отговор, който вероятно моментално 
ви идва на ум, е: за закупуване на 
нови брони и оръжия. Не, монетките 
не служат за това. Предназначение- 
то им е за отключването на 15 скри- 
ти бонуса в играта, като всеки един 
от тях изисква различно количество 
монетки. Някой бонуси като цяло са 
доста оригинални като замисъл и оп- 
ределено си струват усилията да бъ- 
дат отключени. Например може да 
получите достъп до цели три напъл- 
но самостоятелни миниигри, в които 
главната ви цел е да събирате пове- 
че монети. Самите игрички са доста 
зарибяващи и със сигурност ще при- 
коват вниманието ви за доста време. 
Другите бонуси, които можете да от- 
ключите, са под формата на картин- 
ки и информация за босовете в ни- 


УЕ 
90019895 


А Този златен скелет 


е един от босовете, 
срещу които ще се 
изправите. 


4 В долния ляв ъгъл 


можете да видите с 
какви оръжия раз- 
полагате и стреляте 
в момента. 


42 дприл 2006 батеРіау 


НИНУ 
00123900 


ИИ 
00019275 


вата, различни чийтове, специален 
јикебох, в който можете да си пуска- 
те различните парчета от страхотния 
саундтрак в играта и т.н. 


Графика и звук 


В графичен аспект | ета! 
Уиддетеп! З е истинска 20-прелест! 
Всичко е нарисувано много внима- 
телно и с голяма доза майсторство. 
Нивата и всичко във тях е пипнато 
много добре и изглежда страшно 
красиво. Различните ефекти и ани- 
мации също заслужават адмирации. 
Звуковото оформление също е на 
много високо ниво! Музикалните те- 
ми са много приятни за слушане и се 
вписват чудесно по време на екшъ- 
на. 
Поразрових се малко и се опитах 
да открия нещо за предишните две 
игри със заглавие | еїпа! )иддетеп! 
(все пак, числото З след заглавието 
на играта едва ли е сложено там ей 
така за украса). За съжаление, крат- 
кото ми търсене не доведе до кой 
знае какви резултати. Не можах да 
намеря предишните части, но за 
сметка на това пък успях да видя 
картинки от Гета! Јиддетепї 2 - не 
изглеждаха никак зле, но за жалост 
така и не можах да си намеря читав 
линк, откъдето да видя самата игра 
в действие. Както и да е, това няма 
никакво значение. По-важното е, че 
имах възможността да пробвам стра- 
хотната | еїпа! )иддетеп! З и опреде- 
лено останах очарован от красивата 
й графика и доста пристрастяващия 
й геймплей. Играта определено си 
струва! 

П.П. И не забравяйте да ползвате 
двете мегабомби (ляв Сіті), качени на 
борда на вашия космически кораб - 
унищожават много ефектно всички 
гадове по екрана. 


САМЕ СПОВ а Нее батез . 


Ат Віазі 


Ш Егіс Огапде Ш умууу.дбсепе.огд Ш симулатор 


Ат Ваз! представлява симулация 
на изтребител, която определено 
има какво да покаже. На първо мяс- 
то, това е доста красивата графика, 
която притежава. Докато гледа кар- 
тинките от играта, човек като нищо 
може да не повярва, че става дума 
за наистина безплатен продукт. 


Иван Поборников 
доодемії Фтаїї.Б9 


та, красивите облаци в небето, 

детайлните модели на самоле- 
тите и останалите обекти в играта... 
Всичко изглежда много красиво и си 
личи, че авторьт на играта сериозно 
се е постарал, за да ни предостави 
безплатно забавление, чиято външ- 
ност да бъде доста приятна за око- 
то. От към ефекти Аг Ваз! също има 
какво да предложи. Димът изглежда 
доста реалистично, а пък когато се 
насочите точно срещу слънцето, ще 
забележите как красивите му лъчи 
ще започнат да огряват кабината на 
самолета, заслепявайки ви. 

Когато стартирате Аг Ваз! и види- 
те, че от всички възможни режими 
на игра е достъпен само туториълът, 
ви съветвам да не се шашкате вед- 
нага - чисто и просто, авторът е ре- 
шил по този начин да направи изиг- 
раването на обучаващата мисия не- 
що като задължително. Това доня- 
къде е полезно, защото вие наисти- 
на ще е добре да погледнете този 
туториъл, в случай че искате да се 
научите как точно да се оправяте с 
контролите в играта. Аз така и не 
изиграх туториъла до край - стигнах 
до частта, в която трябваше да се 
обучавам да стрелям. Когато пог- 
леднах пак главното меню, доста се 
зарадвах, като видях че останалите 
режими на игра вече са достъпни. 
Така че, ако не ви се занимава да 
изигравате целия туториъл, решени- 
ето е просто - отделете няколко ми- 
нути за първоначалните лесни обуча- 
ващи уроци и после си пускате някой 
от следните достъпни режими на иг- 
ра: 

- 1у81: играете срещу един вра- 
жески самолет, като победител е то- 
зи, които е унищожил противника си 
повече пъти, преди да изтече време- 
то. Ракетите и картечниците са поз- 
волени като оръжия. 

- 1у61 Ешпрай: този режим е сь- 
щият като горния, само че двубоят 
се осъществява само с помощта на 
картечници, без възможност за изт- 
релване на ракети. 

- 1у61 Еігеѕіогт: отново играете 
срещу един противник, като за напа- 


В азнообразният релеф на земя- 


дение можете да си служите само с 
ракети. 

- Епдигапсе: в този режим патру- 
лирате в дадена област, в компания- 
та на компютърно управляван съот- 
борник, с когото трябва да унищожа- 
вате вражеските самолети. 

- Тошпатеп! Моде: този режим 
все още не е активен в настоящата 
версия на играта (1.0). 


Управлението 


За контролите искам да спомена 
още няколко думи и те са, че бутони- 
те за управление, както може и да 
се очаква от подобен род симулато- 
ри на самолет, не са никак малко на 
брой. Още в туториъла не случайно 


мулу.рссдатевз.сог 


ще чуете репликата: "ако нямате 
геймпад, ви съветваме по-добре да 
си намерите." И има защо. Играта с 
клавиатурата определено не е никак 
удобна. Всъщност това е и единстве- 
ният по-голям недостатък на Аг 
Ваз!. Проблемът не е, че бутоните за 
управление са доста или пък, че при- 
мерно не могат да се нагласят, така 
че да ви бъдат що-годе удобни. 
Проблемът е, че самото управление 
става някак си... дървено. Това се 
усеща най-вече, когато тръгнете да 
се прицелвате - с клавиатурата тази 
задача си е доста трудничка и в са- 
мото начало, докато човек не е свик- 
нал, даже еи доста изнервящо за- 
нимание. Но... с течение на времето, 
малко по малко се свиква. 

Звуковото оформление на Аіг Ваз! 
е на доста сносно ниво. Музикалната 
тема в началното меню на играта оп- 
ределено си струва да се чуе. 

В случай че ви се е доиграла що- 
годе кадърно направена симулация с 
изтребители, то в такъв случай може 
би няма да е зле да пробвате Аг 
Ваз!. Най-малкото ще ви излезе без 
пари, пък току-виж и доста ви допад- 
нала. 
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Кой сега е номер едно? 


№ Копаті 


че 


вч - 
Нієнівния 


| КОМАМІ 
Фе 


Само преди няколко месеца на 
пазара се появи игра, която фено- 
вете на виртуалния футбол чакат 
с нетърпение. Едните за да я оп- 
люят, че не струвала нищо в 
сравнение с тази на конкуренция- 
та. Другите - за да изнамерят не- 
оспорими доказателства за ней- 
ните невероятни качества. Изда- 
телят се нарича Копаті, а играта 
Рго Еуо!иНоп Зоссег 5. Само три 
месеца по-късно същият произво- 
дител пусна М/іппіпод Ееуеп 9. То- 
зи интересен факт е предизвика- 
телство към всички, които си па- 
дат по задачки от типа на „Открий 
разликите“. В конкретния случай 
аз не успях. Защо не опитате вие? 


Ангел Тодоров 
агспапде! д рссдатез.сот 


интерес на истината, подобно 

търсене на разлики не би тряб- 

вало да доведат до успех, тъй 
като изданието под името М/іппіпо 
Ееуеп 9 е насочено към отвъдокеан- 
ските фенове. В Европа заглавието 
на Копаті се появи като Рго 
ЕуошНоп Зоссег 5 и под това име за 
пореден път доказа няколко много 
важни неща. Първото от тях е, че 
притежаването на лиценз невинаги 
е най-важното. Сами имахме въз- 
можността да се убедим, че години 
наред имена като Ибонков и Бенба- 
тов по никакъв начин не развалят 
удоволствието от играта. Наистина, 
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М улмм.Копапт!.сот/95/мепайоп 


Ш 800 МНг, 128 МВ ВАМ, 32 МВ 30 Міаео № Зропз 


в определени моменти това може 
да подразни най-върлите футболни 
фенове, но като цяло не е особен 
проблем. Като че ли с развитието на 
поредицата се забелязва някакъв 
напредьк в тази насока, но той е 
толкова бавен, че почитателите на 
играта вече посвикнаха с нелепо 
звучащите имена и тьрсенето им е 
насочено повече в посока геймплей, 
отколкото в льскавата визия и име- 
ната на суперзвездите. Второто е, 
че графиката сьщо невинаги е от 
първостепенно значение. Ако трябва 
да сме съвсем честни, като визия 
РЕЗ 5 не беше точно това, което се 


У След рикошета вратарят е на земята и 
няма как да спре топката. 


#10 


1 П 


АМ! КОМАМИ, КО! 


я 


АА Тренировките вина- 


ги са от полза. 


4 топката със сигур- 
ност ще срещне 
стената. 


КЕФОМЕТЪР 


ГЕЙМПЛЕЙ 


У + 
1 вою аа -омм тт „с 


че 5 б 


|= ОМЕ 5ііап РеюКоу 


очаква от сьвременна спортна игра. 
Причините за това са ясни и едва ли 
има смисьл да бьдат коментирани 
допълнително. Не на последно мяс- 
то е третият важен факт около заг- 
лавието на Копаті. Той показва, че 
колкото и добра да бъде една игра, 
тя никога не може да се хареса на 
всички. Омръзва и винаги се нами- 
рат недоволни и искащи нещо раз- 
лично. Именно за тях е създадена 
Рго ЕуошНоп Зоссе//Мипта Еемеп. 
Игровите варианти в УИппта 
Ееуеп 9 не се различават от тези в 
европейската версия. Маїсћ дава 
възможност за директна игра срещу 
отбор по избор. Маз!ег | еадие е се- 
риозно и комплексно занимание, ко- 
ето представлява пореден опит за 
вкарване на мениджмънт елементи 
във футболна симулация. По този 
показател Міппіпо Ееуеп 9 може да 
търпи много критика, но не бива да 
се забравя, че тези, които искат да 
се забавляват с футболен менидж- 
мънт, могат да опитат някое от тра- 
диционно добрите заглавия в жан- 
ра. Геадие представлява вариация 
по темата футболни турнири на УЕ- 
ФА. Включени са шампионатите на 
държави като Англия, Италия, Испа- 
ния, Германия, Франция и Холан- 
дия. Има още около двадесетина 
отбора, които са вкарани в раздела 
„Други“, но сред тях няма нито един 
български. Все пак българско учас- 
тие има, но то е само с националния 
ни тим. Той може да бъде открит в 
Сир. В този игрови вариант предви- 
дено да си организирате доста ин- 
тересни мачове, като подредите на- 
ционалните тимове на държави от 
всички континенти в съответната 
турнирна схема. Както винаги има 


САМЕ СІВ а Вемем 


У Бенбатов се радва след гола. 


предвидена тренировка и тяе неиз- 
менна част от игровите варианти. 
От нея някаква реални ползи биха 
имали само геймърите, които никога 
не са опитвали някоя от игрите в по- 
редицата. Помислено е дори за хо- 
рата, които въобще не са наясно с 
футболните правила и тепьрва са 
решили да се докоснат до магията 
на най-популярния спорт. 

По отношение на управлението не 
може да се каже нещо ново. 
Уміппіпд Ееуеп 9 може да се играе 
ефективно само с геймпад. Разбира 
се, макар и по малко нелеп начин, 
контролите за клавиатурата могат 
да бъдат преконфигурирани, но до- 
ри тогава изпълнението на някои 
удари се оказва доста сложна, дори 
невъзможна задача. Това е стар 
проблем за поредицата, а хората от 
Копат! показват странна упоритост 
като не правят нищо по въпроса. 
Опитите да нагласите управлението 
като при ЕРА невинаги е подходя- 
що решение, но би могло да спести 
поне част от главоболията, които 
бихте имали, ако сте свикнали с иг- 
рите на ЕА Зройв. 

Сред слабите страни на УМіппіпд 
Ееуеп 9 продължава да бъде пове- 
дението на играчите на терена. Тех- 
ните движения са твърде насечени 
и изглеждат някак неестествено. 
Цялостната визия в играта не е на 
особено високо ниво. То си е съвсем 
същата като в РЕЗ 5 и това едва ли 
е особена изненада за някого. Гра- 
фиката е показател, по който 
У/ппта Ееуеп 9 отстъпва и особен 
напредък в сравнение с миналого- 
дишното издание не може да бъде 
открит. Физиономиите на футболис- 
тите не могат да се сравняват с те- 
зи на големия конкурент, където се 
набляга доста сериозно на близост- 


{Ы оме 5пап РеюКоу 
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ми 


„А Ъгловият удар 
може да бъде 
добра възмож- 
ност за създава- 
не на ситуация 
за гол. 


МУ Мачът е в началото 
и битката се води в 
средата на терена. 


Кеме! 


| Маацемей яме || 


та между вьншния вид на реалните 
футболисти и техните виртуални 
двойници. Тук сьщо има залитане в 
тази посока, но все още е далеч от 
истината. Няма как да бьдат казани 
добри думи и за оформлението на 
стадионите. Като малка компенса- 
ция са невероятните вьзможности 
за редактиране и промени. Вьзмож- 
но е да модифицирате всичко по 
който и да е от футболистите. Ако 
смятате, че той не изглежда както 
трябва, ще може да правите практи- 
чески всякакви промени, докато не 
стигнете до приемлив за вас вари- 
ант. Дразнещият проблем с имената 
на играчите и отборите сьщо е ре- 
шим по подобен начин. 

Когато оценяваме звуковото 
оформление, винаги можем да трьг- 
нем по два пьтя. Единият задьлжи- 
телно преминава през странна фор- 
ма на избирателна амнезия. Ако 
забравим, че някога са сьществува- 
ли НРА-игри, то можем да дадем на 
Миіппіпд Ееуеп 9 доста високи оцен- 
ки. Ако обаче всичко с паметта ни е 
наред и си спомним излязлото само 
преди няколко месеца поредно из- 
дание от поредицата на ЕА Зропв, 
то трябва с прискърбие да отбеле- 
жим, че Копат! имат още много да 
наваксват. Това не важи само за му- 
зиката към играта, която е под вся- 
каква критика и по никакъв начин не 
може да се сравнява с бомбастични- 
те компилации ЕА Тгах, аи за ця- 
лостната звукова атмосфера. Ко- 


у\№.рссдатеѕ.согт 


„А, Никакьв шанс за противниковия вратар. 


ментарите към мачовете са доста 
скучни и еднообразни, а озвучаване- 
то на стадионите е доста по-слабо 
от това, което имахме възможността 
да чуем и преживеем в последната 
НРА. Като цяло този аспект на 
спортните игри в никакъв случай не 
бива да се пренебрегва, тъй като по- 
някога той е почти толкова важен, 
колкото и графиката. 

Ако говорим за силна страна, то 
това със сигурност е геймплеят. Ос- 
вен богатите игрови варианти 
Уупптод Ееуеп 9 предлага усещане 
за случващото се по терена, твърде 
различно от всичко, с което сме 
свикнали. Действията и поведение- 
то на двата отбора, развоят на ма- 
човете, изкуственият интелект на 
виртуалните противници са сред 
достойнствата на заглавието на 
Копаті. Предвидени са пет нива на 
трудност, като първите две са съв- 
сем базови и особено ако изберете 
противник с ниски показатели, игра- 
та може да бъде твърде скучна. Не 
така стоят нещата, когато за свой 
съперник посочите някой от „големи- 
те“ в клубния и национален футбол. 
Тогава ще се наложи да покажете 
всичко, на което сте способни, тъй 
като футболът е игра, в която не е 
важно само участието, а и победата. 


У Жьлтата линия показва, че наистина 
е имало засада. 


СЕ Максі РеюКоу 
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САМЕСТОВ аи Вемем 


Златните хитове 
на Міамау, най- 
сетне и за РС 


в Могіаї Котраї ш Мопа! Коптра! 11 м Мопа! Котраг 
3 м баилНе{ 11 в 5ру Нищег в Хуро!5 жа МАВС ш 
АРВ ш Субегра! 2072 ж Тітбег в Тоа! Сатаде т РИ 
НоНег ш УМгага оғ М/ог ш Хепорпобе ш Рита! Каде 


в Агсп Вімаіз ш Вапраде М/огід Тоиг в Когтік 
Кгоогг ш Спатріопяпір Зргіпі в Нага Огіміп! яв Маско 
ш Вадіапаз ш Нудго Тһиппдег ш ОЯ Воаа Тпипдег м 
Мид ш Э\меа{ "М беагѕ ш Васе Огіміп ша Зап Егапсіѕсо 
Визи е Воск: Асатаг Ед оп а Зап Ргапсізсо 
Аиѕһ 2049 па 5.Т.0.М. Виппег ш Зирег ОЙ Коай 


Чикагската компания Мамау 
Сатез (известна по-рано като 
Міамау Мапиіасіигіпд Сотрапу) е 
позната на игроманите още от 30- 
рата на гейминга. Сред най-касо- 
вите аркадни автомати се нареж- 
дат игри, разработени в техните 
студия, но в известен период 
Мюмау се подвизават и на пазара 
за флипери чрез дъщерната си 
а фирма \М/ИНатз. 


Иван Георгиев 
іуап-д@рссдатеѕ.сот 


тове на компанията започнаха 
да излизат за различните кон- 

золи, но почитателите на компютри- 
те бяха заобикаляни, въпреки че до 
преди десетина години Мюмау се 
отчиташе и със заглавия за РС. Яв- 
но са си спомнили старата тради- 
ция, защото след дълго отсъствие 
чикагският ветеран се връща към 
това, от което упорито бягаше на- 
последък. Наизлязоха за РС техни 
игри като Тһе зийеппа и Агеа 51, а 
компилацията Мідмау Агсаде 
Тгеаѕигеѕ: Оеіихе Ед оп е междинна 
стъпка, преди под тяхно клеймо да 
се появят и съвсем нови игри за 
компютър, сред които Опгеаі 
Тоитатеп! 2007 и Ѕігапдіећо!а. 

Да видим все пак какво ни пред- 
лага изданието Оеіихе на най-доб- 
рите хитове на мидуейци! 


0 т няколко години по-старите хи- 


От пиле мляко 


е чудесен български израз, с кой- 
то може да се опише кратко и точно 
съдържанието на пакета. Игрите са 
така подбрани, че всеки може да от- 
крие по нещо за себе си, независи- 
мо дали си пада по автомобилни 
състезания, космически екшъни или 
тупалки. Понеже Мюмау бяха прочу- 
ти за РС основно с биткаджийските 
си игри, в компилация присъстват 
най-значимите ретрозаглавия от 
техния каталог. На първо място, 
разбира се, трябва да споменем по- 
редицата, която не веднъж ги из- 
мъкваше от блатото, броени дни 
преди да бъдат погълнати от друга 
фирма или да обявят банкрут - тях- 
ното златно яйце: Мопа! Котбаї. В 
изданието Оеїцухе, сиреч компютър- 
ната колекция, ще намерите трите 
първи серии, което е своеобразен 
жест на добра воля към РС геймъ- 
рите, защото във версиите на 
Агсаае Тгеаѕигеѕ за конзолите пър- 


мулму,.рссаатез.сот 


Іпсішаєз 293 агсайе дате: 


ОЕ. ОХЕ ЕП ПОП 


ШМідуау Сатеѕ 


Ш умуу.п!дмауагсадесот ШР 500 МНг, 64 МВ ВАМ Ш Компилация #4 С0$ 


вата трилогия на МК бе разпръсната 
в отделтните издания. Сред остана- 
лите тупалки, които си струва да 
споменем, са 


динозавърската 
касапница 


Рита! Ваде и Рік На ег. 

Друг голям акцент е поставен 
върху ралитата от всякакъв тип - 
има както стандартни състезания, 
така и за феновете на "офроуд", аи 
за любителите на ориентираните по- 
вече към екшъна изпълнения, като 
тези в Зру Нимег Ії и Нудго Тпипаег. 
За търсещите архаични ролеви игри 
е включен хитът Саипе! |, а аркад- 
ните пуцалки като Тоа! Сагпаде, 
Хепорпобе и Когт!К Кгоо7' ви гаран- 
тират поне една счупена клавиатура 
от увлекателна игра. 

За съжаление, може би ще има 
разочаровани сред вас, ако си пада- 
те по спортните игри. В тази компи- 
лация те са малко на брой, а липсва 
и един от най-големите хитове (поне 
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в България) от онова време - МВА 
Чат. Тактично пропуснати са и ня- 
колко други несъмнени хита - нап- 
ример Оеїепаег - но това само сочи, 
че вероятно трябва да чакаме и вто- 
ра компилация, защото Ое!епдег не 
се пропуска току-така... 

Сам не мога да разбера защо го 
казвам, може би не е толкова важ- 
но, но е добре да се знае, че колек- 
цията е защитена със Заг Рогсе, 
какво и да значи това - вие сигурно 
ги разбирате по-добре нещата от 
мен. Някъде четох и че пуснатият 
наскоро ра!сП вдъхвал нов живот на 
"звездната сила", след като сте я 
преборили веднъж на Мона! Кота! 
и сте направили Гаайу на СО-плейь- 
рите си, тьй че сами си преценете 
дали да актуализирате играта. Тези 
неща не сте ги прочели от мен. Спо- 
менавам ги колкото да покрия изис- 
кването за обем на статиите, едва 
ли е нещо важно. 


САМЕ СІВ п Весусіе біп 


Тгіскеа №' Типед 


м\м\м№.рссдагтеѕ.согп 


Шеѕї С0а5ї 5ігРРі5 


Добре дошли В света на геймърския попфолк 


Ш Сапору Сатез 


Ш умуупскедтипед.сот №Настд №1 ОН2, 256 МВ ВАМ, 32 МВ Маео №1 Ср 


Ура! Спечелих 
от първия път! 


Ако сравнявахме компютърните игри с музиката, 


то не бих имал каквито и да е съмнения. Единствено- 


то леко колебание щеше да бъде между някой тота- 
лен турбохит в неповторимия нашенски жанр, нари- 
чан от някои попфолк, други чалга или към също 
толкова автентичния и оригинален български рап и 
хип-хоп. Зле рендерирани мацки, понашарени коли и 
сумрачни, безлюдни улици, в които зли ченгета ча- 
кат с нетърпение да глобяват. Това е всичко, което 
заглавието на Сапору може да ви предложи... 


Ангел Тодоров 
агспапде! д рссдатез.сот 


покойно ревюто на Тискед № 

Типед можеше да свърши тук. 

От това нямаше да загубите 
нито вие като читатели, нито ние ка- 
то автори и дори създателите на иг- 
рата, защото каквато и да е рекла- 
ма да се прави на техния продукт, 
тя няма как да скрие горчивата ис- 
тина. А тя е, че Сапору Сатез са не 
са направили нищо повече от един 
злощастен опит за игра в ѕітееї гас- 
та жанра. Не е случайно, че правя 
сравнението с някои музикални жан- 
рове, тъй като подходът на произво- 
дителя е сходен. Явно все още ня- 
кои смятат, че е достатъчно да 
хвърлиш един поглед върху добрите 
образци, да направиш някаква нес- 
копосана имитация и да очакваш че 
свършеното ще се получи добре. 

Това няма как да стане по този на- 

чин. Пред вас е живото доказателст- 
во и то се нарича е Тпскед № Типеа. 
Всички мои опити да открия нещо 
позитивно в играта се провалиха с 
гръм и трясък. За заглавие от този 
жанр, в който конкуренцията е жес- 
тока, от огромно значение е всеки 
един детайл. За съжаление опитът 
на производителя да създаде и про- 
даде нещо модерно е тотален про- 


Свръхзвуковите ченге- 
та се появиха от ни- 
щото и ми намалиха и 
без това оскьдния бю- 
джет. 


ГЕЙМПЛЕЙ 


вал и това важи за всеки аспект от 
играта. Ако започнем с графиката, 
няма как да скрием, че тя е посредс- 
твена, дори ако я приравняваме със 
заглавия от преди няколко години. 
Моделите на автомобилите са под 
всякаква критика. Тяхната детайл- 
ност е нищожна, а всички знаем, че 
когато става дума за ѕігееї гасіпд 
всичко трябва да изглежда лъскаво 
и изпипано във възможно най-голе- 
ми подробности. Тук има някакви ав- 
томобили, които приличат на реално 
съществуващи модели. Търсени са 
ефекти, но използваните средства 
са доста беднички и се свеждат до 
малко неон, джанти и шарения, кое- 
то в никакъв случай не е достатъчно. 
В играта от време на време се поя- 
вяват грубо оформени девойки, за 
които след като ги видите може и да 


започнете да съжалявате, че не сте 


Нов старт - 
нов късмет. 


в Саптадедаоп, за да ги отървете от 
мъките на нещастното им виртуално 
съществуване. Пистите са изключи- 
телно еднообразни и не представля- 
ват никакво предизвикателство. Из- 
куственият интелект на противници- 
те клони към точката на замръзване, 
а понятието Сате Модеѕ явно още 
не е било открито от авторите, кога- 
то са създавали играта. Явно поради 
тази причина игровите варианти са 
сведени до стандартния Ошск Васе 
и нещастен опит за Сагеег Моде. Той 
се състои в състезания срещу някак- 
ви измислени Зее! Сапдз, чиито 
членове имат физиономии на абиту- 
риенти от помощно училище. Сами- 
те състезания протичат твърде стан- 
дартно. 

Просто натискате газта до дупка и 
след съвсем кратко време сте стиг- 
нал финала, като сте изпреварили 
интелектуално надарения си против- 
ник. Единственото препятствие са 
пътните ченгета, които се появяват 
от небитието и ви налагат глоба. Ако 
не се сблъскате с тази досадна под- 
робност, просто прибирате парите от 
състезанието и да ги влагате в ъпг- 
рейди на автомобила. Тук също не 
бива да очаквате нещо особено, тъй 
като те се изразяват в боядисване, 
неон и нови джанти. Грозноватата 
визия и тотално затъпяващият гейм- 
плей правят Тискеа № Типед в едно 
грубичко мъчение. Аз успях да из- 
държа не повече от 15-20 минути. 
Ако вие се справите по-добре, значи 
сте истински герои. 


СатеРіау АПРИЛ 2006 «ВТ 


САМЕСПОВ а дама батеѕ 


м/м. рссаагте$.согп 


дата Сатеѕ 


За да порьчате игрите, изпратете сьответния цифров код като два 5М5-а на номер 1710 кьм Глобул или Мтел. 


За Томпѕтеп 3: ; за 5еху Віопіеѕ: 


; за $рапк Ше Д55: 


; за АА Нак 8.8: 


Цена на 1 5М5 - 2 лева без ДДС. 


Томпѕтеп 3 


Производител: Напду бате, жанр: стратегия 
Съвместима с МоКа, Затзипд, Фопу-Епсзвоп, $іетепѕ, Зпагр 


Третата серия Томпѕтеп ви дава възможност да си създадете колонии на непознати 
континенти. След като откриете Новия свят, от ръководителските ви качества и от лич- 
ната ви стратегия ще зависи по-нататъшната развръзка. Ще се наложи да създавате 
контакти с местното население, но какви точно ще бъдат те, решавате вие. Можете да 
ги привлечете на своя страна с изгодни сделки или като ги поласкаете със скъпи пода- 
ръци. Ако имате повече късмет, туземците дори биха могли да построят светилище във 
ваша чест. Другият вариант е да запишете името си в историята като проклет пират, ко- 
ето не е непременно лошо нещо. Въпрос на морал. 

Във втория случай обаче ще е добре да мислите как да спечелите благоразположе- 
нието на собствените си хора. Повечко ром и тютюн обикновено вършат работа. Играта 
се състои от кампания с 14 мисии. След успешното приключване на кампанията се от- 
ключва т.нар. режим "безкрайна игра". 


Производител: Мовйе?МЛп, жанр: екшън 
Съвместима с актуалните модели на Мокіа, Затзипо, Зопу-Ейсззоп и Мойого!а 


Перфектната екшън игра за телефони е тази, в която няма и един миг скука, а освен 
това е удобна за управление. Зрапк Ше Аѕѕ се вписва чудесно в описанието, а ето как- 
во представлява този оригинален продукт на Мобіїе2Мп. В основата на играта са зало- 
жени принципите на гоненицата, една от най-обичаните детски забавления. Намирате 
се на плаж, на който преследвате приятелите си. Щом настигнете някого от тях, вие го 
"заключвате", което значи, че той или тя повече не може да тича, докато гоните оста- 
налите. Целта ви е да "заключите" всички за определено време. И тук обаче идва 06- 
ратьт - тъй нареченият Аѕѕ, който ви саботира като "отключва" другарчетата ви. Както 
е ясно, второстепенната ви задача е да не му позволявате да го прави. Щом го види- 
те, хванете го и му хвърлете един хубав пердах. 

Управлението е елементарно: имате четири бутона за посоките и един за побоя на 
диването. 
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Ѕеху Віошіе5 


Производител: Напду батез, жанр: слайдшоу 
Съвместима с Мокіа, Ѕатѕипо, Ѕопу-Егісѕѕоп, Ѕһагр 


Марк Колинс, автор на снимките на това слайдшоу, се е специализирал в областта 
на актовата фотография. Особено популярни напоследьк са неговите снимки, специал- 
но предназначени за мобилни телефони. Такъв е случаят и с колекцията Ѕеху Вопйез, 
която до известна степен се самообяснява с името. Все пак са необходими няколко 
уточнения. Снимките са прилични и направени с вкус, тъй че вероятно любителите на 
по-натуралистичните изображения ще бъдат разочаровани. Но почитателите и на жен- 
ските форми, на художественото им пресъздаване в пиксели, и на блондиките в част- 
ност, ще получат чудесен пакет от три в едно. Смяната на снимките става с един бутон, 
ас друг набързо можете да излезете от слайдшоуто, в случай че усетите как половин- 
ката ви се промъква зад гърба ви, за да направи скандал от ревност. 

Ако си падате по красиви жени, покрити единствено от русите им кичури, този про- 
дукт е за вас! 


Производител: Напду батез, жанр: стрелялка 
Съвместима с МоКа, Ѕатѕипо, Ѕопу-Егісѕѕоп, $іетепѕ, Зпагр 


Тази стрелялка на Напду батез залага на изпитаната рецепта, в която главният ге- 
рой, тоест вие, стоите закотвен на едно място и трябва да се справите с безбройни вра- 
гове, връхлитащи насреща ви. Конкретно в АА Рак 8.8 се намирате зад зенитно (проти- 
вовъздушно) оръдие, а противниците ви са ескадрила от бомбардировачи, решени за 
стоварят стотици бомби над столицата на вашата страна. 

Оръдието може да стреля в 9 посоки, на които съответстват бутоните 1-9 на вашия те- 
лефон, които пък съответстват на девет зони от дисплея. При такава опростеност на 
прицелването всичко зависи от бързината на реакциите ви. А може би не съвсем... 

Предизвикателството е, че разполагате с ограничени боеприпаси и животи, тъй че не 
е разумно да пилеете муниции с хаотично натискане на бутоните. Дори един вражески 
самолет да пропуснете, това ще ви коства много. Нивото на трудност се покачва с нап- 
редването в мисиите. 


САМЕ СІВ п Мер батеѕ 


НУЕЕ ММОВРО 
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Безплатните ММОВРС игри са 
откритието на задимените корейс- 
ки киберкафенета - забавни роле- 
ви игри с посредствен геймплей, 
сьстоящ се основно от избиване 
на чудовища и трупане на нива, и 
умения до безкрай, но затова пьк 
без помен от месечни такси, а са- 
мо с продажба на предмети, които 
правят живота ви в играта по-ле- 
сен и приятен. Това се оказва осо- 
бено доходоносен бизнес, защото 
в Корея на всеки два месеца изли- 
за по едно ново заглавие, а сьзда- 
телите им се опитват да покрият 
всяка една ниша - дори - в случая 
на НуЕЕ, да атакуват малките де- 
ца, които тепърва ще осъзнаят що 
за краста са ММО игрите. 


Апостол Апостолов 
гаупегаре @ дтай.сот 


НУЕЕ (съкращение, зад което се 
крият думичките „Ну Рог Рип“, или 
„Лети за кеф“) е една от малкото 
ММОВРС игри, специално създаде- 
ни за малки деца. Създателите от 
корейската фирма Сайа Ме! са реши- 
ли, че ако обръгналите геймъри от- 
давна прекарват голяма част от жи- 
вота си в Моа ої ММагсгай, Сийа Маг 
или Цпеаде, то малките им братчета, 
на които гореспоменатите игри биха 
се сторили твърде сложни, имат 
нужда от разнообразен приказен 
свят, в който фентъзи и фантастика 
съжителстват като добри съседи - е 
изпълнен със сладурски създания, за 
които да ти стане жал, че трябва да 
избиваш. Така се заражда Ройка - 
свят на вълшебства, които се бори 
срещу заплахата на злите Механиза- 
тори, чиито гигантски машини отра- 
вят прелестната природа. Дизайне- 
рите са черпили с цели шепи вдъх- 
новение от Вадпагок Опіїпе и ВОЗЕ 
Опте и са го прехвьрлили в прилич- 
но моделирана ЗВ среда, като резул- 
татът е 


богатство на цветове и 
пищно разхищение на 
светлинни ефекти, 


опитващи се да прикрият малкия 
брой полигони, използвани за моде- 
лите. 

Геймплеят на НУЕЕ се състои от 
безкрайно избиване на кръвожадни 
зверове и трупане на опит, злато и 
екипировка, прекъсвани от време на 
време от някой набързо скалъпен ку- 
ест. Първите петнадесет нива ще 
прекарате в класа „Скитник“, в който 


ае ві УМ и 
а - 
/ 


резнновом 
ка 


СЕТЕР И 


може да експериментирате свободно 
с уменията и възможностите на от- 
делните класове. След около пет- 
шест часа игра ще получите куест, с 
който да изберете един от първите 
четири класа в играта - Воин, Акро- 
бат, Помагач и Магьосник. Всеки от 
тях се отличава със собствена екипи- 
ровка, умения (магьосниците имат 
предимство в тази насока, тъй като 
всяко заклинание е умение) и някол- 
ко специални куеста. Към 60-то ниво 
нов куест предлага по два второсте- 
пенни класа за всеки основен, увели- 
чавайки бройката им до осем въз- 
можни класа, а уменията, средно с 
още 15-20. Системата от умения е 
сърцето на играта и от него зависи 
дали ще оцелеете из света на Рой- 
ка. Всяко умение се развива чрез из- 
ползването му, качвайки отделно до 
20 нива, но и прибира половината от 


мулу.рссдатез.сот 


РАВ ло 


опита, който придобивате в битките. 
Някои умения могат да бъдат комби- 
нирани във верижни реакции, някои 
толкова грандиозни, че позволяват 


да 


избиете цяло поле със 
зверове с едно клик- 
ване на мишката. 


Играта не напразно се нарича Бу 
Рог Рип - още на 20-то ниво вашият 
персонаж може да придобие летящ 
скутер или (ако е магьосница от кла- 
са!) летяща метла. С нея ще може 
да изследвате небесата и да се бие- 
те срещу летящи противници, както 
и да достигнете недосегаеми кътче- 
та от света и пътешествате между 
петте континента в играта без да 
трябва да минавате през опасни 
подземия като наземните ви събра- 
тя. Въпреки че летенето е маркетин- 
говият коз на НУЕЕ, то не се отлича- 
ва особено от наземното „гриндва- 
не“, освен че се придвижвате по-бър- 
зо из иначе малкия свят на играта, 
който може да бъде обиколен за 
час-два. 

Ако дизайнерите и художниците 
са си свършили добре работата с 
НуЕЕ, то пригответе се за изненада 
още щом прочетете първите някол- 
ко изречения, произнесени от МРС. 
В никоя друга игра няма да срещне- 
те толкова много правописни и гра- 
матични грешки, както в един разго- 
вор в НУЕЕ. Цяла страница няма да 
стигне да опиша висотите на извра- 
щенията с езика, постигната от мал- 
ките корейчета, които са работили 
над играта, затова просто си я сва- 
лете и се наслаждавайте на четиво- 
то - ако битките доскучаят, то куес- 
товете ще ви веселят с часове с 
неграмотността си! 
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САМЕ СЦ В а На! ої Еате 


Сама насред джунглата 


ШЕрс Медабатеѕ Ш 1992  ШАсіїоп 


сомтво є Ті11 обо тЬе Типаїе 


МОЧЕ ЗІ 
Ў зиме 
КМТЕЕ 
НЕГР 


ІЧЧЕМТОВУ 


Героите, които са увенчани с 
венеца на славата и остават зави- 
наги в историята на компютьрни- 
те игри, обикновено са мьже като 
Кееп, Майо или Дике МиКет, но 
сред тях има и една жена, на коя- 
то сьщо си заслужава да се обьр- 
не внимание. Това е една амазон- 
ка на име Джил, която сама се 
справя с опасностите, дебнещи в 
джунглата. 


Р умена Дончева 


гиту@рссдатез.сот 


трилогията, чиято главна герои- 

ня е русата амазонка. Играта 
няма особено интересна история и 
заплетен сценарий. Джил не сее 
посветила на някаква кауза, не гони 
отмъщение и не разплита полити- 
чески заговори. Тя просто се опитва 
да оцелее в недружелюбната и пъл- 
на с гадинки джунгла. Както споме- 
нах, тя е руса, но освен това носи и 
оскьдно облекло - само един зелен 
парцал, покриващ частите от тяло- 
то, които според някои вечно недо- 
волни мъже би трябвало да останат 
непокрити. Честно казано, за ком- 
пютьрна мадама от 1992-ра изглеж- 
да доста добре. 

Да оставим модата настрана и да 
видим с какво се занимава тази сме- 
ла девойка. Играта поставя Джил 
да броди из една карта, която се 
състои от шестнайсет врати, които 
водят към отделните нива. Те обик- 
новено са блокирани от препятст- 
вия, които трябва да се премахнат с 
помощта на диаманти или от заклю- 


Ј Ш оғ ће уипае е първата игра от 


чени врати, чийто ключ взимате 
след преминаване на някое от дру- 
гите нива. Не е задължително да 
завършвате нивата в последовате- 
лен ред. Например можете от трето 
да скочите на седмо. 

В различните нива на играта 
Джил се среща с разнообразни вра- 
гове като алигатори, птици, жаби, 
гигантски мравки, пчели и още един 
куп други гадинки, населяващи ед- 
на истинска джунгла. От тях тя се 
защитава с помощта на няколко ви- 
да оръжия. Сред тях има и шурике- 
ни, но най-често амазонката си слу- 
жи с нож. В инструкциите към игра- 
та боят с това оръжие е определен 
като "изкуство". Не знам дали това е 
точната дума, но наистина трябва 
известно въображение и сръчност, 
за да се научите да го използвате 
ефективно. 

Когато Джил хвърля ножа, той се 
връща обратно при нея като буме- 
ранг, но ако се движите, има опас- 
ност да го загубите. Той може да 
падне на земята или да се спре 
между камъните по терена, но обик- 
новено не е проблем да си го върне- 
те, ако не броим случаите, в които 
се забива в някоя дървена стена. 

Друго нещо, което помага да се 
пазите от враговете си, е една чер- 
вена стрелка. С нейна помощ вие 
скачате много по високо от обикно- 
вено. Тя, ножът, другите оръжия, 
ключовете и диамантите се появя- 
ват в прозорец в лявата част на ек- 
рана веднага щом ги намерите. В 
този прозорец се намира и стълбче- 
то, чиято дължина ви дава инфор- 
мация за здравето на амазонката, 


БО дприл 2006 батеРіау 


ммлму.рссдатез.сот 


4 


Л 


21 |Ц|954УКУ9еТнЕоРВІНСЕ 


което намалява, когато ви изненада 
някоя гадинка. 

Хубавото е, че Джил има неогра- 
ничено количество животи и когато 
бива убита, тя просто се врьща в 
началото на сьответното ниво. Още 
една вьзможност, която спестява 
досадата от започването на играта 
от самото начало, е вьзможността 
за запаметяване по всяко време. 
Натискате "8" и в горния лявьгьл 
се появяват шест позиции, на които 
да запаметите различни части от 
играта. 

Здравето на Джил се подобрява 
след похапването на ябълките, кои- 
то намира по пътя. Освен това те 
носят и точки, които също се изпис- 
ват на екрана до здравето. Друг път 
те са причината да се появява екран 
с полезни съвети, които ви помагат 
да намерите пътя през нивата или 
предупреждават за опасности. 

Светът на Джил е един лабиринт 
от платформи, направени от разли- 
чен материал, лиани, по-които може 
да се катери, но последното го уме- 
ят и някои от враговете й. Понякога 
се срещат и потоци, в които има 
опасност да се удави или трапове с 
шипове на дъното. Наблюдателните 
играчи ще забележат иконки, които 
могат да превърнат Джил в някакво 
животно като риба или птица напри- 
мер. Освен че придобива специал- 
ните умения на съответното живот- 
но, амазонката запазва способност- 
та си да атакува, а за да си върнете 
човешкия облик, трябва просто да 
намерите иконката за разваляне на 
магията. 

В ЛИ ої ће Јипдіе могат да бъдат 
открити доста забавни и необичайни 
неща, които правят играта интерес- 
на, макар и не особено голямо пре- 
дизвикателство за навикналите с 
игри от този жанр. 


САМЕ СІВ а Най ої Еате 


Лабиринтьт на ацтеките 


Ш Ародее №1991 


За разлика от описаната рет- 
роспективно в миналия брой 
Сгуза! Сауез, която е ориенти- 
рана кьм бързите реакции и 
стрелбата, Радапіїги е по-скоро 
игра, която разчита на съобра- 
зителността и изобретателност- 
та. Опасности не липсват, но те 
трябва да бъдат избягвани с 
хитрост, а не с един или повече 
изстрели на пистолета ви. 


Р умена Дончева 


гиту Ф рссдатез.сот 


мето Радапйги звучи доста 
странно, затова ще започна от 


него. Това е названието на 

древна пирамида, построена от ин- 
дианците и по-точно на племето ац- 
теки. Пирамидата е обект на изслед- 
ване от страна на археолога и ловец 
на съкровища Алабама Смит. Там 
обаче го очакват безброй опасности 
и трудни загадки. Най-лошото е, че 
Алабама (или Ал за по-кратко) си ня- 
ма оръжие, с което да се защитава. 
Това означава, че поемайки контро- 
ла над този смел изследовател, ще 
можете да разчитате единствено на 
ума и съобразителността си. 

Очакват ви 20 нива, изпълнени 
със загадки, скрити съкровища и 
всякакви пъплещи и слузести гадин- 
ки, които могат да бъдат срещнати 
в една древна пирамида (или поне 
според виждането на авторите). 
Тяхната, на гадовете, единствена 
цел е да ви отнемат вълнуващия и 
изпълнен с приключения живот на 
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археолог изследовател. Сред враго- 
вете ви има дори 


огнедишащи дракони 
и гигантски паяци 


Както вече споменах, Алабама ня- 
ма оръжие - режещият му като 
бръснач ум не се брои. Дали е про- 
тив насилието, това не се знае, но 
ако очаквате да видите кръв и 
смърт в тази игра, тя ще е единст- 
вено тази на управлявания от вас 
герой. За да се защитавате от неп- 
риятелите си, можете да използва- 
те огромните кръгли камъни, който 
са разпръснати навсякъде из лаби- 
ринтите на пирамидата. С тях бихте 
могли да запушите устата на драко- 
ните или да затворите пътя на пъп- 
лещите наоколо паяци. Доста често 
обаче същите тези така полезни ка- 
мъни ще представляват препятст- 
вие за вашия герой. Има нива, в кои- 
то пътят към ключовете, които слу- 
жат за отваряне на вратата към 
следващото ниво, са разположени 
между стените на лабиринт от камъ- 
наци. Когато тези кръгли скали са 
струпани една до друга или са зале- 
пени до стените на пирамидата, вие 
не можете да ги местите. Този факт 
изисква внимание и съобразител- 
ност, защото можете да се доведе- 
те до положение, в което да затво- 
рите пътя към изхода на нивото за- 
винаги и така да се простите със съ- 
ответния ключ, който ви е нужен за 
да излезете. Това води до често до- 
садното преиграване. 

Иначе ключове в нивата има мно- 
го, но всеки от тях е за определена 
врата и трябва да бъде намерен. 
Най-често "ключовият ключ" за нап- 
редване в друго помещение на пи- 


пепи 


мулу.рссдатез.сопт 


рамидата се оказва последният, до 
който успявате да се доберете. 

Целта в Радапйги не е само да 
минавате нивата и да се пазите от 
неприятности. Тъй като Алабама е и 
ловец на съкровища, вие трябва да 
събирате диамантите, разпръснати 
из лабиринтите и да трупате точки. 
От време на време ви се дават и бо- 
нуси. Точки получавате и когато ус- 
пеете да завършите бързо дадено 
ниво. В дясно на екрана има табли- 
ца с информация за това в кое ниво 
на пирамидата се намирате, колко 
живота и точки имате, както и от- 
пуснатото време, за което е жела- 
телно да завършите нивото. Ако ус- 
пеете да се измъкнете от нивото, 
преди то да е изтекло, получавате 
точки. 

Освен лабиринтите и пъзелите, 
които се налага да решавате, има и 
безброй тайни за откриване. В сен- 
ките на пирамидата често са скрити 
богатства или просто трябва да отк- 
риете тайния проход към минаване- 
то на нивото, скрити зад едни на 
пръв поглед (в същност и на втори) 
обикновени камъни от обграждащи- 
те зидове. 

Честно казано, не знам колко вре- 
ме би ми отнело за да изброя всич- 
ки предизвикателства, пред които 
ви изправя Радапйги. Това обаче не 
е нужно, защото да ги откриете са- 
ми е далеч по-интересно. Ще завър- 
ша с това, че играта има три епизо- 
да, както повечето игри на Ародее. 
Първият се нарича "Вотапсіпд {пе 
Нове", вторият е "Тһе Зй\ег Оаддег" 
и третият се казва "Јеме! ої пе 
Уисайап". И трите си заслужават и 
колкото и пъти да ги играете, все 
ще има по нещо ново, с което да ви 
изненадат. 
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АЗР.В С 


Поз пе ѕегуісе ргомлаег 


Мисли динамично 


Развивай се 


Нестандартни хостинг решения 
ЈЅР хостинг 
е-соттегсе хостинг 


Продажби: ѕаіеѕ®аѕр.Ьє 
Технически въпроси: ѕиррогї®@аѕр.Бе 


ЕАМ СЦОВ а Еогта! с: 


Вашият 
Хороскк 


Може да се ползва и За др 


Боян Спасов 
рогапФрссдатез.сот 


Овен 
21 март - 
19 април 


Личен девиз: 
“и пообв!" 

И този месец няма да ви върви на 
партньори. Един член на вашата 
група ще бъде виновен за провал 
във важна мисия. Не позволявайте 
на гнева ви да вземе връх над вас. 
Избягвайте да ползвате думи като 

"пооб", "пем/б" или "пиб". 


Телец 
20 април - 
20 май 


Личен девиз: 
"Тапк ЕС!" 
Положението на звездите е бла- 
гоприятно. Има шанс да намерите 
руна за Зирепог Аб5огіїіоп, където 
най-малко я очаквате. Най-добрият 
ви приятел в групата е с професия 
Мопк. 


Близнаци 
21 май - 20 юни 


Личен девиз: "Ғагтіпо 
рапу һеге 2/4 пееа 
топк" 

Внимавайте в бизнеса и се пазете 
от измами при сделките. Не прие- 
майте злато вместо платина. Ще за- 
губите ценен предмет поради разсе- 
яност. Или може би ще намерите - 
астрологията невинаги е точна нау- 
ка. 


Рак 
21 юни - 
122 юли 


Личен девиз: 

-1 Чааааддддда!!" 
пета връзка с интернет ще пречи 
на играта ви този месец. Може би е 
време да помислите за нов провай- 
дер. Не забравяйте, че лагът може 
да бъде добро извинение за собст- 
вените ви грешки. 


Лъв 
23 юли - 22 ав- 


густ 


Личен девиз: "рмтеа!" 


Вашата сила е в РУР. Оч 
много добро представяне какт 
Теат Агепа, така и в @ий9 Сада 
Внимавайте за спайкърски отбо 
Ако се съберете с други лъвове, 


жете дори да се пробвате за Най с 
Негоез. 


Дева 
23 август - 
22 септември 


Личен девиз: 
+ 4 ПА ЛАН 

Красивата ви героиня ще бъде за- 
диряна от мъжкото население в Ас- 
калон. Опитайте се да ги убедите, 
че в реалния живот не сте от женс- 
ки пол или просто ги игнорирайте. 
Не прекалявайте с употребата на 
емоцията /дапсе - това само ще за- 
дълбочи проблемите ви! 


Везни 
23 септември - 
22 октомври 


Личен девиз: "мл5 а! 
Кіпазє ої 5їшії - спеар" 

Ще спечелите много от тьрговия 
този месец. Опитайте да купувате 
евтино и да продавате скъпо (имате 
късмет, че четете този хороскоп, 
иначе нямаше да се сетите). Не е 
коректно да забогатявате за сметка 
на наивните новаци, така че ако го 
правите поне е редно да се засра- 
мите! 


1 Скорпион 
| 23 октомври - 
21 ноември 


Личен девиз: 
и и 

Чат а. ви мрази – филтри- 
ра не само обидните, а и безобидни- 
те думи, например "сега". Ако го изк- 
лючите от опциите ще постигнете 
по-добро психическо равновесие. За 
да успокоите нервите си може да 
медитирате върху мантрата "т 
аќаскіпо ----еа сіегіс!" 


Стрелец 
22 ноември - 
21 декември 


Личен девиз: "мл де- 
сеп! тах ато ѕїопт бом" 
Ако си държите очите отворени, 

ще закупите превъзходен предмет 
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грата сякаш 
Не се отчай- 
зови емоции и 

ва в Сиа Маг: 
Пана на вторичната про- 

е би е точно приключени- 
ето, ‹ което се нуждаете, за да се 

реборите със скуката. 


Водолей 
1.20 януари - 18 
февруари 


Личен девиз: "маїег 

- еіе5 аге соо!, геайу" 
Оставате недооценен от околния 
свят само защото играете със 
странни билдове и харесвате нес- 
тандартни. Ако повярвате в себе си, 
накрая ще получите заслуженото 
признание. За съжаление четири 
слота за герои не са достатъчни, за 
да реализирате всичките си шанта- 
ви идеи... 


Риби 


19 февруари - 
20 март 


Личен девиз: "дпої 
20 гизй диуѕ" 

Тепърва откривате чудния свят на 
онлайн ролевите игри. Очакват ви 
много приятни изненади, включи- 
телно настройката "Вогк! Вогк! Вок!" 
в менюто за избор на език. Никога 
не вярвайте на хороскопи! 


уммлм.ресаатевз.согп 


МАЅА 


"Хабъл 


СнимКа телескоп 


Мьглявината МСС 7293, наричана още "Окото на Бог" 


МОТТІМЕРІА СОВ а Моміеѕ 


« Филмовият екип на МТУ разгова- 
ря с Франк Маршал, който е проду- 
цент на "Джурасик парк 4". Запитан 
дали този филм изобщо ще го бь- 
де, кинаджията отговаря: "Четвьр- 
тият "Джурасик парк" е неизбежен. 
Вече си имаме сценарий, оглежда- 
ме се за режисьор, а нищо чудно да 
почнем по сьщинската работа (сним- 
ките) още в края на тази година." 

В интервюто Маршал намеква, че 
засега за най-вероятен режисьор 
може да се счита Джо Джонстьн 
("Джурасик парк 3", "Идалго"). Кол- 
кото до "Индиана Джоунс 4", там ра- 
ботата не била толкова оптимистич- 
на: "И по Инди 4 се работи, но още 
на ниво сценарий. Искаме безупре- 
чен текст и понеже никой не ни кара 
да бързаме, ще изчакаме сценарис- 
тите да напишат нещо, което няма 
да разочарова почитателите на по- 
редицата." 

Накрая Маршал шеговито подх- 
върля: "Поиграхме си и с идеята да 
обединим двата филма. Индиана 
Джоунс попада на остров, където го 
погват динозаври..." 

Междувременно официално бе 
обявено, че четвъртата серия на 
"Джурасик парк" ще е на екран през 
2008 година. 
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От Зсгееп Сетв - дъщерната 
фирма на Зопу, която финансира 
третата серия на "Заразно зло" 
(Вебідепі Еу!), обявиха, че снимките 
на следващото продължение започ- 
ват тази година. Стана ясно и име- 
то. Първоначалната идея третата 
част да се казва АНепйе е била отх- 
върлена, а сега името е финализи- 
рано на на Ехіїпсіїоп (Изчезване). От 
неофициални източници се знае, че 
действието ще се развива в поста- 
покалиптичен свят, населен от мути- 
рали зомбита, а главните герои ще 
демонстрират смелост до безумие в 
областта на пустинята Невада. В 
края на филма екшънът щял да се 
пренесе и в Япония, което щяло кос- 
вено да проправи и път на евентуал- 
на четвърта серия. 

Имало и алтернативен план, спо- 
ред който с "Изчезване" поредица- 
та Нездеп! Еу! щяла да изчезне от 
екран, тоест нямало да има чет- 
върта серия, но това щели да го 
решават окончателно след като 
видят какво се получава от трета- 
та част. 


Списание "Варайъти" пише, че 
М/атег Вгоѕ. ще са разпространите- 
лите на нов пьлнометражен филм 
за костенурките нинджа. 

Особеното в тази продукция ще е, 
че Донатело, Рафаел, Микеландже- 
ло и Леонардо, както и техните при- 
ятели и врагове, ще са изцяло съз- 
дадени с компютърна триизмерна 
анимация. 

С историята и режисурата на про- 
екта се е заел ветеранът Кевин 
Мънро, а художествената част е по- 
верена в ръцете на аниматорите и 
художниците от хонконгската ком- 
пания Ітаді. 


уум/ми реєсдатез.соп 


Предишните три пьлнометражни 
серии на "Костенурките нинджа" 
сьбраха приходи от общо 250 мили- 
она долара в американския боксо- 
фис. 

Новата част обаче няма непре- 
менно да преследва публика от 
"всички вьзрасти", а ще предлага 
повече насилие и пиперлив хумор. 

Обявената пускова дата за фил- 
ма е 30 март 2007. 


Цопѕ баїе обявиха, че ЗАМ/ И! 
(“Убийствен пъзел 3") ще се появи 
по кината (в Щатите) още на праз- 
ника на Вси светии тази година. 
Създателите си играят с идеята за 
световна премиера на 27 октомври. 
Третото издание на поредицата се 
прави от екипа на първи и втори 
епизод - с Дарън Баусман за режи- 
сьор и Лий Уанел и Джеймс Уан за 
сценаристи. Те обещават дори "още 
повече кръв“ и още по-неочаквани 
обрати. 


Продуцентите Боб и Харви Уайн- 
щайн планират да създадат още ня- 
колко филма, базирани върху идея- 
та от "Тигър и дракон". Историята на 
кинохита от 2000 година бе вдъхно- 
вена от четвъртата част на петоло- 
гията от книги на китайския автор 
Уанг Ду Лю. Уайнщан ще адаптират 
всичките части - три предистории и 
едно продължение на "Тигър и дра- 
кон" - като театрални постановки, 
но са категорични, че някои, ако не 
всичките, ще си проправят път и до 
големия екран. Първо на кино щяла 
да се появи една от предисториите, 
твърдят от списание "Варайьти". 


МІЛТІМЕЮОІА СОВ а Моміеѕ 


КЕФОМЕТЪР 


| 


Всички искат да убиват американци 


Ш Попз Саїе | Зсгееп Сетз № Джей Хернандес, Дерек 
Ричардсън, Ейтор Гуджунсон, Барбара Неделякова, Яна 
Кадерабкова № Режисьор: Ели Рот Ш Трилър 
Ш Времетраене: 95 мин. № млм. позе! т.сот 


Новият филм на Ели Рот може да се опише с много думи, но и 
само с една: скандален. И няма как да бъде иначе, след като тази 
продукция поставя в малкия си джоб дори новите царе на ужаси- 
те като "Предизвестена смърт" и "Убийствен пъзел"... 


Иван Георгиев 
іуап-д@рссдатеѕ.сот 


колички. Много добре за тези от нас – откачалките, които 

гледаме с удоволствие и такива филми. Много добре обаче 
невинаги е на добре или поне трябва да изтекат 50 минути, за да 
се стигне до интересното. За съжаление Ноз!е! ("Хотелът на ужа- 
сите") не е три часа и половина като новия Ктд Копа, за да може 
и той да си позволи петдесетминутно полуприспивно начало. А то 
е поредната кинаджийска разходка за американеца из Европа. 
Историята е съсредоточена около трима туристи, двама от които 
янкита, които пътуват из Стария континент, търсейки екзотични 
забавления. Може би това е и причината за мудното начало. Аме- 
риканците като дойдат да снимат нещо в Европа, забравят, че 
снимат за големия екран, а не за Овсоуегу Спаппе!. Както и да е, 
по някое време стигаме до култовата реплика, че "всички искат да 
убиват американци". Никъде обаче във филма не се отговаря на 
въпроса "защо". Обаче аз ще ви кажа. Защото американците са 
невежи или нагли типове, а в повечето случаи и двете накуп. Що 
за мозък може да роди, че в Словакия цял град е въвлечен в изв- 
ратено шоу, където се упояват, отвличат и трепят хора за забав- 
ление на богаташите? В Словакия тумби от петгодишни хлапета 
пребиват американци, ако не им подхвърлят петаче? В Слова- 
кия??? Аз пък си мислех, че изтезания от този тип се правят от 
американските войници в иракските затвори, а най-много непълно- 
летни престъпници има в гетата на САЩ, но да не излизаме твър- 
де извън темата. 

Филмът е извратен и ще се хареса на извратеняци като мен. Но 

просто трябва да си затваряте очите за много неща и да не търси- 
те какваго и да било достоверност. 


К ръвта се лее с кофи, а разчленените крайници се изнасят с 
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Ма ше пе 


Много повече от мюзикъл 


Ш 201 Сепигу Рох № Хоакин Финикс, Рийс Уидърспун, Робърт 
Патрик № Режисоор: Джеймс Манголд Ш Биографичен/драма 
Ш Времетраене: 136 мин. № уууму.макШейПпедма.сот 


Редно е да започна с най-важното, а то е, че не никога не 
сьм живял вьв времето и пространството на Джони Кеш. Мис- 
ля, че единствените допирни точки между неговата и моята 
вселена са тези, че сьм му подочувал името тук-там, а се ока- 
за, чесьм слушал негови песни, без да знам тогава на кого са. 
Затова имайте предвид, че кратката рецензия е от доскоро- 
шен тотален невежа относно рокендрола и неговите най-ярки 
представители. 


Иван Георгиев 
іуап-д@рссдатеѕ.сот 


делено ще е точно толкова наясно с биографията на Кеш и 

партньорката му Джун Картър, колкото и неособено фанатич- 
ния дългогодишен почитател на дуета. От филма научавате прак- 
тически всичко - за детството на музиканта, за началото на кари- 
ерата му, за първия му неуспешен брак, за запознанството му с 
втората му съпруга, за проблемите му с наркотиците и закона, как- 
то и за нещата, които го връщат обратно в релсите. 

Ролите на Кеш и Картър се изпълняват съответно от Хоакин Фи- 
никс и Рийс Уидърспун. Ако за Финикс не съм имал съмнения, че е 
в състояние да се справи с всякаква роля, то каква бе изненадата 
ми – огромна! – от "професионалната блондинка" Уидърспун. Не 
знам дали се дължи на това, че в този филм не е руса, или пък на 
внезапно отприщен талант, но определено разби на пух и прах 
всичките трупани с години предразсъдъци, които съм имал към 
нея. Нещо повече – и Рийс и Хоакин изпълняват сами песните, а 
дори според най-фанатичните почитатели на оригиналите, изяви- 
те актьорите са "блестящи" и "идентични с първообразите". Явно и 
това си е казало думата за наградата "Оскар", която грабна Уи- 
дърспун и за която бе номиниран Финикс. 

Като слабост на "Мак пе Шпе" може да се посочи продължи- 
телността му. Понякога изрязването на двайсетина излишни мину- 
ти приближават филма до съвършенството. 


К азвам "доскоро", защото който е гледал "Мак Ше пе", опре- 
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МОТТІМЕРІА СОВ и Зоймаге 


ипмегпе! 
Ехріогег 


Беха 2 Реемиеми 


Добьр опит, но не достатьчно 


За никого не е тайна, че 
Місго5ой отдавна изостават от 
конкуренцията, поне що се отнася 
до уеб браузърите. Іпіетеї 
Ехріогег функционално е прибли- 
зително на сьщото ниво, на което 
беше и преди десет години, а 
Мога и Орега не спят. И ако майк- 
рософтското отроче не влизаше в 
стандартната окомплектовка на 
всеки уиндоус, надали щеше да 
заслужи и една стотна от потреб- 
лението, на което се радва в мо- 
мента. 


Иван ков 
Ыадег@рссдатез.сот 


телите се сбльскаха челно с по- 

редната "голяма" версия на ІЕ, а 
именно - шестата поред в историята 
на браузьра. Оттогава насам 
Мсговой си траеха през по-голямата 
част от времето, а потребители очак- 
ваха ли, очакваха този митичен "нов" 
ІЕ, който ще се изправи смело пред 
конкуренцията и ще я смаже качест- 
вено, а не количествено. Но и това 
не се случи. И когато най-после бе 
обявена бъдещата седма версия, 
както и фактът, че тя ще е включена 
в следващото издание на У/пдоув, 
носещо кодовото име Мва, се заго- 
вори отново. Е, преди около година 
се появи и първата бетаверсия на 
продукта, която не показа абсолют- 
но нищо интересно. Сега вече си 
имаме и втора, където новостите са 
с една идея повече. Но дали ще са 
достатъчни? 

На първо място - |Е7 поддържа 
табове, подобно на практически 
всички останали съвременни браузъ- 
ри. За някои потребители това веро- 
ятно ще е революция; за други - ни- 
що ново. И все пак не може да се от- 
рече изключителното удобство, ко- 
гато се работи с повече от два или 
три активни браузър прозореца. 

Има някакъв поп-ъп блокър, който 
работи по очаквания начин, т.е. доб- 
ре. Всъщност според моите наблю- 
дения попъп блокърите по принцип 
или работят, или не, междинни поло- 
жения няма. Така че не виждам осо- 


П реди около пет години потреби- 
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бена причина да се възторгвам из- 
лишно от този факт. 

Има, поне на теория, и работа с 
фийдове, например от най-разпрост- 
ранения В55 вид. Казвам "само на 
теория", защото поне при мен тя от- 
каза да тръгне. Нито откриваше 
фийдовете на различните страници, 
нито пък намерих някакъв начин въ- 
обще да ги прочета. 

Директно в менюто е изведена оп- 
ция за "затриване" на всички въз- 
можни следи, че някога сте брауз- 
вал на този компютър. Лошо няма, 
макар и тази опция далеч да не е от 
такова жизненоважно значение. 
Имаше си я преди, само че беше две 
идеи по-забутана, отколкото сега. 

Разбира се, смелата компания 
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Місгоѕоќ се бори с пиратството и за- 
това в ЇЕ7 има рћіѕћіпо-защита. 
Рһіѕһіпо-ът е особен вид измама, ба- 
зираща се на фалшиви уебсайтове, 
в които вие попълвате лични данни, 
които след това биват използвани по 
неправомерен начин. Добре, това по- 
не е полезно, макар и за по-начинае- 
щи потребители. 

Променен е целият енджин, отго- 
варящ за визуализирането на уебст- 
раниците. Всъщност основната про- 
мяна, която се набива в очите, е но- 
вият шрифт. Сега той е по-мек, с 
очевиден антиалайзинг ефект и по- 
не според мен изглежда доста доб- 
ре. Като оставим това настрана оба- 
че, няма големи разлики. Същевре- 
менно "нов енджин" не означава по- 
добър енджин и браузърът все още 
се дъни при доста тестове за визуа- 
лизация, например при някои С$$ 
стилове. Няма какво да се лъжем, 
С85 поддръжката при ІЕ все още 
изостава, което си е срамно. 

Всичко това обаче е обвито в нов 
интерфейс. Подредбата на елемен- 
тите му е малко... необичайна. Не е 
неудобна, но дори при отключени 
тулбарове не можете да преместите 
адрес бара например под останали- 
те менюта. В резултат на което 
трябва да свиквате. Добавен е нов 
ѕеагсћ Баг, зіор и гекезй бутоните са 
преместени и са доста удобни. Проб- 
лемът е, че с това се изчерпва всич- 
ко. А другият, още по-сериозен проб- 
лем е, че вероятно в следствие на не 
особено гладката инсталация при 
мен не работеха правилно и табове- 
те - не можех да отварям прозорци 
в нови табове, което си е неприятна 
изненада. 

Накратко: леки козметични проме- 
ни по интерфейса, добавени табове, 
все още нескопосана поддръжка на 
някои уебстандарти. Без много въз- 
можности за настройка и, за кой ли 
пореден път, изоставащ значително 
от конкуренцията. Това е новото ли- 
це на ІЕ7, поне във втората му бета- 
версия. И все пак време има, така че 
се надявам, че от Місгоѕоћ ще се 
стегнат, ще налеят няколко милиона 
долара и ще поправят грешките си. 
Все пак други хора правят къде-къде 
по-добри решения с несравнимо по- 
малко средства. А дотогава аз ще 
продължа да си използвам Амапі 
Вгомѕег, примирявайки се с дребните 
му недостатъци, наследени от ІЕ ен- 
джина. 
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Акаба! 
Пример: Други 


Обали се на номер и степнай виммателно мейтото. За ла ползвано: 
авгоматизираната система, є пеобхолигм телефонен апарат є хонално пабиграто, 


МОТТІМЕРІА СПОВ а $оймаге 


Интернет 
телевизия - от 
Всеки за Всеки! 


Ш 11р:/Лумлу.деетосгасу.сот/ 


Прибирате се у дома след тежък 
ден ис въздишка на облекчение 
се изтягате в удобния фотьойл. 
Присягате се блажено и наместо 
да грабнете дистанционното, хва- 
щате здраво мишката. Докато сте 
отсъствали, личният ви компютър 
без намеса от ваша страна е запи- 
сал новите епизоди на любимите 
ви тв сериали, куп свежи музикал- 
ни клипове, дори имате ново пос- 
лание от вашата приятелка, учеща 
зад граница. С едно щракване 
всички тези файлове са подреде- 
ни в телевизионна програма за ця- 
лата вечер благодарение на 
Оетосгасу Рауег! 


Апостол Апостолов 
гаупегареФ дтай.сот 


ки потребител да гледа и из- 

лъчва телевизия онлайн и ще 
стовари надгробна плоча над кабел- 
ните оператори, се говори от дълги 
години насам, но непосилните разхо- 
ди за трафик, които едно подобно 
начинание изисква, са способни да 
разубедят и най-големите ентусиас- 
ти. Повечето малки онлайн тв кана- 
ли могат да излъчват видео до шепа 
зрители едновременно, докато ауди- 
торията на един телевизионен канал 
може да достигне до милиони зрите- 
ли. Единствените, които биха могли 
да си позволят сериозни разходи, са 
големите компании, които имат инте- 
рес да контролират масовата култу- 
ра в информационната ера. А това е 
нещо, което според активистите от 
фондацията за борба за свобода на 
информацията Райсраюгу Сиќиге не 
бива да бъде позволено. Преди го- 
дина фондацията обяви проект, кой- 
то ще сложи начало на онлайн теле- 
визията и чиято първа версия излезе 
през изминалия месец. Той се състои 
от две части - 


К ак интернет ще позволи на все- 


видеоплейър с 
вградена БіїТоггепі 
поддръжка, 


наречен Оетосгасу Рауег и изг- 
леждащ досущ като братче на попу- 
лярния Пипез музикален плейър, с 
подобен интерфейс и възможности, 
и специален БйТопеп! сървър Тпе 
Вгоадсаз! Маспте, предназначен за 
управление на собствена интернет 
телевизионна станция и разпростра- 
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нение на видеофайлове чрез 
БйТопет!. Може да изтеглите пос- 
ледните версии от сайта 

В р:/Лллмм.деетосгасу.сот/. 

За разлика от класическия 
БйТопеп! модел, където потребителят 
трябва сам да издири Аопеп! връзки- 
те за даден видеофайл, Оетосгасу 
Рауег използва А5 технология за 
да създаде „тв канали“, за които пот- 
ребителят се абонира и които се про- 
веряват на всеки час за нови попъл- 
нения, които автоматично се изтег- 
лят, когато не използвате интернет 
връзката си - например през нощта. 
За да създадете канал, трябва да ка- 
чите на хостинг с РНР поддръжка 
скрипта Тһе Вгоадсаз! Масите, който 
не се нуждае от 501 база данни и 
предлага възможност да добавяте 
видеофайлове към своята „телевизи- 
онна програма“ чрез БИТотег{ или 
обикновени НТТР/ЕТР връзки към 
файлов сървър. Канали могат да бъ- 
дат създадени на всякаква тематика 
- всички епизоди на избран сериал, 
ежедневни новинарски емисии, нови 
филми от даден жанр. Дори 


нетрадиционни 
приложения като 
личен видеоблог 


и заснети послания до приятели. 
За всеки файл може да се добави 
заглавен кадър и описание. До този 
момент съществуват над 200 канала 
с най-различно съдържание - от се- 
риали и филми до трейлъри на игри 
- достъпни чрез вградения в плейъ- 
ра уебсайт Спаппе! Сшае. 

Веднъж изтеглени, видеофайло- 
вете се подреждат в интерфейса на 
Оетосгасу Рауег и могат да бъдат 


чер 


зайн 


Мда. 


я стъклен ди- 


на Міпіомѕ 


200 


чни канала с 


мимлм ресаагтез сот 


Бетосгасу РІауег 


изгледани по всяко време. Програ- 
мата показва броя нови файлове, ко- 
ито не сте изгледали, и може да със- 
тави рау!<! за цялата киновечер. Ав- 
торите са преценили и че зрителите 
нямат нужда да пазят за вечни вре- 
мена свалените филми и освен ако 
не ги запишете отделно, те се изтри- 
ват автоматично след определен 
брой дни (шест по подразбиране). 
Програмата също така следи за сво- 
бодното място на твърдия диск и 
спира да сваля, ако не разполагате с 
нужното място. 

Оетосгасу Рауег не предлага ни- 
що ново под слънцето, освен интег- 
рирано решение за сваляне и гледа- 
не на видео, което изненадва с ка- 
чествения си дизайн и удобство на 
работа. Ако повече потребители 
предпочетат удобството на 
Оетостасу Рауег пред класическите 
БйТопеп! клиенти и любимите си 
плейъри, и броят канали продължи 
да нараства, нищо чудно скоро он- 
лайн телевизията да се окаже в ръ- 
цете на зрителите, а не на големите 
корпорации. 


смоснаст 
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Опез и. 20 


Напиши си сам Книга-игра! 


Тази статия не е като останали- 
те. Тя е за тези, които обичат да 
четат книги, но не от началото до 
края на един дъх, а сами да реша- 
ват съдбата на героите. Тя е за те- 
зи, които винаги са искали да на- 
пишат своя книга, но в днешно 
време трудно биха намерили чита- 
тели, освен ако не я публикуват 
онлайн в интерактивен вариант. Тя 
е за всички, които искат да създа- 
дат уебигра, но не умеят да прог- 
рамират. И за всички вас, на които 
тези идеи никога не са минавали 
наум, но вече ви изпълва ентусиа- 
зъм. И най-вече - за почитателите 


на книгите-игри. 
В тилетие сте били твърде млади 

или твърде стари, за да се заг- 
леждате по сергиите с юношеска ли- 
тература, жанрът „книга-игра“ не би 
трябвало да ви говори нищо. Книги- 
те-игри са литературен жанр, пред- 
лагащ на читателя свободата да из- 
бира как се развива действието и 
съдбата на персонажите. Текстът е 
разделен на отделни епизоди, номе- 
рирани от 1 до Х, и след повечето на 
читателя се предлага избор между 
няколко възможности, всяка от кои- 
то го прехвьрля кьм друг епизод в 
книгата. Така различни избори раз- 
виват действието в различни посоки. 
Някои книги-игри използват прости 
системи за провеждане на битки и 
съхраняване на информация, изиск- 
ващи лист хартия и зарове. Книгите- 
игри са жанр с почитатели из цял 
свят и особено в България, където 
през 90-те години те бяха най-попу- 
лярната и продавана детска и юно- 
шеска литература с нови заглавия, 
излизащи почти всяка седмица. Кон- 
куренцията от страна на компютър- 
ните игри бързо измести славния 
жанр, но дори и днес автори и почи- 
тателите на този жанр продължават 
да си спомнят с умиление дните, ко- 
гато се играеше с книга в ръка, а не 
мишката. 

Същото чувство ще да е обзело и 
автора Филип Ленсен, който в търсе- 
не на лесен начин да прехвърли на- 
писаните от него 


Апостол Апостолов 
гаупегаре @ дтай.сот 


случай че през миналото десе- 


книги-игри в уебпрост- 
ранството, 


създава скрипт език за книги-игри, 
наречен ОМІ. Той е базиран на ХМЕ 
стандарта и позволява да създадете 
свои „интерактивни разкази“ без 


ОМЕ-ЕЧИ изглежда ся- 


каш е направена 
Мпдомив 3.1, но в 
реки това работи 


за 
ьп- 
бе- 


зотказно и помага 
бьрзо да напишете 
своята игра. 


АО: Егедиепіу 
Азкей Оцезіїоп5 


«єхотпе гост удите іп їз огідіч М оу удиг сапйе. 
Тпегез а оог вало (0 те пох, апа опе іездіпо (о те зоил 
<лех> 


“ОК, поме Наме. Үоџ Боца (агт е (гає! (0 (ће 5кий! Сасе 
"ек. Це(з Һоре уоџге пої соо (ае геаду. Агии до 10 (ће сту 


грам програмиране. В същото време 
езикът е достатъчно богат, за да 
позволява създаването на бойни 
системи, показатели на персонажа, 
променливи и ключови думи, изменя- 
щи се описания и др. Може да 
вграждате илюстрации, музика, 
формуляри за въвеждане на инфор- 
мация – неща, които в обикновените 
книги-игри са били невъзможни. За 
да се убедите във възможностите на 
езика, посетете сайта на автора на 
адрес һір:/Луууу.диеѕїті.сот/ и се за- 
познайте с множеството примерни 
игри. 


оГредотагк апа ргераге усигувій." 


Цеаме пом 


пд оц тоге абои ће Огеу Ѕогсегег 
Аск Гог зоте (004 Гог Ше уаме! 
"АЗК аБощ ће Кет уси меге фуеп. 


Примерна игра, 
създадена с ОМІ, 
наречена „Сивият 
вълшебник“. Ди- 
зайнът й е изцяло 
реализиран чрез 
088 каскадни сти- 
лове. 


мууу.рссдагпевз.соп 


За улеснение в създаването на иг- 
ри, авторът предлага програмата 
ОМІ -Еаїї, която не се отличава с 
приятен интерфейс, но прави писа- 
нето на книги-игри лесна задача. 
Създаването на нови „епизоди“ и 
връзки между тях е толкова лесно, 
колкото попълването на няколко тек- 
стови полета. Щом играта е завър- 
шена, можете да я разпечатате на 
хартия, при което ОМІ автоматично 
разбърква епизодите и придава на 
играта вид, подобен на издаваните 
книги-игри от близкото минало. 

За да публикувате своята игра он- 
лайн, ОМІ игрите трябва да се „кап- 
сулират“ в Замабстірі- или РНР-бази- 
ран интерпретатор, който генерира 
НТМІ кода в браузера. Достатъчно е 
да качите файловете някъде в мре- 
жата, за да може всеки да се насла- 
ди на вашето творение. )ауаЗспр! 
вариантът работи само с Іпіетеї 
Ехріогег, но 


може да качите игра- 
та на всякакьв 
хостинг, включително 
на безплатните. 


РНР-интерпретатора поддържа 
Егегох/Мог а и Орега, но изисква да 
имате платен хостинг с поддръжка 
на РНР. Понеже ОМІ е базиран на 
ХМІ стандарта, можете да променя- 
те дизайна на своята игра чрез С55 
каскадни стилове - възможностите 
са безгранични, стига да разбирате 
от уебдизайн. 

Приложенията на Сиез МГ. са ог- 
ромни и далеч надминават предназ- 
начението му за създаване на книги- 
игри. С него могат да се създадат 
лесно уеббазирани тестове, интерак- 
тивни помагала и ръководства. 


Уупаг 15 ОМІ? ОМІ, {Пе Оцезі Магкир Гапдцаде, 1$ а пее ХМ. -Базед 
СПоозе-уоцг-Ожп-Адуепииге дате зузіет Бу. Адуепішгез сап Пауе 
ітадез, ѕоцпа, 5баїез {о спеск, гапдот емепіз апа тисћ тоге, 


Ном сап І сгеаїе 

ачеѕіѕ? Үои сап мгіге 

{пет іп а ѕігріе ех Ме 

ог иѕе Ше пее ОМЕ-ЕЧЕ 

зо жаге, ТПеге 15 пої 
песеззапу ргодгаттіпа пуомед, апа 
аце${$ сап Бе уп еп іп а уегу іпіиісіме апа 
еаѕу Газ оп. (Моге домпіоааз...) 


Ном сап І Яв: Бие ез? ОМІ диезіз гип іп е Іпсегпег Ехріогег 
5+ Бгомзег. Апа і? уои Пауе ап Араспе ог УМіпдаомі5 зегуег, уои сап 
һауе ет Бе рауед оп апу Бго\зег, емеп таке ет ассезз Ме Бу 


Техї-го-ѕреесһ аїепіє, ог тобіїе рПопе$! 


упо аге уоц? Му пате 1$ РАШрр |епззеп апа уои сап сопіасі те аї 


іпофацезіті.сот, 


Тһіѕ доситепі іп Сегтап ЧЕ 


Сайтът на автора на ОМІ 
(РЕрг/ ми, диезіті. соти) 
предлага подробно рько- 
водство на езика. 


батерРіау АПРИЛ 2006 59 


МОГИМЕОГА СПОВ а Нагімаге 


Винаги съм се учудвал на старанието, което влагат някои компании в 
това да правят нещата по-сложни от необходимото - множество стан- 
дарти, различни интерфейси, несъвместими платформи и безброй дру- 
ги глупости, които вгорчават живота на потребителя. Цялата процедура 
по преминаването към по-горен клас компоненти се затруднява значи- 
телно - хората хвърлят пари на вятъра само за да сменят някакъв съв- 
сем не евтин компонент съпътстващ ъпгрейдвания такъв, ядосват се и 
не след дълго променят мнението си до такава степен, че са готови на- 
пълно да сменят лагера и да започнат да използват продуктите на кон- 
курентните компании само и само защото при тях няма подобни проб- 
леми. АМО през последните години се озоваха в именно такова положе- 
ние. С представянето на първите им 64-битови процесори, те разбиха на 
пух и прах утопичните схващания, че потребителите могат да живеят 
само с една-единствена платформа за всички класове процесори. Гос- 
подстващият дотогава Ѕоскеї А бавно беше пенсиониран, като на него- 
во място АМО въведоха не една, а цели три различни платформи за 
различните класове процесори. Така потребителят, търсещ бюджетно 
решение, се озоваваше с желания бюджетен процесор и съответната 
дънна платка, която поддържа само и единствено бюджетни процесо- 
ри - още от самото начало бъдещите ъпгрейди бяха силно затруднени. 
Ето обаче, че АМО явно започват да осъзнават недостатъците на този 
тип разделение по платформи за различните класове процесори, защо- 
то новата им АМ2 платформа представлява унифицирано решение за 
всички настолни процесори в продуктовата им гама - от ценовоориен- 
тирани до һідһ-епа. 


Георги Даскалов 
пагфжаге @ рссдатез.сот 


М2 обаче далеч не е просто 

обединяващото звено между 

различните класове процесори 
и новата идеална платформа за пос- 
тепенно надграждане на системата. 
С новия цокьл АМО правят една 
стьпка, която се чака от доста време 
от наблюдателите в индустрията. 
Всеизвестно е, че стандартните ООН 
памети вече са извървели своя път 
на развитие - те предлагат ограни- 
чени тактови честоти и ограничени 
размери на модулите. А обемът на 
системната памет напоследък се 
превръща в един от най-ключовите 
фактори за определянето на произ- 
водителността на компютъра. Съвре- 
менните процесори, разполагащи с 
възможностите на две паралелно ра- 
ботещи ядра, могат спокойно да се 
справят с натоварването от няколко 
едновременно изпълнявани тежки 
програми - потребителите, използ- 
ващи компютрите си за сериозна ра- 
бота, са напълно наясно какво огром- 
но натоварване се получава за сис- 
темата, ако човек реши да пусне ед- 
новременно всички необходими за 
работата си програми. Изискванията 
към паметта се покачват с всеки из- 
минал месец и напълно достатъчни- 
те до скоро 512МВ памет в днешни 
дни са критичния минимум, с който 
машината едва успява да се справи 
с натоварването. 1СВ до скоро се 
приемаше за доволно голямо коли- 
чество памет, но последните тенден- 
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Новата платформа на АМО АМ2 


ммм.рссдатевз.соп 


ции в развитието на софтуера и на- 
чина на работа с него (едновременно 
изпълнение на множество тежки 
програми) налагат коренно нови 
изисквания към обема на системната 
памет в една наистина сериозна ма- 
шина - в скоро време конфигурации- 
те с 


2, 4, че и повече гига- 
байта системна памет 
ще станат съвсем оби- 
чайно явление. 


И докато стандартната ООН няма 
технологични ограничения при адре- 
сирането на повече от 4СВ памет, то 
тя е възпрепятствана от практичес- 
кото ограничение, че на пазара няма 
модули, по-големи от 208В. За разли- 
ка от нея ООН 2 обещава големи и 
не особено скъпи модули памет, кои- 
то ще направят възможно асембли- 
рането на достъпни системи с голе- 
ми количества памет (които след 
две години отново ще ни се струват 
смешно малки и крайно недостатъч- 
ни за сериозна работа, но това е 


си 


: на 
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МОГИМЕОГА СІВ а Нагімаге зано УМ ресдатевсогі 


друга тема). Обемите памет на стра- 
на, осезаема разлика в производи- 
телността при прехода към ООН 2 
едва ли ще бъде усетена - поне неи 
докато производителите не навод- 
нят пазара с 0082-800 модули на 
народни цени. На пръв поглед въ- 
веждането на нова платформа в 
името на поддръжката на нов стан- 
дарт за памети с относително незна- 
чителни на този етап преимущества, 
е малко излишно. Един общ поглед 
върху общата ситуация на пазара е 
достатъчен, за да се убедим в про- 
тивното. 


ие! също се подготвят 
за преход към В 2, 


а производителите на памети са 
напьлно готови да наводнят пазара 
с бьрзи памети от новия стандарт. 
Всички компании така дружно и ен- 
тусиазирано са прегърнали идеята 
за зарязване на стандартните ООН 
памети, че техните наследници от 
второто поколение със сигурност ще 
се превърнат в доминиращата памет 
на масовия пазар още преди края на 
тази година и със сигурност ще бъ- 
дат абсолютни монополисти на паза- 
ра през 2007-ма. Именно тук е място- 
то, където редовият потребител би 
следвало да си каже под мустак 
"щом така сте решили..." и да се по- 
интересува от техническите особе- 
ности на новата платформа на АМО 


- в крайна сметка, нали уточнихме, 
че тя ще има и други положителни 
черти освен поддръжката на ООН 2? 
На първо място стои вече доста 06- 
ширно споменатото в началото на 
статията унифициране на платфор- 
мата - АМ2 дъната ще поддържат 
както евтините Зетргоп процесори, 
така и скъпите и мощни Ап 64 ХО. 
За да има достатъчно голямо разно- 
образие от съвместими с платфор- 
мата процесори, 


АМО ще представи 14 
нови чипа, съвмести- 
ми с АМ2. 


Това са шест модела Зетргоп чи- 
пове за потребителите, търсещи бю- 
джетни решения, два Аїпіоп 64 чипа 
за масовия пазар и шест варианта на 
двуядрените процесори Аїпіоп 64 Х2. 
В отговор на плановете на Іпівгі, АМО 
смята да наложи строги стандарти в 
консумираната мощност и топлоот- 
делянето на новите чипове - мощни- 
те Х2 чипове ще бъдат ограничени 
до 89УУ/ максимално топлоотделяне, 
моделите за масовия пазар ще се 
побират в 62% топлоотделяне, а 
всеки един от новите чипове ще раз- 
полага с "икономична" версия с на- 
малено топлоотдаване - при най- 
мощните таванът ще бъде смъкнат 
до 65МУ, а процесорите с едно ядро 
ще имат и варианти с нищожните 
З5М/ отделяна топлина. На чисто 
физическо ниво АМ2 платформата 
използва 940-пинов цокъл, който 
обаче не е съвместим с досегашните 
940-пинови процесори на компания- 
та. Липса на обратна съвместимост с 
продуктите от предишните поколе- 
ния ще се наблюдават и при охлади- 
телите за новите процесори, които 
вече ще трябва да се монтират на 
нов тип захващане. Потребителите, 
които ще закупят Бох процесори в 
комплект с охладител няма да усе- 
тят промяната, но собствениците на 
висок клас охладители за досегаш- 
ните платформи на АМО със сигур- 
ност няма да останат доволни от то- 
ва, че трябва да сменят охладителя 
си само и единствено заради нова 
система на захващане. Много моде- 


Пит | 
"тИ! ко ни 


ли охладители по всяка вероятност 
ще могат да се монтират с проста 
смяна на захващащия механизьм, а 
и дори и това да не е вьзможно, ос- 
таналите предимства на новата 
платформа сьс сигурност ще ви на- 
карат да забравите това малко неу- 
добство. Голям плюс на разположе- 
ния в ядрото на процесора контро- 
лер на паметта е, че подобни гене- 
рални промени в използваната от 
платформата памет доста слабо се 
отнасят до чипсета на дьнната плат- 
ка. Директната комуникация между 
паметта и вградения в новите проце- 
сори ООВ 2 контролер означава, че 
производителите на дънни платки 
могат да продължат да използват 


добре познатите на 
всички и доказани в 
практиката чипсети 


като доминиращия на пазара 
пРогсе 4 на ММІОІА. Това се дължи и 
на пълната липса на промени в кому- 
никацията между процесора и чип- 
сета на дъното - преносът на данни 
се осъществява по НурегТгапзрой 
шина, която си е напълно стандарт- 
на и остава в точно същия вид, в 
който е била прилагана и до момен- 
та. Поне на теория, всичко това би 
трябвало да доведе до изключител- 
но "благи" за потребителите момен- 
ти. Използването на съществуващи 
и доказани на пазара чипсети ще 
позволят на производителите на 
дънни платки няколко неща. Първо, 
липсата на необходимост от проек- 
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тиране на изцяло нова дьнна платка 
от нулата, каквото щеше да се нало- 
жи с някой нов чипсет, сьс сигурност 
ще понижи себестойността на нови- 
те дьнни платки. Второ, сьщия фак- 
тор ще доведе и до значително по- 
нижаване на времето за изкарване 
на АМ2-базираните дънни платки на 
пазара. Трето, използването на съ- 
щите чипсети, каквито са се използ- 
вали и досега, гарантира почти на 
100% стабилността и надеждността 
на системите - както производители- 
те на дънните платки, така и фирми- 
те, разработващи чипсети за 64-би- 
товите процесори на АМО, са имали 
възможността да изчистят почти 
всички бъгове и потенциални проб- 
леми от продуктите си при практи- 
ческата им употреба и чрез натрупа- 
ния пазарен опит с на практика съ- 
щия продукт, който ще се ползва и в 
дъната за новата платформа. Това 
обяснява и пълната готовност, която 
имат АМО за пазарен пуска на нова- 
та платформа към настоящия мо- 
мент. Всъщност, като се замисли чо- 
век, изключително голяма рядкост 
са случаите като настоящия, в които 
водеща в сферата си компания раз- 
полага с ключова нова технология в 
нейния напълно финализиран вид и 
въпреки всички всеизвестни предим- 
ства, които получава първия, изля- 
зъл с нещо ново на пазара, продъл- 
жава да изчаква само и само да уце- 
ли точния момент за дебюта на но- 
вата си технология. В случая 
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гарно вно 
НН Ноа 


АМО правят точно 
това - изчакват. 


Те са напьлно готови да пуснат на 
пазара новите модели процесори, 
които се произвеждат по далеч не 
непознатата и недоизпипана 0.09- 
микронна ЗШсоп-Оппзшайог техно- 
логия; партньорите им по всяка веро- 
ятност също са напълно готови да 
заредят магазините с нови АМ2-ба- 
зирани дънни платки; потребителите 
от своя страна също са във вечната 
си готовност да посрещнат нова 
платформа с обещаващо бъдеще. 
Единственото нещо, което задържа 
развоя на събитията, са така необхо- 
димите за пазарната реализация на 
новата платформа ООН 2 памети. За 
момента на пазара се наблюдават в 
наличност единствено малки като 
капацитет и бавни като скорост 
0082-667 модули, които според 
всички тестове, проведени от най-ав- 
торитетните представители на спе- 
циализираните медии, по никакъв 
начин не превъзхождат качествени- 
те ООВ-400 модули, използвани от 
съвременните АМО-базирани систе- 
ми. Краткият застой, в който се на- 
мира ситуацията в момента, обаче 
представлява просто затишие пред 
буря - веднъж влязла в употреба, 
новата платформа на АМО има всич- 
ки необходими качества да се пре- нещата в сферата на производител- 
върне в пазарен хит. Широката дос- ността, която поне в началния етап с 
тъпност, гарантирано стабилната ра- първите планирани АМ2-съвместими 
бота благодарение на доказаните процесори едва ли ще успее да ви 
чипсети, очакваните добри цени на развълнува. Това я прави един изк- 
компонентите - всичко това я прави | лючително разумен избор, позволя- 

ващ постепенно надграждане без 
изключително апетит: риск от несъвместимости с новите 
на за АМО почитатели- компоненти - ние от батеРіау със 
те, аи не само за тях.  сигурност ще следим развоя на съ- 

битията с голям интерес и сме на 

В малко по-далечен план, АМ2 от- мнение, че с всичките тези иновации 
ново се очертава да има добро бъде- и добре премислени технологии от 
ще - платформата ще "приюти" и двата гиганта АМР и Іпіє! ни предс- 
новите процесори на АМО, произ- тоят интересни времена с доста 
веждани по 0.065-микронна техноло- ожесточена конкуренция, което ви- 
гия. Те със сигурност ще раздвижат наги е добре за потребителя. 
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консултация 
актуални новини 
ревюта / тестове 
овърклок на компютри 


ОТ МАНИАЦИ 
ЗА МАНИАЦИ! 


= ВИр://ммим.Вагаууагеьа.сот / зпорФпагамагевд.сот 


== Адрес: София, Лозенец, бул. Свети Наум 43, вх.В, ап.1 
== Телефон: (02) 963 54 75, аз М: 0888 520 600, 0887 466558 


МОТТІМЕФРІА СТО В а Нагімаге 


уумуму ресдагпез сопп 


Місгоѕоћ прави конкурент 
на Роб? 


Ето че непрекьснато нараства- 
щият интерес на компанията кьм 
развиване на странични дейности е 
на пьт да вземе нова посока. До 
момента софтуерният гигант беше 
заявил апетита си единствено кьм 
завладяването на вьзможно най-го- 
лям пазарен дял в конзолната ин- 
дустрия, но ето че явно интересите 
на Бил Гейтс се простират доста 
по-широко. Множество сведения 
сочат, че Мсгозой подготвя за 
представяне своя разработка в 
сфера на персоналната мултиме- 
дия, която цели да детронира вез- 
десъщия іРоа на Арріе от позиция- 
та му на лидер в тази област. Мал- 
кото известна информация за уст- 
ройството, наречено Огідаті, го 
очертава като един силно любопи- 
тен продукт. Огідаті, както се и 
очаква от този тип продукт, ще мо- 
же да просвирва любимата ви му- 
зика, но функционалността му няма 
да се изчерпва с това - големият 8" 
екран на устройството и относител- 
но мощните компоненти ще ви поз- 
воляват да боравите с електронна 
поща и определени други програ- 
ми, да играете на игри и да гледа- 
те филми. Като следваща стъпка 
от реализиране на проекта Мсгозой 
предвижда и още по-компактна 
версия с 4-инчов екран, която ще 
се доближава по-плътно до тради- 
ционните представи за този тип ус- 
тройство. Първоначалната цена на 
устройството с големия 8" екран се 
очаква да бъдат внушителните 
51000, но от маркетинговия отдел 
на компанията изглежда са убеде- 
ни, че то ще може да се продава - 
в интернет вече има специален 
сайт, посветен на проекта, който 
поне към момента на редакционно 
приключване на броя единствено 
загатваше същността на устройст- 
вото, без да разкрива никакви де- 
тайли относно неговата функцио- 
налност. Очаква се Опдат! да види 
бял свят на СеВП изложението. 
Повече подробности очаквайте на 
ПЯр//Луулу.опдапирго|ес|сот/ 


Забавяне на Рауз(айоп 3? 


Има голяма вероятност конзолата 
от ново поколение на Зопу да се за- 
бави с дебюта си в резултат от 
трудности при производствтото на 
някои компоненти и силно завишена 


спрямо очакванията производствена 
цена. 

Според анализ на компанията 
Мег! Шупсћ при настоящите обстоя- 
телства производствената цена на 
всяка една РіауЗіаїоп З конзола мо- 
же да надхвърли космическата сума 
от 5800. Разбивката на разходите по 
компоненти сочи като най-скъпо уст- 
ройството за четене на Ви-гау дис- 
кове - то ще струва на Зопу-$350. 
На второ място в "класацията" се на- 
режда централният процесор на кон- 
золата, който ще струва минимум 
3230. 

От другите компоненти по-любо- 
питни са цените на графичния про- 
цесор (дело на ММІОІА) - цена $70, и 
ХООВ и СООВЗ паметите, които ще 
се вграждат в конзолата и ще покач- 
ват стойността й с около 550. След 
тегленето на чертата общата сума 
на производствените разходи съвсем 
спокойно може да набъбне до 5900. 

Според Нйоз!! Кипуата, анализа- 
тор в японския офис на Мет! |упсй, 
Зопу едва ли ще се осмелят да обя- 
вят продажна цена по-голяма от 
$400-500, което автоматично ги пос- 
тавя доста на червено с поне двойна 
загуба спрямо производствените 
разходи. 

Отново според него единственият 
начин Ѕопу да ограничи загубите си 
в първоначалния момент е да огра- 
ничи обема на производството - на 
по-нататъшен етап се очаква произ- 
водствените разходи да спаднат 
значително, при което стойността 
на една конзола ще достигне до да- 
леч по-приемливите 8320 поради 


очакваното поевтиняване на Ви-гау 
устройствата и множество други 
компоненти, използвани в новата 
конзола. 


ЕЅР захранвания 
за видеокарти 


Производителят на захранващи 
блокове ЕЗР предложи иновативно 
решение за нуждите на всички 
потребители, притежаващи мощни 
и бързи карти от последно поколе- 
ние. Както знаете, Най-епд карти- 
те в днешни дни имат изключител- 
но висока консумация на енергия, 
поставяща стандартното компю- 
търно захранване на доста тежко 
изпитание. 

Особено конфигурациите, изпол- 
зващи две графични карти в 
УН/Сго$$Еие режим определено 
биха могли да се възползват от 
300-те вата допълнителна мощ- 
ност, които осигуряват монтиращи- 
те се в свободен 5.25" слот захран- 
ващи блокове на ЕЅР. Захранвани- 
ята се включват автоматично при 
включването на компютъра и раз- 
полагат с два 40мм вентилатора за 
охлаждане с термична регулация. 
МОА захранването на ЕЗР ще нап- 
рави пазарния си дебют на Севт 
изложението, където се очаква 
създателите му да обявят и цена- 
та, която ще играе решаваща роля 
за съдбата на този иначе безспор- 
но полезен за собствениците на 
підп-епа системи продукт. 
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Хапдуерни 
митове и легенди 


Обикновено бих определил гледането на Оізсоуегу във времето, отре- руса и 3 ка я рі М 
дено за писане на статии като силно антипродуктивна дейност, но вмес- ЩО 485118 1.5 9 
то това този пьт ще ви кажа само едно - понякога предаванията, из- ООН Чо Наде 250 
льчвани по популярния канал, могат да ви дадат изключително полез- 


ни идеи. Да вземем например предаването МуйБизегз - в него екип от А6758 028415 "Могпа | 
шантави "учени" (ако изобщо могат да се нарекат такива) проверяват СРИ Нохі С1оск (Міо) :133 
верността на общоприети схващания и всевьзможни шантави митове, У: а 
отнасящи се до нещата от ежедневието. Бидейки един от онези сушави [9416 (2177 1987 С/134 
месеци, в които човек трудно измисля интересни теми за статии, ведна- ара .49% ә 
га усетих възможността и улових момента в заглавието на настоящата Зуѕієт Тєтр. :43 С/183 
отти, Геном по-подходящ начин да освежим страниците на хардуер- СРО Еап Ѕрееа :В КРМ 

ната рубрика в СатеРау от това да проведем наше си разследване в пат Е н 

богатия на приемани на общо основание схващания свят на компютър- Зуѕїет Кап Зрее@ :В ВРМ 

ния хардуер? Ние, компютърджиите, така или иначе си падаме по раз- усоге :+1.632 Ч 


съжденията върху сложни въпроси и провеждането на потенциално й 
опасни за нас и за техниката експерименти. В настоящата статия ви ца: :+1.248 Ч 
предлагаме обяснени или проверени на практика пет от най-разпростра- В ҮТ :+3. 128 и 
нените митове в средите на хардуерните ентусиасти. 


ния капак все още може да е най- 
лесният начин да се осигури дирек- 
тен достъп на неограничено количес- 
тво студен въздух до процесора на 
системата, но това винаги става за 
сметка на нарушаване на общия въз- 
душен поток в кутията. Това от своя 
страна нарушава охлаждането на 
множество други компоненти, които 
иначе използват постоянния възду- 
шен поток в кутията за по-лесно топ- 
лоотдаване. В зависимост от дизай- 
на на дънната платка и количеството 
компоненти и кабели в кутията, при 
нейното отваряне може да се нару- 
ши постоянния приток на свеж въз- 
дух към критично важни компоненти 
като видеокартата, ВАМ паметта и 
твърдите дискове. Поради това за 
този мит трудно може да се даде 
окончателна и еднозначна "прись- 
да". Винаги е по-добре компютърът 
ви да стои затворен и да се реализи- 
ра добро проветрение чрез вентила- 


Георги Даскалов правеха, се налагаше да се съобра- тори за входящия и изходящ възду- 
һагамаге@рссдатеѕ.сот зяват с изключително бедния по 
онова време избор от продукти, спе- 
Мит първи: циално предназначени за овърклок- 
ване. Отварянето на страничния па- 
Компютърът се нел на кутията беше един от най- 
охлажда по-добре ефективните начини да се осигури 
при отворена кутия достъп на изнемогващия СРО охла- 
дител до въздуха извън слабо про- 
Това е може би най-старият мит, ветрената кутия. В днешно време 
разпространен в средите на харду- обаче има изключително богат избор 


ерните ентусиасти. В ерата на първи- от подходящи за овърклокване ку- 
те Репіїит чипове, манията по овърк- тии, които във фабричния си вид или 
локването все още не беше така ма- с минимални промени (от типа на до- 
сова - повечето потребители дори и бавяне на 1-2 вентилатора на пред- 
не си помисляха да променят работ-  назначените за целта места) осигу- 
ните параметри на своите процесори | ряват изключително добра и ефек- 
с цел извличане на по-добра произ- | тивна обмяна на загретия въздух със 
водителност. Малцината, които го свеж такъв. Отварянето на странич- 
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шен поток, но в случай че не ви се 
инвестира в нова кутия или допьлни- 
телни вентилатори, отварянето на 
страничния капак е лесен начин да 
осигурите малко по-ниски температу- 
ри за компонентите си. 


Мит втори: 


Честото спиране м пус- 
кане на компютьра е 
вредно 


Това е една от онези дилеми, кои- 
то разделят потребителите на две. В 
случая едната група потребители из- 
питват силна параноя от оставянето 
на включен компютьр без надзор 
(или просто искат да намалят смет- 
ката си за ток), а другата група са 
прекалено мьрзеливи, за да се зани- 
мават да изключват машината си 
при всяко излизане и да я чакат от- 
ново да зареди всеки път, когато се 
приберат. Повечето потребители 
изобщо не се и замислят дали има 
логична причина да изберат едното 
пред другото. Ние обаче обичаме да 
си човъркаме в мозъците с подобни 
въпроси, затова ето и отговора. Чес- 
тото спиране и пускане на компютъ- 
ра има изключително състаряващ 
ефект за компонентите и значително 
скъсява живота им. В случая на ме- 
ханичните компоненти от сорта на 
твърдите дискове и вентилаторите, 
включването и изключването води 
до чисто механично износване пора- 
ди увеличеното натоварване при 
развъртането от спряло положение и 
стартовите процедури при твърдите 
дискове. Чиповете и електронните 
компоненти от своя страна страдат 
от постоянната смяна на температу- 
рата си - както е известно, нагрява- 
нето води до разширяване на мате- 
риалите и честото повтаряне на ци- 
къла "разширяване-свиване" при 
включване и изключване на компю- 
тьра скьсява значително живота им. 
Всьщност много производители из- 
ползват именно тази процедура на 
постоянно включване и изключване 
за изкуствено сьстаряване на компо- 
нентите при тяхното тестване. Изво- 
дът от всичко това е, че изключване- 
то за кратки периоди от време (в 
рамките на няколко часа) невинаги е 
най-доброто решение и до оп/ой бу- 
тона трябва да се посяга само кога- 
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то обстоятелствата го налагат. 
Мит трети: 


Овьрклокването 
намалява живота 
на процесора 


Това е една от онези общоприети 
представи, които изключително 
трудно биха могли да се проверят на 
практика. При нормални работни па- 
раметри едва ли някой се замисля 
за дължината на живота на процесо- 
рите - според производителите тя 
може да надхвърли 10 години, което 
дори и при най-песимистичната ситу- 
ация е много по-далеч в бъдещето 
от следващия ви ъпгрейд. За да про- 
верим дали това твърдение е вярно, 
трябва да си представим какво пред- 
ставлява евентуалната повреда в 
ядрото на чипа. Огромната част от 
повредите се състои от прекъсване 
или окъсяване на връзките в ядрото 
(останалото са чисто механични пов- 
реди, дължащи се на хамалска инс- 
талация). Да вземем например кабе- 
лите от ел. инсталацията на жили- 
щето ви - при нормална употреба те 
са отлично изолирани и напълно бе- 
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зопасни. Включете 10 печки навед- 
ньж обаче и кабелите ще се загреят, 
изолацията ще се стопи и ще се по- 
лучи кьсо - за целта предвидливо 
трябва да сте ъпгрейднали стопяе- 
мите жички в бушоните с дебела 
медна тел. Най-грубо казано, пови- 
шаването на напрежението и работ- 
ната честота прави същото с връзки- 
те в ядрото на чипа — повишава зна- 
чително количеството отделяна топ- 
лина и поради това повишава риска 
от повреда. Ключьт кьм тази загад- 
ка обаче се крие в охлаждането - 
докато едва ли има човек, който да 
охлажда кабелите на домашната си 
ел. инсталация (хм, това всьщност 
не е лоша идея...), всеки хардуерен 
ентусиаст е наясно със значението 
на доброто охлаждане на процесо- 
ра. При поддържане на една и съща 
вътрешна температура на практика 
няма голямо значение дали ще из- 
ползвате процесора си на стандарт- 
ната му честота и напрежение, или 
ще му "давате газ", гонейки допъл- 
нителна производителност. Ефектът 
от явлението, наречено електромиг- 
рация, на което се дължи разруша- 
ването на връзките в ядрата на чи- 
повете, се забавя значително, ако не 


А 


ез000 ШРЕ Е55 РАО 
амо ооскіме зтаточ 


рего СЗГТЕ РАС 


байек 


мумлу.зайек-бд.сот 


СатөРіау АПРИЛ 2006 65 


МОТТІМЕРІА СПОВ а Нагімаге 


позволявате на процесора си да 
прегрее. Накратко, изводът е, че не 
овърклокването съкращава живота 
на процесора, а лошото охлаждане 
- митът е развенчан. 


Мит четвърти: 


Съвременните 
процесори не могат да 
работят без активно 
охлаждане 


Почитателите на безшумните ком- 
пютри постоянно търсят начин за 
елиминиране на вентилаторите от 
системите си. Съществуват множест- 
во решения за безвентилаторни ви- 
деокарти, кутии с отвеждащ топли- 
ната алуминиев корпус, дори и без- 
вентилаторни захранвания, но дали 
има вариант централният процесор 
на системата да работи стабилно, 
охлаждан единствено от радиатор? 
Дори и да не сте чак толкова загри- 
жени за тишината на компютъра си, 
повреда във вентилатора на СРО ку- 
лера би ви оставил единствено с па- 
сивно охлаждане. Повечето съвре- 
менни конфигурации разполагат с 
една или друга форма на термична 
защита, която в случай на прегрява- 
не намалява тактовата честота и 
волтажа на чипа или направо изк- 
лючва системата. На теория това би 
трябвало да стане далеч преди дос- 
тигането на опасна за процесора 
температура и не би довело до ни- 
какви дълготрайни последици. При 
по-новите процесори, мониторингът 
се осъществява чрез вграден в яд- 
рото на процесора термодиод, който 
дава в реално време доста точна 
представа за това дали чипът всеки 
момент ще изгори и по този начин 
дава възможност на системата за 
мониторинг и контрол да реагира 
своевременно. По-старите системи 
понякога използват външен термо- 
диод, намиращ се в цокъла на дън- 
ната платка, който е долепен до 
долната страна на корпуса на проце- 
сора. Отчитането на температурата 
по тази система дава доста неточни 
данни - реално погледнато се из- 
мерва външната температура на кор- 
пуса на процесора, която освен че 
повечето случаи е значително по- 
ниска от тази в самото ядро, се про- 
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меня с известно закьснение спрямо 
пиковете на температурата в ядрото. 
Поради тази причина да се разчита 
на такьв тип датчици за подаване на 
температурни данни кьм мониторинг 
системата не е надеждно. Ако обаче 
разполагате с модерно дьно и някой 
от по-новите процесори на те и 
АМО, място за притеснение няма - 
може и да не става да охлаждате 
процесора си само с пасивен радиа- 
тор, но поне при евентуална авария 
с вентилатора шансовете на проце- 
сора ви да оцелее са достатъчно 


добри. 
Мит пети: 


Съживяване на 
изгорели процесори 
чрез изпичане 


Според един от може би най-шан- 
тавите митове в света на хардуерни- 
те ентусиасти, човек може да съжи- 
ви изгорелия си процесор чрез пече- 
не в обикновена готварска печка. На 
първо четене това звучи налуднича- 
во - как изобщо някой може да си 
представи, че повреда, обикновено 
възникваща от прекомерно голямо 
количество топлина, може да се отс- 
трани с още по-голямо загряване? 
По същия начин, по който обаче по- 
жарникарите понякога се борят сре- 
щу огъня с огън, в тази техника има 
известна доза логика. "Изгарянето" 
на процесорите в огромната част от 
случаите се състои в прекъсване на 
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вътрешните връзки в процесорния 
кристал поради разтапяне от преко- 
мерно голямата топлина. Логиката 
на изпичането на изгорелите проце- 
сори се състои в това, че загряване- 
то на ядрото до определена темпе- 
ратура отново разтапя прекъснатите 
от повредата връзки и при добър 
шанс те могат да се споят наново и 
процесора да "вьзкрьсне". Проверка- 
та на този мит изискваше две неща 
- изгорял процесор и свободна за 
20-на минути обикновена печка. И 
двете бяха налични, така че не ни 
трябваше много време, преди да 
пристъпим към действие. Поставихме 
процесора върху парче готварско 
фолио, набутахме го в печката и 
настроихме регулатора на темпера- 
турата на около 150 градуса. Пог- 
леждайки назад, може би оставяне- 
то на "лабораторните" уреди без 
надзор за около 15 минути не беше 
добра идея, но резултатьт не беше 
добьр. Процесорьт беше заприличал 
на парче юфка, с мехури и големи 
подутини по корпуса, а множество от 
краката му се бяха отпоили от места- 
та си и вече се намираха под доста 
странни ъгли. Последното ни попре- 
чи да монтираме процесора на рабо- 
тещо дъно, за да проверим функци- 
оналността му, но това така или ина- 
че изглежда беше излишно. 
Заключението? Този мит си остава 
като такъв - може би със свръхпре- 
цизна печка, способна да нагорещя- 
ва с точност до десети от градуса и 
продължителност, измерима до се- 
кундата, процесът може и да бъде 
доведен до успешен край, но нашата 
обикновена кухненска печка се оказа 
прекалено груб инструмент, за да съ- 
живим умрелия Т-Вгед (който прижи- 
ве беше доста вървежен, между 
другото). 
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